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/SNK 新世界楽曲雑技団 


初回特典：ス_パーピクチャ _CD 

あの侍魂〜サムライスピリッツ〜が HYPER NEOGEO 
64で 3D 格闘ゲームとしてついに登場！限りなく広がる 
サムスピの世界を、早くも〗500シリーズで、オリジナ 
ル BGM とポイス &S.E •コレクションを余すところなく 
収録。解説書、楽譜付き。 


㊉ 000 fiJc □画 

〜幕末浪漫〜月蓽の_士 


-ARRANGE SOUND TRAX-zsnk 新世界楽曲雑技団 

CD : PCCB - 00298 ¥ 2,548 (税込） 

初回特典：特製 CT インデックス 

ゲーム人気、キャラクター人気で話題騒然の r 〜幕末浪漫 2 

〜月華の剣士」か5、早くもアレンジサウンドトラック （ テ-マ曲 13 

ス登場！ピアノ、ヴァイオリン、合唱をフイーチャーし 、 I 

新世界楽曲雑技団渾身のアレンジが冴え渡る!一楽あかり I 因 繅 （テーマ曲4 > 

役麻績村まゆ子のポーカル曲も収録。ファン必聴の1枚。 7 mm 

Wftitf — 8邪神の門 （ r ? ステージ 2 ) 
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〜慕末浪瀠 〜11011 /SNK 新世界楽曲雑技団 

CD : PCCB -0028 フ ¥1，529(税込） 
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<收鎌内@> 

鼸の覚え畜き i ( 霣） 

炎龍神(オリシナル/アレンジ） 

箱の萁え骞き2(蕃） 

イヴォンヌ《ル a —ルへの幻想よりビア 
よる溥班(オリジナル/アレンジ） 

舞の覚え•き3<冬> 

Get n Up (オリジナル/アレンジ） 

袤いまいきゅ_ん（才 U ジナル/アレンジ） 

Dear 鲰 BOY ON : 霤木亜古弥 

ぼぼ3 麵シリ-ズ 


驗 ♦ 北上のクム]^ナイ W 

日時：毎週日曜日 好評放送中 

赖放送 ( TBS / 東京/ 954 kHz ) 深夜25 : 00〜25 : 30 

北海道放送 ( HBC / 北海道/1 287 kHz ) 深夜25 : 00〜25 : 30 
毎日放送 ( MBS / 大阪/ I 1 79 kHz 深夜24 : 00〜24 : 30 
RKB 毎日放送 ( RKB / 九州/1 278 kHz ) 深夜24 : 40-25 :10 

パーソナ I !ティー：子安武人、氷上恭子 

12 月放送のラジオドラマは r ヴアンパイア八ンタ 
1 月放送予定のラジオドラマは r 月蓽の刻士 j 


ふ 


大好評のシ U —ズ第6弾は、餓狼伝説、 
K 0 F シリーズで大人気女性キヤラ 
「不知火舞 h 出演作品のテーマ曲はも 
ちろん、曽木亜古弥さんのボーカル曲 
rDear 舞 BOYJ , ポイスコレクシヨ 
ンももちろん収録。描きおろしイラス 
卜を含むオールカラーブックレツト、 
スーパーピクチャー CD 仕樺， 


お求めはお近くのレコード店で 
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あけましておめでとうございます。 

ャ ラク ター 

優さんたちのメッセージです。掲載したサイン色紙の プ 
レゼントも卷末にておこないますので、ふるってご応募 

くださぃ。 费 も どう ^ ろしくお願いいたします。 


平成10年新春ネオジオフリーク編集部 
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草薙京 
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野中政宏 


あけましておめでとう ござ 

います。いやあ、もうすぐで 

すねぇ。何が つてあ〜 た 、 D 

J ステーションのライブです 

よ。2日間ですよ、なんとい 

つても。すごいだろうなあ。 

相 M するだけでもワクワクす 

るね。 

皆さん、「ためらい〜」の 

大合唱 またやりましょ、つ。あ 

れ気持ちイイんだわ(笑)。 

おいらは今年も「手拔きな 

し」 で精|杯 やります ので、 

京ちやん&ば さらんのこと 応 
援 してく ださいね。みなさん 

にとつても実り多き—年にな 

りますように。 
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安井邦彦 


ネオジオフアンの皆さん、 
あけましておめでとうござい 
ます。いつの間にか、八神庵 
と出会ってから3度目のお正 
月がやつてきました。 今年 も 
また彼と一緒に仕事ができる 
ことを 楽しみにしています。 

当面の目標は—月17日、18 
日の DJ ステ— ションライブ 
です。何が起こるかわかりま 
せんが、出演者一 1 T 当然な 
がらやる 気満々！ たくさん 
のご来場をお待ちしてます n 
このところ 世の中は何かと騒 
がしいですが、 , 98年が皆さん 
にと つてよ い年であります よ 
うに。本年もどうぞよろしく 
お願い申し上げます。 


二 て / { rLi 

子安武人 


つ"： 

今年もガンガン攻めて攻め 

て攻めまくるぜ - つ：：：： 

燃え fO - 

燃えろ- K 吾 n 
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橋本さとし 


毎度！橋本さとしです。 
めでたい人もめでたくない 
人も、誰もが楽しめる正月！ 
皆さん、いかがお過ごしで 
しようヶ？. 

このまま H a ppy な時間 
が一年中続けばいいなぁ…。 

今年もみんながテリ I を愛 
し続けてくれるおかげで、俺 
もおいしいメシが食えるぜ。 
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曽木亜古弥 


s 、 あけましておめでと 

ぅこざいます！ 

私、確か去年の目標に車の 

免許を取るとかなんとかいつ 

てたような気がするのよ ね。 

あれどうなつたのかしら。わ 


去年はついにソロでぅたつ 
ちやつたり、 CD ドラマやキ 
ャラクター CD 等、舞ちやん 
的になかなか盛りだくさんな 
I 年でした。 

今年ももつと皆様に楽しん 

でいただけるょ、っがんばりま 

すので、これからも舞を応援 

してくださいね。そして私も 

今年こそは免許を手に入れる 

のだ… 。 

では、今年も舞ともどもょ 

ろしくお願いします！ 
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^•あけましておめでとぅ 
ございます！ユキ役の小島 
朋子です。 

早いものでもぅ一年が過ぎ 
てしまいましたネ。今まで男 
の子の役が多かった私にとっ 
て"とても！ M な女の子 
ユキちやん/,は大変難しく、 
でも演じていてとつても楽し 
いキャラクタ I です。 

昨年6月に行われた公開才 
I ディションは、それはすご 
い緊張で、今思い返してみて 
も恥ずかしい…。まさか自分 
がグランプリをいただけるな 
んてミジンコほども思ってい 
ませんでした。それでは本年 
もよろしく お顋 いします0 
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粟根まこと 


新年あけましておめでとぅ 
ございます。昨年、 KOF に 
表茄させていただいたことは、 
役者として、そしてーゲ—ム 
フアンとして大変うれしい出 
でした。あまりにうれし 


て毎日ゲ—ムセンタ—に通 


い、ニユ I フェイスチ I ムで 
乱入し、そしてボコボコにさ 
れてすごすごと逃け出してお 
りました。 

使ぇば使ぅほど七枷社に、 
そしてシェルミーやクリスに 
愛着を感じます。みなさんに 
も末永く愛していただければ 
幸いです。そのためにも <1-7 年 
も目一杯がんばりますので、 
よろしく お願いします。 
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西川葉月 
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，ピツカピツカの —^ HHf 

あけましておめでとうござ 

いますです。 

いやあ〜、去年はシェルミ 

I と出会えてよかつたよかつ 

た。去年の秋の KOFS ; ラジ 

オドラマはどうでしたか？. 

あのォロチの女の子、かわい 

いですねぇ、コワィですねぇ、 

色っぽいですねぇ。 

先輩声優さんたちに負けな 

いように、ヒ—ルを脱ぐほど 

気合い入れちやいました。 

今年もいろんなことに挑戦 

したいと思つてます。応援よ 

ろしくお願いします。皆さん 

にとつてもよい年になります 

よ—に。あはつ C > 
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去年はなかなか内容の濃い 
—年でした。 

KOF 7 97 でクリスに出会つ 
たり、ラジオドラマにチヤレ 
ンジしたり、 CM のお仕事を 
いただけたり…。 


さらには、芝居に始まり芝 
居で しめくく つた一年で も あ 


りました。 


今年は一体何が起きるんだ 


ろう？ 


さ、今年もがんばる ぞ！ 
というわけで、クリスとも 
ども応援してくださいね。 

今年もよろしくお願いしま 
す0 



新年あけましておめでたい！ 
正直いつてこんなに山崎竜 
二を引きずるとは思いません 
でした。もちろん悪い意味で 
はなく、ひとつにはこんなに 
長い間魅力ある役をやらせて 
いただいているということ。 


もう—つにはこれがきっかけ 
かどうか分かりませんが、洋 
画などで、いわゆるキれた役 
をよくいただくようになった 
ということです。 

山崎との出会いは、自分の 
ある一面を引き出せたという 
点で、おめでたいことでした。 

という ことで 今年はひとつ 
おめでたい奴でも演じてみた 
いですね。 . , 

今年もよろしく！ 
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あけましておめでとぅござ 
います98年も元気してます 
か？昨年は誕生日に色の録 
音があったり、皆さんにィべ 
ントでお会いできたりと、本 
当に充実した—年でした！ 

生まれて初めていただいた 
自分のキヤラクタ—に、いと 
しさを 感じる今日この頃、新 
しいエネルギ—を体中に感じ 
ています。今年は少しでも色 
のプロボーションに近づ v ベ 
く、しっかり運動して甘い物 
を控え…られれば苦労はしな 
いと。ま、いつか。とにかく 
今年はもつとみんなに会えた 
らいいなと思つています。 

98 年 も どうぞよ ろしく H : 


との出会いが一番大きかった 
です。 

今年は年男(24擎.)なの 
で、役者として、男として、 
さらにグレ—ドアップしたい 
と思つています。 

といぅわけで、覇王丸同様 
今年もょ ろしく お願いします0 

新年、酒の飲み過ぎには注 
意しょぅ：：：：(それは私と覇王 
丸…) 




中村大樹 


新年あけましておめでとぅ 
ございます。 

だんだんと月日が経つのが 
早くなリ、毎日とても充実し 
ています。 

昨年は、仕事にも舞台にも 
恵まれましたが、特に覇王丸 
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栗栖ゆ— 


皆さんあけましておめでと 
うございます。 

去年は , 97麻宮アテナちやん 
役としてたくさんの人と出会 
い、お世話になり、ありがと 
うございました。 K OF を通 
して、今までやつたことのな 
いラジオドラマや、イベント 
で歌を唱うなど、私にとつて 
とてもいい経験ができたと思 
います。今年は去年学んだこ 
とをステップに、いろんなこ 
とにチヤレンジして頑張つて 
いきたいと思います。応援ょ 
ろしく お願いします 0 
「アテナ、いつきま I す」 

みんなも Go ! Go ! 
いい年にしょうね n 



コング桑田 


謹賀新年。今年も新春メッ 

セージに登場できてぅれしく 

思います。ほんま昨年はええ 

年やつたなぁ。 

待望の RPG 発売に、 SN 

K ライブ' y ア I や惠尿ゲ I ム 

ショウでフアンの兄弟；と 


話し、一緒に歌い、またサン 
トラやラジオドラマの打ち上 
げパーティーで盛り上がった 
り、 SNK スタッフの宴会に 
寄せてもろたりで、コング桑 

田の97人生あ I こりゃこりゃ 

「おもろかった充実の時」部 

門の|/3は幻十郎、ギ1ス 

のおかげであった。その中で 

も々レジェンド•オブ•ギ— 

ス"の収録の日こそ最高に素 
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神谷けいこ 


s 、 あけましておめでと 

、つ ござ I 'ます！ 

去年はリムルルを通して、 

ラジオのパ—ソナリティやド 

ラマ、歌など、いろんな〃は 

じめて"を経験させていただ 

きました 。ありがたい ことで 

す0 

…てなわけで、今年もみん 

なでありがたいこといつぱい 

できます ょぅに！ リムルル 

と祈つてます。 

〈今年の抱負〉 

•リムルルをがんばる！ 

•イ—スター島にいつてモア 

イと肩をくんで記念撮影する 

(大マジ)0 




ラ热ぜ 
才もう 
ラ年こ 
才令い 


皆さん、あけましておめで 
とうございます。 

去年はピリーが見事 KOF 
f 97 に選ばれ、また火月も着実 
に成長を遂げ、本当に良い| 
年でした。 

そして去年劇場にまで足を 
運んでくれた皆さん、本当に 
ありがとう0 

今年も相変わらず舞台中心 
の生活が続きそうですが、い 
ろんなところでいろんな山西 
を見て聞いていただけるよう 
がんばります。 

皆さん、今年もピリー、火 
月ともども変わらぬ声援のほ 
ど、 よろしく お願いします。 
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橋本潤 


皆さん、あけましておめで 

とぅございます。 

初代アンディ•ポガードを 

経て2年ぶりに帰つてきまし 

た。團☆新感線公演「髑髏 

城の七人」終了後' 楽屋口で 

「アンディ•ボガ I ドのサイ 

かた 


L V こ*二 L 

水津光司 




皆さん、あけましておめで 
とぅございます。 

去年は僕にとってすごく早 
く、そして楽しい—年でした。 

いろいろな仕事、そしてた 
くさんの人々に出会い、刺激 
を受けたからだと思いますが、 
その中でも〃楓"に出会った 
のが—番印象的でした。 

覚醒前と覚醒後では、まっ 
たく雰囲気の違ぅキヤラクタ 
I とい、 っのは、今まで僕が経 
験した ことがないカラ— です。 
その分 とても 新鮮で とても 楽 
しく やつています。 

今年も楓ともども よろしく 
お願いします0 


ンお願いします」とお客さん 
からいわれた時はすごくぅれ 
しかつた！そんなフアンの 
人たちのためにも、もつとが 
んばろぅと思いました。 

そして 新キヤラ御名方守矢、 

^0☆新感線ともども、今年 

もどうぞよろしくお願いしま 

す。 \i 




御名方守矢 




麻績村まゆ子 


皆さん、年が明けましたが 
お元気でしょぅか？私は相 
変わらず元気で、ボケボケで 
ボ I ツと 過ごしています 0 
そうそ、つ、 なぜ私が ここに 
いるのかというと、私は『月 
華の剣士 j というゲ—ムの I 


条あかりちゃん役なのです。 
知っていますか？あかりち 
ゃんは大阪弁の元気いっぱい 
の女の子で、私はあかりちゃ 
んのおかげで、大阪弁で少し 
お話できるよぅになりました。 
そして、—人ボケ—人ツッコ 
ミのできる立派な人に成長し 
つつあります。これからもあ 
かりちゃんと私はがんばって 
成長していきます。応援して 
いてくださいね。 

にゆぅいや あ！ 

の英語 




大塚明夫 




£月から 喧嘩 陶んて 
野暮はしたか！！；5えな 



よぅ！みんな無事に年越 
しできたかい!?: 

正月だからってぅかれた街 
でケンカなんぞするんじやね 
ぇぜ！ゲームと違って叩か 
れ ると 痛えからよ、っ。 

勝負は「馬」でするコトに 
してんだ俺は(笑)。今年は 
卜—タルプラスにしてぇもん 
だな。 

だが M : 

天野漂は暴れるぜ。楽しみ 
にしてくれい n : 






























何か企んでそ a なクリス。微 
笑みに隠されたは意味は!？ 





京と庵。 2人の闘いに決着は 
つくのだろラか7 


体 


ムービーっぽい写真。もしか 
して庵は暴走中なのか7 
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儀議 




このタイトルを聞いて、聞 
き-覚えがある人もいるかもし 
れない。 

それもそのはず、.このゲー 
ムは『覇王マガジン』で連載 
されていた 「 KOF '97」 の人 
気 コミック 『ザ •キング•才 
ブ•ファイタ—ズ京』をゲ— 
厶化したものなのだ！ 
もちろんキヤラクタ I の原 
画は、マンガの作者である夏 
元雅人先生が完全担当の才— 




ル書き下ろし！しかもコミ 
ックに登場していないキヤラ 
クタ I や、このゲ I ムの完全 
オリジナルキヤラクタ—も多 
数登場するぞ！ 

プレィヤーは、 KOF の主 
人公である草薙京になって、 
日本、アジア、 アメリカを 渡 
り歩き、 KOF 97 でともに闘 
う仲間を探すのだ。 

もちろんいく手には幾多も 
の試練が待ち受けている。各 


地で起きる戦闘に勝利したり、 
出^一ぅキヤラクタ—たちへの 
対応の仕方にょって、シナリ 
才の分岐があり、最終的に仲 
間になるメンバーが変わって 
くるのだ。 

数々の試練を切り抜け 、 K 
OF ^ 当日、京の隣にいるの 
は果たして誰なのか？ 

それを決定するのはプレイ 
ヤーである君の手にかかって 
いるのだ！ 




一 


i - 


_ 




性 

可 

の 

更 

変 

1-0 


身 


「また授業サボつ て！」 なんてュ 
キの声が聞こえてキ j そ a 


休んでるというよりサボつてるよ 
うに見えてしまう京 














キング • オブ • ファイターズ京 



【蕙薙突], 

勝 t しま_う、 


しかもその血の宿命から逃れ 
る術はないという話を聞き、 
とまどいつつ帰路につく京。 


京 


そんな中、蒼司の妹 •* が 
に勝負を挑んでくる。蒼司 
が武道を捨てたのは京に草薙 
流古武術後_の道を If った 
ためと思いこんでいる葵は、 
兄の無念を晴らすため京を倒 
そうと、ォロ チの技で京に向 
かつてく る。 

結局ォロチの技を使うこと 
はなかったが、その^ K は行 
方 不明になってしま、っ。葵が 
オロ チの 技 I おうとし たこ 
とが 気になる 京は葵の行方を 
捜し始める：^ 

草薙 j 族の宿命と 闘う京の 
運命はぃかに!?: 



超イケイケな私服で登場の舞ちや 
ん。さすがお色気クイ—ン— 



日本編 

父 •_ から 一通の手紙を 
従兄弟 •草薙蒼司に 届けるよ 
ぅに 頼まれた京は、 文句をい 
いながら も 蒼司の もとに おも 
むく。 

蒼司は少年時代に 一緒に 修 
行した京に とつて 兄と も 呼べ 
る人物であつたが、 ある 時を 
境に突然武道の世界から 足を 
洗つていた。久し振りに 再会 
を果たした蒼司に 武道を捨て 
た理由を問いただす。 

そこで蒼司は『草薙 I 族の 
宿命 j について語りだす。草 
薙一族の宿命…、それは己が 
強くなればなるほど、鬼のよ 
うな形相に化身し、心までも 
食われて しまうという もの。 


京の従兄弟の葵。なかなかの美人 
だがこれも草薙の血筋なのか? 



ブロロ—グ編 

KOF 96 優勝後、相変ね ら1 
ずの生活を送っていた京の前 1 
に、ぃきなり見慣れぬ少年が 握 
弟子入りを志願してきた。 _ 
少年の名は矢吹直(五 ff 草薙 1 
流古武術を塞 M に使いこなす g 
京の大フアンらしい。退屈し 
のぎに京は弟子にするが、半. 

ばパ シリと なっていた。 

ある下校時に謎の3人組が 
京に野試合を挑み「招待状を 
ょこせ！」 とつめ寄る。しか 
し京には何のことだか分から 
ない。時期尚早を悟った3人 
は一旦姿をくらます。 

自宅に帰ると父 • から 
KOF'97 の招待状が届いてい 
ることを聞かされる。 

この時すでに京の周りには、 
さまざまな田謹と怪しい動き 

が渦巻き始めていた。 



'丨 、ン ー::：. ゞ ：.議 


このゲ—厶のスト—リ—は 
大きく 5 つの章から構成され 
ている。プロ ローグ編から 始 
まり、日本編、アジア編、 ア 


メ W 力編を経て、その中で選 
んだ2名の仲間とともに大会 
に出場する、キング•オブ • 
ファイターズ97編へと続いて 


11 

いくのだ。 

ここではそれぞれの章のお 
おまかなスト—リーを紹介し 
ていくぞ！ 


パーティ帰りみたいなのロバート。レオナはス ト—リ I にど5からん 
手持ちの情報屋がいるらしい でくるのだろ 5か? 


やはりオロチの復活が目的なのだ 
ろ I つか? 



アジア編 

ォロ チの陰謀に巻き こまれ 
ユキが姿を消した。すでに国 
内にいないのではといぅ情報 
を得た京は海外へ旅立つ。 

途中立ち寄った中国の経済 
特区でロバ I 卜と出会いとも 
にユキを捜すことになる。情 
報屋から入手した情報をもと 
に、中国奥地の多龍頭伝説が 
残るといぅ山の中に進む|行。 

その一行の前に強大な力を 
持つた七枷社と山崎竜二の2 
人が立ちふさがる。 

さらわれたユキの安否が気 
になる中、また新たな謎が！ 


アメリカに渡つた京はテリ 
—、アンディと出会い、彼ら 
の誘いでサウスタウンへ。 

たどり着いたものの、街の 
様子がおかしい。ブルーマリ 
I の情報で、大手製 i で社の 
地上げが起こつていることと、 
その会社の裏にはピリ！力 
—ン、そしてギ—ス•ハヮ| 
ドの影があることを知る。 


京は自らの方法で製社 
の秘密の解明に挑む。 

アメリカ•サウスタウンを 
舞台に、野望と希望と絶望が 
牙を 剝き 激突する！ 



□パ—卜と同じく京とは中国で出 
会ラユリ 


チヨイも出るでヤンス。でも何を 
嫌がつてるんでヤンスかね? 
































らわれてしま 
5ユキ。今回の 
ヒロインはやは 
り彼女か9 




'匕し:?' . 


結局パシリの真吾。彼ともチ 
ーム組むことで吉るのかな7 




草薙京の恋人。 

京ょりも年下だが大人っぽ 
く、面倒見がょく、しつかり 
している。 

美人で頭もよく、運動もで 
き、 クラスの 中では誰からも 
好かれる タイプ。おとなしい 
が性格は明るい。 


今の彼女の悩みは、 
京が学校を S でき 
るかどぅからしい。 
格闘技のことはよく 
分からないようであ 
る。ゲ—ムではオロ 
チの陰謀に卷きこま 
れてしまう。 



草薙京の後輩。前回の KO 
F をき つかけに、京に憧れて 
草薙の武術を教わるよぅにな 
る。 

草薙の血を引く者でないの 
で炎を出すことはできない。 
京は面白半分に技を教えてい 
るのだが、当の本人はそのこ 
とに気づいていない。 

ゲ I ム中、常に京と行動を 
ともにするパ I トナーである。 
まっすぐな性格の彼の行動は 
たまにズツコケるが、重い宿 
命を背負、 つ 凉 P 支えとなる。 




いわずと知れたこのゲ—ム 
の主人公。 

幼少の頃から先祖代々伝わ 
る「炎を操る武術」の英才教 
育を父から施された彼は、15 
歳で父を越えたといわれるほ 
どの天才である。 


わずか 18 歳で全日本異種格 
闘技戦に優勝を果たした経験 
もある。 

KOF には3度の出場経験 
があり、前大会で紅丸•大門 
とチ—ムを組み優勝を果たし 


ている。 

KOFW の招待状を受けと 
つたことによりそれを狙う千 
堂兄弟や、オロチ復活を企む 
オロチ八傑集の襲撃にあう。 



草 i 尿のライバル。 

八神家は、かつて草薙家と 
ともにヤマタノオロチを 倒し 
た伝説の一族である。しかし、 

志しの違いにより草薙家と分 

裂。その後八神家は、本来な 

ら敵であるオロチー族と血の 

契約を結び、歴史の闇に生き 

てきた。 

草薙家への_のためだけ 

に技を磨いてきた彼の目的は、 

京を倒すことのみ。ゲ I ム中 

も宿八-叩のライバルとして登場 

する。 































ぼ千室三兄弟の長_ 
性擦は生霣面目^ r カッ 
コつ け屋である。その tj りに 

なぜ力系^こと 
もない。武道家としての腕前 
は試合中でも冷静な判断を下 
すセンスもあり、なかなかの 
モノである。しかし、我流で 
習得しているため、ツメが甘 
いことちしばしば。 

あま D 表にでないが、兄弟 
思いな男である。 

自分のことはキヨウと名乗 








新キャラクターはこいつらだ!! 
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「ザ•キング•オブ•フアイ 
夕—ズ京」にて初登場のオリ 
ジナルキャラクターの千堂三 
兄弟。 

KOF ^ の招待状を狙って 
京に幾度となく戦いを挑んで 
くるのだ。彼らがなぜ KOF 
の招待状を狙っているかは、 

不明である。 

また、この三兄弟、なぜか 
自分の名前にコンプレックス 
を 持つていて、自分の ことを 

ニックネ—ムで呼んでいる。敵か味方か?いまいち分からな京の招待状を狙っているというこ 
いこの三兄弟—. とは、<0ドに出場したいのか卩 


















システム 


ここでは、先月号でやった 
開発版でのシステム解析から 
の変更点を補足説明するぞ。 


基本的な性質は先月号のバ 
—ジヨンと同じ だが、細かい 
部分が多少変更されている。 

まずは、弾くことのできる 
攻撃。製品版では、上段弾き 
は立ちガ— ドで 防げる技を、 
下段弾きはしやがみガ—ドで 
防げる技を弾くことができる。 



ん弾き待機 時間も 長くなるぞキ 
最後に D ポタンでの反撃技 
だが、製品版では一部のキャ 
ラを除いてキャンセルできな 
くなつた。「力」でも「技」 


pi 



II 


それに加え、下段必殺技弾き 
は B + C も弾く ことが 可能。 

補足になるが、飛び道具や 
飛び道具扱いの必殺技は弾く 
ことができず、素手時は弾き 
自体を使えない。注意しよぅ。 

次に、弾きのスキと種類に 
よるモー •ショ ンの差。出がか 
リのスキは、地上技に対して 
はないが、ジャンプ攻撃に対 
しては少しだけある。ジヤン 
プ攻撃を弾けるよぅになるま 

でに少し時間がかかるのだ。 
終わり際にはしっかりスキが 
あるぞ。 モーシ ヨンは、下段 
必殺技弾き、上段必殺技弾き、 

下段、 f 技弾き、上段、^{吊技 

弾きの順で長くなり、そのぶ 


分か〇に<いけど、雀刺しをキヤン 
セルして挑発したところです 


弾ぞ 

たい 

つい 

なが 
に方 
技た 
メ〇 
i ダ使 

でもダウンを奪えるので、ダ 
ウン攻撃は決められるものの、 
大ダメ—ジは期待できない。 
確実だが見返りは小さいのだ。 

I 応、「力」なら吹き飛び 
中の相手に食らい判定が残つ 
ているので、画面端限定など 
で追撃できるキヤラもいるが、 
実戦的とはいいにくい。 

ちなみに、弾き成功時の追 
撃は、—ヒット目のみ通常時 
より ダ メ—ジ が増えるぞ。 


これも一部のキャラを除い 
てキャンセルできなくなり、 
「力」と「技」の性能差がな 
くなつた。しやがみ^! M に決 
める とよろ けさせ、それ以外 
に決めると相手を浮かすこと 

ができる。中段技でのよろけ 
は、レバガチャ+ボタン連打 
で回復(時間短縮)が可能だ。 
ちなみに、「技」ならガー 

ドされた時限定で t + B につ 

なげられる(連殺斬？0。 


キャンセル可 

能橐技、_ 

入力式の必殺技、 
昇華対応必殺技 
(「力」のみ)など 
をキャンセルし 
て出すことがで 
きる。必殺技や 
追加技の代用品 
になるのだ。 

挑発とは関係 
ないが、キャラ 
選択時にスタ— 
トボタンで決定 
すると、3色目 
を選べるぞ。 


剣質ゲージの残り量(乱舞 
奥義の_時間)は、相手に 
技を当てると大幅に減るよぅ 
になった。減る量は使ぅ技に 
よって違、っが、基本的に弱攻 
撃よりも強-^の方が多く、 
ガ— ドされ た時よりも ヒット 
した時の方が多くなつている。 
空振り時に減ることはない。 




また、乱舞奥義中に超奥義 
と通常投げは出せなくなつて 
いる。 


剣質ゲ—ジの増加量にかな 
りの差がある。同じ技を当て 
ても、「力」の方が圧倒的に 
多くたまるのだ。 

ちなみに、剣質ゲージがた 
まつていくのは、相手に 、 f 
技や必殺技を当 
てた時と、必殺 
技を出した時。 

また、振りの 
早さに差がある 

謇技もある。 

もちろん、早い 
のは「技」の方だ。 
キャンセル可能 
通常技も、「技」 

の方が多くなつ 
ているぞ。 































システム活用 


「力」「技」別のものも含 
めた重要なシステムの活用法 
を順に紹介しよ、つ。 


性質に関しては，，返せる技 
が非常に多くて操作も簡単な 
当て身投げ系の技〃と考えれ 
ば分かりやすいと思う。使い 
どころに関しても、当て身投 




げ系の必殺技とほぼ同じだ。 _ 
地上戦では、基本的に先読 
みで使ぅことになる(出の遅 
い技なら見てから弾くことも 
可能)。相手のワンバタ—ン 

な攻撃を先読みして、わざと 

攻撃をガードさせて反撃を誘 

つて、起き上がりに、接近戦 

でもつれた時に、など使いど 

ころはさまざま。おもに下段 

必殺技弾きを使つていこ、っ。 

また、相手の連係やつなぎ 

の遅い連殺斬 ( fB の間な 
ど)への割りこみにも使える。 
連続ガ—ドになつていない連 


係や連殺斬なら、大抵割りこ 
むことができるぞ。 

ジャンプ攻撃を弾ける上段 
弾きは、対空技として機能す 
る。判定の強いジャンプ攻撃 
だろぅが一裹まわりだろぅが、 
問題なく返せるぞ。 

プれ 

一 さ 

卿 ま 

悩 

に 

りず 
わは 
まる 
襄な 

、< 
ばな 
え少 
使も 
i をと 
¥こ 
一 弾る 


使いどころは従来の格ゲー 
と大差ない。ジャンプ攻撃を 
当てたあとや、相手の起き上 
がりに狙ぅのが常套手段だ。 

よろけさせたあとは追撃の 
チャンスなのだが、相手が素 
早く回復した場合はまず間に 
合わないので注意。逆に、こ 
ちらが中段技を食らつた時は、 
回復するクセをつけておこう。 


i +曰と入力ば投げられる。ガ 
I ドや弾きに対して有効だ 


レバ— t 入れつぱ 
なしでダッシュし続 
け、- ► 以外に入れる 
と停止。停止したあ 
とは少しの間すベる 
ょぅなモー、ンョンを 
とるのだが、これは 
スキ状態ではなく、 
攻撃されてもガード 
できる。いつでもガ 
I ドに移行できると 
いうわけだ。 


ダッシュで相手に密着したあと、 
t + B では投げられないが… 


しやがみガ—ドに中段技がヒッと思いぎや、回復されて以上。中 
卜—追擊のチヤンスだ— 段技のスキに反擊されることち… 


ダッシュ中(停止モーショ 
ン<13む)は、レバ— 4- でのみ 
通常投げを出すことができる。 
ダッシュで接近したあと和+ 
B と入力すれば、スム—ズに 
投げられるぞ。 

ちなみに、 t + B はどぅや 
つてもダッシュ中に出せない。 
ダッシュ中に多用する技でも 
ないので、それほど！^にしな 
くてもいいのだが、〃ダッシ 
ュ中はレバ 11 でも立ち B を 
出せる"と覚えて I ?? けば、役 
に立つ場面もある於ろう。 


紫鏡以外のキヤラは連続ヒ 
f するので、連！!*に組み 
，こむと強力。玄武の翁や天野 
漂など、通常技から起奥義は 
つながらないが、日升華ならつ 
ながるキヤラもいるし、その 
他のキヤラも単純にダメ—ジ 
が 大きくなる ぞ。 


しかも、「力」は剣質ゲー 
ジが たまり やすいので、超奥 
義を使える機会が「技」より 
も多い。 「力」 を 使うなら、 
昇華をマスターしておこ、つ。 


連続 技に組み こむのがおも 
な使 1方。連殺斬をキャ、^ 
ル もて発動するといいぞ。 

乱舞奥義の最後を通常技に 
すれば、キャンセル通常技、 
必殺技、ダッシュなどが可能 
_で、終了後さらに連続技 
へつなげられる。例えば、キ 
ャンセル通常技(連殺斬 ) i 
キャンセル必殺技 or 起奥義、 
キャンセルダッシュ吊技 
(連殺斬)十气最後を小ジ 
ャンプ攻撃に してキャンセル 
ジ^^プ攻撃+ いう具 
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合だ。また 、 B + C や必殺技 
で相手を空中に浮かせておけ 
ば、終了後に超奥義を決める 
ことができるキャラもいるぞ。 

連続技だけでなく、下段技 
と中段技を混ぜてガード段を 
惑わすこともできる。中段技 
は B + C や特殊技だけでなく、 
ジャンプ攻撃(昇り)でも〇 
K だ。特に大型キャラに対し 
て狙いやすいぞ。また、跳び 
こんでジャンプ攻撃を連発し、 
.不意に着 wil して下段技を出す 
1のも!^ろい 0 

へ乱舞* i は、キャラごとの 
攻略べ— がでオススメの組み 
合わせを 紹介してあるので、 
そちらも 参考にして欲しい。 ^ 


『 KOF ^?』 ほど極端では 
ないが、『月華の剣士』でも 
i 部の必殺技コマンドを簡略 
化することができる。 

まずは系。必殺 
技にもよるが、大半は最後の 
t を入力する必要がなく、 ♦- 
viv だけで OK 。 これは t 

♦-✓ivT や i/i\TX2 

にも当てはまるぞ。 

次に-系。これは 

-►✓ t だけで出せる。 i〆 一 
-4 と入力すると 

いいだろぅ。 

最後は —v t 

—\ t 系。楓の 
活心 •醒龍以外 I 

は 、— \ i \ と 

簡略化で きるぞ。 

1 らで 
ル 


y 






窃 難& 

レ^ \乱な杏 

































かつレん i う!)*う 

活心 • 几 I 

覚醒後 



つとう はやて 

-刀•疾風 


I \->+AorB 


いっちう くうが* 

一刃■.空牙 -4 4- v+AorB 
(空牙中— i 〜+ 巳で追加技)〜 


いつとう れんじんざん 

一刀 • 連刃斬 ★ 

I〆 卜 + Ao「S (3 回連続入 
力）- 


いっとう 务 4 らうち 

一刀 • 嵐討 ★ 

接近レて和 〆 1、-►十 C 


い_っとう. たばかぜ, 

一刀..，東風 

. —+C 

いづとろ らいてい 

一刀•雷 S 


. 空中で接近して>以外+巳 

'.nm * 

BCD 同時押し 



春特殊技 


潜在奥義 


超奥義 


必殺技 


特殊技 


潜在奥義 


結 U 


馨必殺技 


_特殊技 


6 R |) IISD!J 



力 

技 

立ち A 

BH 

◎ 

しゃがみ A 


◎ 

—+A 

〇 

◎ 

立ち巳 

〇 

◎ 

しゃがみ巳 

:〇'. 

◎ 

-► + 巳 

X 

X 

立ち C 

◎ 

◎ 

しゃがみ C 

X 

◎ 

■♦ + C 

x ( 覚醒後は ◎) 1 

\+C 

◎ 

◎ 

弾き （ D ) 

◎ 

◎ 

巳 +C 

X 

A 


Ft 


fi 


た、 連 刃 斬2段 目ヒットの あ 
とは 立ち Ai キャンセル束風 
を使つてみるのもおもしろい。 

束風後は3爵を狙おう。 


• 「力 J …ジャンプ攻撃 
i 和 +AX 4 i 立ち A 
i キャンセル連刃斬(弱 
i 強 i 強 ) i ダウン攻撃 

伏龍を出せる_なら、連 
刃斬の2段目をキャンセルし 
て決めることができる。しか 
し、場合によつては相！！ YZ 届 
かない時もある。和+ A の数 
を減らして調整しよ 、 a 

•_」…ジャンプ攻撃 
i しやがみ ci 4 -+o 
A.A • 巳 i キャンセル 
連刃斬 ( 弱 i 強 i 強 )— 
ダウン攻撃 

連殺斬の組み合わせを代え 
て、他の必殺技につないだり 
して(それでも m 取後は B がい 
いよ)オリジナルのモノを創 
つちやぅつてのも手。この場 
合は、出せる状態なら Bi キ 
ャンセル乱舞奥義でも可。乱 

I 

f だ 
牙 

¥ 

W 強 
は 
の 
な 
定 

■安 

朗 

頃 

る 

ま 

決 

ち 

龍 

伏 

ら 

な 

I J 

召 


• 「共通」…ジヤンブ攻 
撃4立ち Aorci キヤ 
ンセル連刃斬 ( 弱1弱 ) 
丨強空牙 i ダウン攻撃 

強空牙から追加技を出すよ 

リ、ダウン^ i ' をヒットさせ 

た方が若干だが威力は上。ま 


舞奥義は、© t + Bi キャン 
セル 強空牙—弱空牙 X 和 
+ AI キ，ンセル伏龍 、© t 
+ BX 5 —^小 ジ. ヤンフ c X 2 

(昇り i 降り)丄 4 -+A • B 

(連殺斬) i キャンセル連刃 
斬(弱 i 弱)1強空牙 、 i 
風連_などが挙げられる。 

①は強力だが画面端には向 
いていないので、他の組み合 
わせを使うようにしよ、っ。 ② 
は峙十〇〇からの小ジャンプが 
ポィント。 降りの C は、地上 
の技へつなげられるように打 
点を低めにすることが重要。 
多少の修練が必要だが、気絶 
という見返りがある。③は初 
心者さんへのおすすめっつ I 
ことで…:: 0 

• 覚醒「力」…ジャンプ 
Bi 立ち Bi キヤンセ 
ル強連刃斬—キャンセ 
ル各種必殺技 

連刃斬の—段目からは、キ 
ャンセル MiS を決めることが 
できる。2段目からは、強空 
牙〜追加技、キャンセル醒龍、 
キャンセル/ L 龍、遅めキャン 
セル疾風を決めることができ 
るのだ。 

• 覚醒「力 J : •ジャンプ 
B— 立ち Bi 4 +Ai 
キャンセル弱疾風—連 
刃斬 ( 弱 i 強 — 弱 ) i ダ 
ツシュしてダウン攻撃 

もちろん連刃斬の3段目を 
強空牙〜追加技に代えても可。 


また、疾風のあとに立ち A を 
挟んでもいいのだが、この場 
合は空牙からの追加技がヒッ 
卜しない ので注意。 

• 覚醒『技1ジャンプ 
Bi 立ち Bii+A• 
A.A.Bi キャンセル 
連刃斬 ( 強 t 強 i 強 ) 4 
ダゥン攻撃 ^ 

入れづらいと思った方は、 

4.+ A を 省く といいのだ e ま 
た、連刃斬の2段目後は、強 
空牙〜追加技丨ダウン攻撃に 
代えてもいいぞ。 

乱舞奥義が出せる状態なら、 
B (連殺斬の最後)丄キャン 
セル乱舞奥義発動丨強連刃斬 
i 強疾風—強連刃斬1強疾風 
4強連刃斬—強疾風—連刃斬 
(強—強) i 強空牙〜追加技 
4ダウン攻撃が結構カンタン。 
画面端に追いやった場合は、 
最後の連刃斬の2段目を弱に 
すると空牙が決めやすくなる。 
初心者さんはひたすら疾風連 
射でもいいのね。 




■Go 

通 i 士 

..ザ , . 
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こ 

51 

よ 

る 

て 

当 

を 

端 

，先 

% 
U ち 
* 立 

普段は立ち A を使って牽制 
しつつ、間合いに応じて弱 or 
強連刃斬で^ a をかけたり、 
各種ジャンプやダッシュを使 
つて攻めこんでいこぅ。 

連刃斬は、ガードされても 
I 、2段目に特定の技でキヤ 
ンセルをかける ことができる 
ので' それを利用すれば t 受 
け身にまわる必要を少なから 



連刃斬。この技からのコンビネ- 
シヨンはかな〇豊富 


ず抑えることができる。ぜひ 
覚えておこう。有効な使い方 
としては、 ①2 段目まで出す、 
②キャンセル弱疾風、③キャ 
ンセル嵐討、④キャンセル束 
風などが挙げられる。 

① は必殺技弾きで返されて 
しまう のだが、不意に 動こう 
とした 相手に ヒツトさせるこ 
とができるの だ。ディ レィで 
出すなど工夫 するとな おいい。 

また、2段目がガ—ドされ 
てしまつた場合は、弾きや空 
牙を使ってみたり、の 
いずれかの行動をとったりす 
るといいの だ。 

② は連刃斬の2段目を弾こ 
うとする相手に有効な策。弱 
技などを出されて相打ちにな 
ることがあるが、与えるダメ 
—ジ はこちらの方が上なので 
よいと しよ、 つ。 

©は前進する連刃斬を強制 
停止させることができるので、 
キャンセル疾風を読んで跳び 
こんできた相手にも有効なの 
だ。もちろん、跳びこみは空 
牙や弾きを使って迎撃しょう。 

は嵐討を狙うための奇襲。 
前号でも述べたのだが、束風 
は 反応されてし まうレベルの 
ものなので多用は禁物。 

1ンャンプから攻める場合、 
—+ B を多用するのもいいが、 
何をせずに着地して、下段の 
しゃがみ C から連続技を狙つ 
たり(「技」)、嵐討を決めた 
りするの も 手だ。 ガー ドのか 
たい相手には有効だぞ。また、 
着地したあと小ジャンプ A で 
裏 まわりを 狙つてみるのもい 
ぃ感じ。4--||<:を使って牽制 
しつつ、相手の弾きを読んで 
嵐討や、引き際に連続技を狙 


ジャンプ A は、裏まわりを狙え 
るのだ。活用しよろ 


覚醒するなら、ヒットさせるか 
安全な場所でね— 


才角ネ系尤 



つてみるのもおもしろい。 

ダッシュから攻めこむ際、 
狙つていくのは嵐討。しかし、 
間合いが狭いために途中で止 
められて しまぅこと もしばし 
ば。そこでダッシュから弾き 
を 混ぜていくと多少なリとも 
決めやすくな ると 思ぅので、 
試してね。また、ダッシュジ 
ャンプから裏 まわりを 狙つて 
みるのも手だぞ。嵐討からの 
追い打ちだが、今のところ強 
空牙が安定。出せる状態なら 
5 段 目を 最速でキャンセルす 
れば伏龍が入る。覚醒後の 
「力」なら/ L 龍も入るのだ。 

覚醒後は、跳ばせて落とす 
戦法が可能になる が、 体力が 
減リ続 ける分、 受け身に まわ 
るのは！一* ではないのだ。ょ 
つて基本的な 闘い方は変わら 
ない。覚醒する 場面としては、 
①—発を狙いたい 時、®^死 
S の(体力が少ない)時、 

③個人的趣味、のいずれかが 
当てはまるだろ、っ。俺は③で 
す…何でもないっす。①、② 
は重要なので覚えて おくべし。 

また、覚醒するなら 出がか 
りの電撃を食らわすか" 連続 


技でダウンを奪つたあとにす 
るといいのね。 


「力」。斬り攻撃をガ—ド 
されて しまう とキヤンセルす 
ることができないので、キヤ 
ンセルのきく蹴り技を混ぜて 
いくといいぞ。 

「技」なら、接近戦になつ 
た時はしやがみ C と B + C で 
2択を仕かけるといい。しや 
がみ C からはキャンセル連刃 
斬を狙う 。 B + C で相手がょ 
ろめいたら連刃斬やダッシュ 
から嵐討を決めにいきたいと 
ころだが、ょろけ回復で逆に 
返り打ちにあう恐れもあるの 
で、下手な手出しは無用。 



製品版で変更ざれてしまっ 
」技がいくつかあるので、そ 
れを重点的に紹^;しょ、っ。つ 
—か、ゴメンナサィなのね。 
I 明•疾風 

弾のスピ—ドが遅くなった 
のだが、牽制には充分使える e 
•1刀(晨明)•連刃斬 
変更されたのは強。弱攻撃 
からで も 連^^に組み こめた 
が、製品版では強攻撃からも 
組み こめ なくなった(晨明の 
方は強攻撃をキャンセルして 
つなぐ ことができる)。 しか 
し、突進力がかなり強いので、 
遠距離からの奇襲に最適。 

I 明•空牙 

「技」…最大ヒット数は弱は 
3、 強は 5。 地上の相手にヒ 
ッ トさせた變〇 は、 3、5 段 
目を ヒッ トさせないとダウン 
は奪え -4' い。強からのみ出せ 
る追加技は、この技自体のヒ 
ット 数の上限が 5ヒットらし 
く、全段 ヒットさせてしまっ 
た 場合は当たらない。 

「力 J ••.最大ヒット数は弱が 
2、強は3。性質は「技」の 
モノと 同じだが、強からの追 
加技はキッチリ決まる。 

•活心•伏龍餐醒版) 

製品版ではスキがかなり大 
きくなってしまったために連 
発で きなくなった。また、昇 
華で きなくなってしまった。 

霊醒 

与えるダメ—ジがゼロにな 
つた。また、ヒツトさせても 
相手が浮かなくなつてしまつ 
たため、追い打ちはできない。 
ガ—ド不能な点は変化なし。 





W 1 % 

r 韦 f - 合 

#ジヤンフ C 

裏まわりが狙えると述べま 
したが、製品版では裏まわり 
の V %の字もありません。 
また、ジャンプ A は昇りで出 
せば中段になると述べたけど、 
中段の，，ち，の字もないので 
'注意。結果として、裏まわり 
を狙えるのはジャンプ A 、 中 
段を狙えるのはジャンプ C 
(一！!升り)なのだ。 

• ジャンプ中 i + B 

一見ただのジャ、 VFNB だが、 
若干(起分かりづらい)ため 
てから斬るのだ。実はこの技、 
弾き不能という特典がついて 
いるのだ。対空技を持たない 
相手にはガンガン使おう。 


«/ 




ジャンプ A +曰は弾き不能。 
ん〜ィンチキ|?: 




















充分引きつけてから新月を出さ 
ないと双月まで決まらないそ ’ 



'いっとう おぼろ し*ょうだん 

逸刀•朧 • 上段 


-+A (ため可） 


いっとう 'おぼろ i ' ■ちけ だん -' 电 

逸刀•朧 • 中段 

4 〆 — +巳（ため可） 


いつどう’おぼろ 4 げだん ， - シ， 

逸刀•朧•下段 

4/ —+G (ため可） 


朧発勤後 AorBorC 


ばっとうかいじょ 

抜刀解除 


朧待機中 D 


いっとう..しんげつ 

逸刀•新月 


4 1 、+A 


い う* しんげ ろ， .うら # 

逸刀••新月•裏 


+日 


い•つと？ v f う■げつ...* • + 

逸刀•双月 

「技」狀態で新月.ヒット中" ♦ 
i V + B 


逸刀 • 月影 ★ 

iv-^+AorB (3 回連続入 
力) . 


たいとうン a げづ * . 

帯刀•歩月 

_，—〆 1+八〇「巳 o「G 


活殺•十六夜月華 - 

— 卜 〆 4 V - H-AB 


活殺•乱れ雪月花 

V - H-B 


素手時 




ベ':: 


春潜在奥義 





パ ： 


特殊技 




カレ支 

立ち A 

: ::: 5 

◎ 

しゃがみ A 

X 

◎ 

― +A 

X 


立ち巳 

' 

◎ 

しゃがみ巳 

0 

◎ 

-► + 巳 

X 

X 

―+巳 

〇 ' 

◎ 

立ち C 


::' 痛:：： 

しゃがみ C 

X 

◎ 

4 + C 

X 

X 

、十 C 

◎ 

◎ 

弾き （ D) 

◎ 

.◎ 

巳 + C 

X 

厶 

逸刀•水無月 

X 

A 




ッ トするよぅに引きつけて出 
していこぅ。相手が画面端に 
近い時に逸刀•新月•裏を出 
すと、空中にいる相手を拾え 
ないばかりか、踏みこんで斬 
るため相手を追い越して裏側 
にいつてしま/っ。 

よって、画面- H < くらいで 
乱舞奥義を発動して、すぐに 
画面端にいつてしまうような 
時は、逸刀•新月•裏を逸刀 
•新月？；！# X .て、空中の相手 
を落とさないようにしよう。 



決めることが可能な連続技だ 
が、逸刀•月影ヒット後 (2 
段目ヒット慧に逸刀•朧 • 
上段—再待機を組みこまなけ 
れば、画面上(地上)のどの 
位置からでも逸刀•月影ヒッ 
卜後に^|刀•新月 i キ_ンセ 


...3 


• 『技」…ジャンプ攻撃 
丨和 + A •立ち A . A . 
立ち日•キャンセル乱舞 
奥義1逸刀•新月•裏 X 
51 弱逸刀•月影 (1 段 
目) 4キャンセル逸刀 • 
朧•上段 i 再待機 i 逸 
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逸 F | •朧"上段後の苒待機 
ほ続け T 逸刀•朧を出すのが 
目的$はなく、再待機^$ぅ 
ことで逸刀•朧の硬直をなく 
すのが目的。これをおこなわ 
ないと、その後の逸刀•新月 
+ a を決められないので注章) 
しよぅ0 

また、しやがみ A •立ち B 
i キャンセル逸刀•月影(弱 
I 弱) i キャンセル乱舞奥義 
や、しやがみ A 
•立ち Bi キャ 
ンセル十六夜月 
華も可能なので 
覚えておくとい 

乱舞奥義につ 
いては次の連続 
技を參照してね。 


乱舞奥義を組みこんだ、画 
面端から画面端まで横断する 
連続 tf 

逸刀•新月 V 裏は必ず2ヒ 





連殺斬後に乱舞奥義を発動！新 
月.裏を2ヒツトさせたら… 



•「力」…ジャンプ ci 
しやがみ ci キャンセル 
逸刀•月影(弱 i 弱 

逸刀•新月.裏 

「力」モ ー ドでのベ I シッ 
ク連続技。お手軽なぅえに威 
力もそこそこで、初心者でも 

簡単 u マ a 夕—できる連続技 

であります。 ^ 
ジャンプ攻撃には¥裏 まわ 
p りも狙えるジャンプ C を使っ 
ていくといいちよ〜。 

もちろん、逸刀•月影は昇 
華対応なので、慣れてきたら 
逸刀•月影の一段目を十六夜 

月華でキャンセルして大ダメ 

—ジを狙ってやろぅぜ。 

• 『技」…しやがみ A •立 

ち巳 i キャンセル逸刀. 
月影(弱 i 弱)—キャン 

セル逸刀•朧•上段丨再 

待機—逸刀•新月 i キ 

ヤンセル逸刀•双月 

「技」の連続技の中でも主 

軸になってくる連続技。 

相手が画面端に近い時のみ 

























































































対人羸 


守矢の対人戦での注意点は 
2 つ。 まず— つ目は、"逸 刀 
•月影(以下：月影)はガ I 
ドされたら3 段目は出さな 
い々とい、っこと。月；^ の 3段 
目は地上の相丰にヒット、ま 
たはガー ドされると スキ だら 
けなので、相手に反撃される 
ような場面を極力自分から作 
ら ないためにも、—〜2段目 
で抑えておくのが得策だろう_ 
2段目で月影を止めたあと 
の選択肢としては、簡単なと 
ころで相手の反撃を見こんで 
弾きを 出していくという もの 
がある。2段目はスキがない 
ので、充分弾きが間に合うぞ， 

2段目以降も攻めを続けた 

い場合は、ジャンプ C で裏ま 

わりを 狙ってもいいが、月影 
の2段目を it 較的スキの小さ 
い逸刀•朧でキャンセル(下 
段が有効)するか、帯刀•歩 
月 (以下：歩 月) でキャンセ 
ルして相手の： もしくは 裏 
に まわり こむといいだろう。 

歩月で相手の前に移動する 

時は、移動後に通常投げを狙 

つていこう。裏にまわりこん 
だ時は、しゃがみ Aorc の下 


段技から連続技を狙つたり、 
再び月影を出していくといい 
だろ、っ。この連係は月影 I 
or2 段 目) ヒット時も可能で、 
弱月影2段 目) 丨追い打ち、 
弱月影 I 段目) i キャンセ 
ル歩月、 といつ たよぅに、相 
手からダウンを奪わずに攻め 
続けるのも有効だ。 

注意点の2つ目は、〃逸刀 
•朧を出す時はなるべく再待 
機(キャンセル)を入力して 
おく"ということ。これ も一 
つ目同様、反撃されるスキを 
キャンセル歩月で裏や表にまわり 
こむ戦法を使ってもいいかも D 





月影2段目がヒツトした時は当然再び月影の一段目を落ちてくる相 
のよ5に新月を決めてもいいが…手に決めて… 


作らないために必要だぞ。 

では以上の2つの注意点を 
ふまえて、戦略を組み立てて 
いこぅ。 

守矢は特に相手を画面端に 
追いつめる ことでプレツ シャ 
— をかけられるキャラだ。 よ 
って、画面端に追いつめるこ 
とがで きたら逸刀•朧の先端 
か(上段 or 中段を連発すると 
いい)しやがみ A の先端が当 
たる間合いをキ I 。フ しよ' っ。 

近•中間距離では弱月影を 
I 発ずつ出して様子を見ると 
いい。また、牽制技には弱月 
影の他にリ—チの長いしやが 
み A や逸刀•朧を使っていこ 
、っ。しやがみ A が空振りした 
時に相手に跳びこまれてしま 
つたら、すぐにしやがみ巳を 
出そぅ。ギリギリだが対空技 
になるぞ。 

近•中間距離からジャンプ 
攻撃で攻めこんでもいいが、 
弾きを対空として多用する相 
手には、技を出さずに着地し 
てしやがみ ci キャンセル月 
影や、同じく技を出さずに着 
地して通常枝け、などを混ぜ、 
の弾き硬直を逆手に取る 
戦法を使つ ていこ、 つ。 


• 力」モ—ド 

近•中間距離では、 牽制技 
であるしやがみ A の使用はひ 
かえ、代わりに ヒット、 ガ— 
ド時のどちらでもキャンセル 
がきく、 C 攻撃を牽制技とし 

て多用 するとい いだろう。 

•「技」モード 

リ—チの長いし やがみ A 
(下段技)にキャン ビルがき 


くので、中間距離(ラウンド 
開始直後くらいの間合い)か 
らこの技で牽制しつつ、お手 
軽な連殺斬(連続技參照)を 
狙つていくといいだろぅ。 

近距離時は「力」と同じよ 
ぅに C 攻撃で攻めこんでもい 
いが、連殺斬を使い、立ち A 
• A •逸刀•水無月や、立ち 
A •しゃがみ A で相手のガ— : 
ドを上下に振ってやるのが# 
果的だ。 

また、有効な連係としては、 
立ち A (跳びこみからでも可) 
• A •逸刀•水無月を出し、中 
段ヒット後(相手はこれ以降 
大体立ちガードや立ち弾きを 
使ってくる)、間髪入れずに 
しやがみ A • Bi キャンセル 
月影+<^といぅものがあるぞ。 






目押しだろうが連射だろうが 
r ~ つながらなくなってしまった 

i + A は目押しでつなぐ こ 
とはできなくなった残念。 

逸刀•双月は開発版だとデ 
ィ■レ.ィがきいたので逸刀,.,*新 
月のあとにワンテンポおいて 
出すことが可能だったが、製 
品版では入力時間がシビアに 
なリ、逸刀•新月後にすぐに 




入力しないと出なくなつた。 
月影2段目後の追い打ちに決 
める際は落ちてくる相手を充 
分引きつけてから逸刀•新月 
を出していこ、つ。 

逸刀•月影については、前 
回紹介しきれなかつた弱強変 
換を紹介しよう。 

具体的にいうと、—段目を 
出は遅いが移動距離の長い強 
逸刀•月影で出し、2段目は 
移動距離は短いがスキのない 
弱逸刀•月影を出すこと。こ 
れを使えば強逸刀•月影 ヒッ 
卜時でも2段目以降に逸刀. 
新月での追い打ち (2 段目が 
強逸刀•月影だと追い打ちが 
決まらない)ができるよう 14 *'■: 
なるぞ"とはいえ、強の逸刀 
•月影自体を使うことは少な 
いから、あんま 
リ意味なかつた 
“ 力な？ 

1 帯刀•歩 月は 
^ c 出だしの姿が消 
ぇる瞬間が一瞬 
/ 遅くなつたよう 
< ..に思える：こち 
\ らの起き上がり 
\ 時にこの技で相 
^ 手の技を回避し 
ようとすると、 

/ 開発版では簡単 
j に回避すること 
/ ができたが、製 
品版では姿が消 

— ■ Ml える前に相手の 
&■ 攻擊がヒツトし 


水無月後は長〜いしやがみ A で 
下段を狙う。ギヤランドウ£> 


新月後に素早く入力(デイレイ不可)し 
ないと双月が出ましえん。ホ—ムラン！ 


てし まうよ、-7. 一, 
なつた。 














跳びこみ攻擊からしやかみ C を目押 
し（丨〜3発）でつなぎ… 










•『共通」…しやがみ C 
xli 3 i キャンセル 
瞬雪斬 i ダウン攻撃 

威力はそこそこだが、簡単 
で初心者にもお手軽な連続技 
のはず。特に「力」モ—ドで 
重宝するぞ 9 - 
隱 m 斬は弱強どちらでも可 
なので、 しやがみ C が ヒット 
して 連続技®/ E の場合は、ダ 
『ウンを奪える強瞬雪斬をキャ 
ンセルしていく 本いいだろぅ。 

また、瞬雪斬は昇華 U 対応 
している 必殺技なのて、 「力」 
ではしやがみ C 〜3キ 

ヤンセル瞬雪斬丄雪風巻を狙 

つていこう。 


- } •- 
I • 


•「技」…しやがみ A •立 
ち日 clr しやがみ Bi キ 
ヤンセル瞬雪蘄 or 雪風 

卷—ダ fv ノ攻撃 

連§を使った「技」モ— 
ドオリジナルのお手軽連続技。 
しやがみ1如「技」ならキヤ 
ンセルがきき、リーチも長い 
ので、しやがみ A 1 キャンセ 


ル瞬雪，斬*風巻は不可)、 
といつたように、もつとお手 
軽にいってもいい。 

間合いによって一つ前に紹 
介したしやがみ Q からの連続 
技と併用すると いい^^^! 

•「 r ::. ジャ、撃 

>+<£.立ち<0八. 
立ち Borb やが .^ Di 
%ャン 1 Z ル乱舞奥義丨鷄 
強氷刃父2丨キャンセ 
ル強瞬雪斬 i キャンセ 
ル強氷刃 X 3 i ダッシ 
ユ i 立ち A . A •立ち巳 
i キャンセル強瞬雪斬 
1ダウン攻撃 

ジャンプ攻撃から連殺斬 
( I 部不可)を決め、乱舞奥 
義を発動し、いくつかの必殺 
技を決める。 そして 最後の氷 
刃で硬直している相手に、ダ 
ッシユから再び連殺斬(相手 
が画面端に近い場合は、ダッ 
シユ〜 f -+ A から連殺斬を決 
めることが可能)を決める、 
とぃう連続技。 

さらに難しくいくなら、乱 
舞奥義後に決めるラストの連 
殺斬 キャンセル 瞬雪斬を連殺 
|い斬キ ャン 
j iu セル雪風 
巻に変え 
^ てみよう。 
飲 ちゃっか 
M り連続技 
g が成立す 
… るぞ'° 

連 地上か 
類ら 狙う場 
- K 合、はじ 
b めの連殺 
両 斬は、し 

Itfo ゃがみ A 

_ •立ち B 

tz ; or しやが 

0 み B が最 

キ適だ。 


もちろん 見出しの連続技は 
間合いが離れないよぅに強瞬 
雪斬(乱舞奥義中)で相手に 
近づいているので、画面中央 
•端問わず決めることができ 
るが、相手が画面端に近い際 
にジャンプ攻撃—連殺斬がヒ 
ットした時は、乱舞奥義後の 
必殺技を氷刃 X 6 {瞬雪斬は 
ダメ I ジが 低い)■にして、よ 
りダメ—ジを奪い、追い打ち 
も ダッシュ〜 4.+ A からの連 
殺斬を狙つていくといい。全 
段 ヒット すれば 18 段だぞ。 

氷刃連発のコツは、氷刃を 
入力したら、一瞬レ 
バーをニュ^ラル 
に戻し、再び氷刃を 
入力すること。あせ 

ると氷刃が霜華に化 

けてしまううえに威 

力も低下してしまう 

ので、充分に注意し 

よ、つ0 


舞 



最後に、この連続技が難し 
いといぅ人は、画面端限定だ 
が、ジャンプ攻撃丨連殺斬丨 
キヤンセル乱舞奥義丄弱霜華 
X 6 (9 ヒット以上) 4 ダウ 
ン攻撃を狙つていこ、つ。 









































































潜在奥義が ti せる状態で垂斬がヒット 
したら、キャンセル真•雪風巻 




ば、相手もそうそう弾きを対 
空に使つてこなくなるだろう。 

対空には出の早い弱霜華で 
問題なく安考霜華が出せな 
い人は、 しやが み B で|応代 
用す ること もで きる ぞ。ただ 
し、出が遅いため、先読みに 
なつて しま、つ。 



• 「力」モード 


この モー ドでは ヒット 時、 
ガード時どちらでもキャンセ 
ルがきく C 攻撃(しやがみ C 
メイン)を牽制技、連続技の 
つなぎに使つていこ、っ。雪風 
巻を出せる1態の時に瞬雪斬 
がヒッ トした 時は、遠慮なく 
昇華していこぅ。 

また、先 EH ： 01?では\+0キ 
ャンセル真•雪風巻が有効な 
連係と紹介したが、\+0で 
ダウンを奪つたのを確認して 
からキャンセル真•雪風巻を 
出すのは初心者には難しいか 
もしれ ない。 よつ て 「力」モ 
I ドでも多用する垂斬 (5 段 
目) からキャンセル直(•雪風 
巻を狙う連係を使つていくと 
いい。間合いによっては返さ 
れてしまうが(起き上がりに 
立ち M 連射や投げで)' 画面 


端などでは相手は抜けづらい 
ので、意外に実戦的な連係だ 
ろぅ。 

•「技」モ—ド 

このモードではしゃがみ C 
よりリ I チの長いしゃがみ A 
にキャンセルがきく。よって、 
近•中間距離(ラウンド開始 
直後くらいの間合い)では々 し 
ゃがみ C や立ち A が届かな そ 
ぅだな"と思ったらすぐに L ^ 
ゃがみ A で牽制しつつ、お手 
軽な連殺斬(連続技參照)を 

狙っ ていこ、っ。 

また、雪の B + C (中段技) 

は意外に出が早いので、しや 
がみ A と併用して2択を狙つ 
ていくのも有効だぞ。 




対処法はいくつかあるが' 意外と 
対戦で決まりや tl い連係なのだ 


雪はリーチが長いのが特徴 
なので、リ I チを活かした戦 
略を組んでいこぅ。待ち気味 
の戦法は通用しないので、雪 
のもぅ—つの武器である"ス 
ピ—ド"をリ—チに混ぜて闘 
つてい くこと になる。 

気になる相手との距離だが、 
立ち A (「技」ならしやがみ 
A ) やしやがみ C の先端が当 
たるくらいの間合いをキ—プ 
するのがべスト。前述した牽 
制技がヒツトしたら、即瞬雪 
斬でキャンセルして連続技 
(少しく らい 遅くても ヒット 
する)を決めてやろ/つ。 


ここで雪の注意点を—つ。 
瞬雪斬は弱で出してもガード 
されるとスキに反撃されてし 



すかさずダッシュ〜垂斬を狙つて 
いこ一つ。跳びこみを混ぜてもいい 


ま、 っので、単発で出して いく 
のは あまり おすすめできない。 

そこで、 ii のダッシュスピ 
I ドの速さとしやがみ C の硬 
直の短さを利用して、しやが 
み C がガ—ドされた時はダッ 
シュ垂斬を狙っていこ、っ。こ 
れが決まると相手はダッシュ 
垂斬を警戒しはじめるので、 
ここで初めて瞬雪斬を攻めこ 
む手段として使つていけるの 
だ。 

しやがみ C がガードされた 
らキャンセル(デイレイ)瞬 
雪斬を出そう。相手が瞬雪斬 
をダッシュと勘違い(グラフ 
イックが同じ) して 何 かしら 
の攻撃を出そうとしたところ 
を瞬雪斬でつぶせることが多 
くなるだろう。 

よつて、攻めこむ際にはし 
やがみ c C ガード) i ダッシ 
ュ垂斬 or キャンセル瞬雪斬を 
使い分けていこ、っ。もちろん、 
しやがみ C ヒット時は何も考 
えずに強瞬雪斬でキャンセル 
していつていいぞ。 

また、前述した牽制技が届 
|^ない距離では、\+〇1キ 
f ンセル氷刃を使つていくと 
いいだろう。 

当然、近•中間距離からジャ 
1ンプ攻撃(ジ^;ンプ C は裏ま 
わりが狙えるぞ)で攻めこん 
いいが、相手によっては 
弾きを対空技として使つてく 
ることも少なくない。読み合 
いになるが、ジャンプ i しや 
がみ ci キャンセル瞬雪斬や、 
ジャンフ丄通常投げ or 垂斬な 
ど、ジャンプ攻撃を出さない 
で着地し、着地後に技を決め 
ていく戦法(相手の弾き硬直 
を逆手に取る戦法)を混ぜれ 


技解祈補足 


: 

㈣ くなるだけ。ダウン攻撃はす 
? みやかにおこなおう。ただお 
もしろいから載せたッチ。 

? 氷刃は、弱がヒットすれば 
ノノね 追い打ちが可能だ。近距離で 
ヒットしたら「力」では立ち 
一 ^ A i キャンセル瞬雪斬を決め、 
^ 「技，一なら 4- + A からの襲 
斬を決めていこう。中間距離 
\ §でヒットした時は両モ—ド共 
13 ■通で瞬雪斬を決めょう。 

最高3発つながる。「力」に 氷鏡は、ヒット後の雪の硬 
はまつこと ありがたい£> 直が長くな，てしまつたので、 
しやがみ C はリーチが長く、追い打ちを決めることができ 
両モード共通でキャンセルがなくなつてしまつた。残念ね。 


きく。目押しで最高 3 発まで 
つなぐことができるので、特 
に「力」では重宝する技。 

ダウン攻撃は、ボタン押し 
っぱなしで槍をプンプン振り 
まわし 続けることができる。 
しかし、ためたところで威力 
が高くなるわけでもなく、出 
が遅いダウン攻撃がさらに遅 




r V: も ,. 

ラおお〜充電完了！でも余裕で立つ 
てます。ダウン攻撃からのお知らせよ 


垂斬は、実は昇華対応だが、 
雪風巻を昇華して出しても力 
ス当たりになつてしまい意味 
はない。5段 目を キャンセル 
して必殺技を出すことで追い 
打ちができるのは変わってい 
ない。 

ちなみに、強氷刃'弱強霜華、 
氷鏡のいずれかでキャンセル 
1 H すると、浮いた相 
r . ? 手に決めることが 
^ できるぞ。画面中 
一_ 央 だろう が端 だろ 
J うが全然関係なく 
1決まるので、しっ 
d かり覚えておこう。 
rJ 置巻の追加技 
— •之はどちらも 
- B ■段技になった。 
よ^ i 讓技に組みこむ 
0 \ 時はダゥン攻撃の 
決まる追加_を 
マン I :使い、雪風卷がガ 
: J0 —ドされた時は追 
-立っ 加； i ?© を出してい 

















につなぐべし 


•必殺技 

i # ub . 

- +AorB 

■じびじやあなぐま’ 

居飛車穴熊 v 

1 宄辜!！め〃 

A ボタン連打 

穴熊のふんどし脱ぎ 

居飛車穴熊中巳 

f ひっし 

必至 


- 至〜詰み丨 - 

必至入力後 B ボタンを押 ける 

r たかびし V 、 

1高飛車 

ハ + Q 

将棋®し.接近.して \〜+ G . 



力|技 

立ち A 

〇 

◎ 

しやがみ A 

X 

◎ 

― +A 

X 

◎ 

立ち巳 

〇 

◎ 

しゃがみ巳 

x/O 

◎/〇 

•♦ + 巳 

X/X 

X/X 

立ち C 

◎ 

◎ 

しやがみ C 

X 

◎ 

-►+C 

X 

X 

\+c 

〇 

◎ 

弾き （ D ) 

X 

X 

巳 + C 

X 

A 


す 

で 

能 

可 

ち 

B 


ち 

ら 


面 

画 

へ。： 

が ^ 


ぃぞ。 

ちなみに、画面端の相手に 
は桂馬の高上がりを連発する 
といい。相手は浮いて しまう 
が、そこに桂馬の高上がりが 
ヒツトする ので、お手玉す る 
ことができ るの だ。 





1 e 


r まく该 〆 



\ •1 • 


• 「共通」…必至—立ち 
Ai キャンセル各種必 
殺技 

ィマィチ使いどころのない 
必至だが、決まればこのよぅ 

な追撃が狙えるぞ。立ち A を 

挟まずに直接！！^倒しも可能。 

• 「共通」…ジャンプ C 
1立ち Ai キャンセル 

弱雀刺し or 桂馬の高上 

がり 

おもに「力」で狙ぅ inii：r 
安定するなら硬直の短めな弱 
雀刺しだが、桂馬の高上が：^ 
は威力が高いので、しっかり 
ヒット確認をして桂馬の高上 
がりへつなげるのがベスト。 

•「力」…雀刺し丄キヤ 
ンセル盤上此の一手 

"と金" 

前号で紹介した通り、昇華 

を使った「力」での切り札と 

なる連続技。狙えるチヤンス 

ができたら、逃さずに決めて 

いきたいところ。 


•「技」…ジャンプ ci 
しゃ #み AX 3-> しゃ 
がみ巳 (1 段目)—キャ 
ンセル強雀刺し 

，しゃがみ A はタイミングよ 

く目押しすれば連続ヒットす 

るので、そこからしゃがみ B 
へつなげてキャンセルで強雀 
刺しへとつな^。「力」だと 
しゃがみ A からしゃがみ B へ 

つなげられず、キャンセルも 
かからないので、しゃがみ A 
からノーキャンセルで将棋倒 
しへつなぐといい。しやがみ 
A を彳発で止めて狙えばしっ 
かリ連続技になるぞ。 

• 「技」…ジャンプ ci 

•3 やがみ Ai 4 +Bi 

しゃ^ 6 A •しゃがみ巳 
(1 段目)1キャンセル 

強雀刺し or 乱舞奥義 

「技」専用の連続技。卜+ 

B は硬直時間が極端に短いの 

で、一歩前進してからしゃが 

み A につなげられるほど余裕 

がある。間合いをつめてから 
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時は裏まわりを狙える小ジャ 
ンプ A を使ぅのもおもしろい 
ぞ。「技」なら、ガードされ 
ても構わずにしやがみ A から 
の連殺斬を出してみるのもい 
い。相手が割り こもぅと すれ 
ばヒツトするぞ。ただし相手 
が上級者だと弾きで割りこん 
でくるので、まず通じないと 
思つていい。 



k らの将棋倒しが#^になつて 
れくる。技を出さずに突進する 
1のは襄を伴ぅが、相手のガ 
g — ドを3朋すのに必要な選択肢 
かなので狙っていこぅ。 

^ V + C を出す場合は、ガー 
眶， P ド、ヒツトに関係なく毎回キ 
，、ヤンセルで雀刺しを入力して 


が、\ +〇を出したままにし 
て おくょりは 断然マシ。小ジ 
ャンプ C で跳びこんだ時は、 
ヒットしたらしつかり連続技 
につなげて、ガ—ドされ たら 
中段の B + C と下段のしやが 
み A でガ j ド方向を揺さぶっ. 
たり、もう—度跳びこんでみ 


「力」選択時に起奥義が出 
せる状態になつたら、 i し 
を出すたびに毎回超奥義のレ 
パー部分だけを入力し、雀刺 
しがヒットしたのを確認でき 
た時のみポタンを押して超奥 
義を出す、 という テクニック 
を前号で紹介したが、これは 
製品版でも健在だ。 


雀刺しの性能が低下してし 
まつたので、前号で紹介じた 
よぅな雀刺しメインの戦法は， 
使えなくなつてしまつた。と 
はいえ、これを使わないこと 
には相手を攻められないので、 
中間距離では_し、ダッシ 
ユからの将棋倒し、 t + c 、 
sr + c 、 小ジャンプ C 、 など 

を使い分けて、雀刺しへの反 
撃をさせにくくしよ、っ。 

雀刺しとダッシュのモーシ 
ヨンはほぼ同じなので、雀刺 
しガ—ド後に反撃しようと待 
つている相手にはダッシュか 


おく。雀刺しにも硬直はある るといい。近距離で跳びこむ 



ダッシュのモ—シヨンは雀刺しにそ雀刺し待ちな相手には コマンド 投 


つくりなので… 


げがよく決まります 



技1 


通常技では「技」だと硬直 
の短かった t + B が弱体化。 

硬直時間が長くなったので、 

瑞けて 技を決める ことができ 
なくなり、おまけにキヤ、^セ 
ルもかからなくなつてしまつ 
た。 立ち B は 空振り するとよ一 
ろけてしまつたが、和+已と 
入力する ことで 空振りしても 
よろけなくなり、硬直時間も 
極端に短くなった。 

必殺技では前号で対人戦の 
基本、と紹介した雀刺しが弱 
体化して しまつた。 硬直時間 
が若干だが長くなつてし まつ 
たので、反応の早い相手にガ 
—ドされると反撃されて C ま 
うのだ：とはいえ、「力」に 
おいて、昇華を使って盤上此 
の一手〃と金 V を決める、と 
いうテクニックは健在なので' 
頼れることには変わりないが。 

必至は必至〜詰み！まで 
ためるとガ—ド不能技へと変 
化するようになった 11 
が、たまるまでに時■一 
間がかかるのでまず_一 
ヒットし なぃ。国 -r 
高飛車が決まると ■!? 
相手はよろけるので_ ■ 
跳びこみから_技 f 一| 
を狙える、と前号で^03】 
紹介したが、 ょろ け!! 

はレバガチャで回復 ■ rr ,^ ? 
できるように変更さ f 
れたため、跳びこみ テ- 
はおろか' 围疋連続 -':' T 
技 すらなさそう だ。 ^ 
'潜在奥義の盤上此 _ 


桂馬の高上がりだけでしか追 
撃できなくなった。発生の遅 
さから決めどころが見当たら 
ないため、さらに使えない技 
へと変更されたようだ…。 

素手時限定の居飛車穴熊 
〃三手詰め，は、連続で繰り 
出すだけで A 級になる場合も 
あるが、つながるかどうかは 
運次第なので、実戦ではまず 
狙えないだろう。 




連射装置- (- 運がよければこん 
なにいける。素手はいかが? 




か^ J 


の I 手"飛車々と"角 
行，は、ヒット後に 


必至〜詰み！。 I つ〜んガ—ド不能。食 
らつてくれる優しい人はいないけど 



















襄まわりジャンプ C から連殺斬。最後 
はしゃがみ日にしよう 




籲必殺技 




特殊技 


潜在奥義 


れご卜 A 


そ5すればギ U ギ 1 J で劾鬼 • 清姫の間合いの中になるのだ 

立ち巳連打。ヒット後！ 

少し前に歩くのを忘れ 
ないよラに 丨 


替ャンセル表 


J 力1技 

立ち A 

しゃがみ A j 

― +A 

◎ 

❹ 

立ち巳 

〇 

© 

しゃがみ巳 

0/0 

◎〆◎ 

-► + 巳 

X 

X 

立ち C 

◎ 

.◎ 

しゃがみ C 

◎ 

◎ 

ジャンプ C 

X 

◎ 

-» + C 

X 

X 

\ +C 

◎ 

◎ 

弾き （ D ) 

X 

X 

巳 +C 

X 

A 

符呪•唱閃 

◎ 1 


rnAmW 





•「共通 J …ジャンプ B 
i 立ち Bi キャンセル 
式神•天空 or 式神 JL / V 合 
or 劾鬼•百鬼夜行 _ 

「力」「技」両方でできる 
連続技。 

劾鬼•百鬼夜行だけは 
「力」専用だが、威力はすさ 
まじいものがある。 

裏まわりジャンプ C から連 
"続技を狙う時は、立ち B より 

も出るのが早いしやがみ B を 

使おう。逆に、正面から跳び 

こんで連続技を狙う場合は、 
リーチが短くて空振いしやす 
いしやがみ B よりも、立ち B 
を使う方がいい。 

•「力」…ジャンプ Bi 
立ち Bi キャンセル天 

文•星の巡 0(1 段目) 

丨キャンセル式神 H ハ合 

天文•星の巡りからの式神 

•六合は、 W - く入力する必 

要がある。 

しかし、天文•星の巡りの 

2段目がヒツトする前にコマ 


「技」では、連殺斬に加え 
て 、 i •清姫を連続技に組 
みこむことができるので、正 
面からの連続技はこんな具合 

になる。 

ダウン攻撃は t + c の方を 

使ぅ。\+0〇のダウン攻撃は、 
出るのが遅くて使いにくいの 
だ。 

•1技」…裏まわ D ジャ 
ンプ Cii+A*A.A 
•しやがみ已1キャンセ 

ル劾鬼•清姬 i ダウン 

攻撃 

裏 まわり からだと連殺斬を 

I 発増やすことができる。そ 

の代わり、最後の B をしやが 

みにしないと、間合いが離れ 

て1•清姫が決まらなくな 


























































































さらに明流•鞠落としまで連続ヒット。ダウンを奪える 



S 遠 

小ジャンプ B で跳びこんで 
連続技を決めるのが、あかり 
の一番の狙い。遠くから跳び 
こんだ時はジャンプ B を早出 
しして 相手を押さえこみ、近 
くから跳んだ時は低い打祿で 
当てて連続技を狙つていこぅ。 
ジャンプ C での裏 まわり も混 
ぜ ていく といい。 

弾き対策としては、ジヤン 
プ攻撃を出さずに着地して、 


弾きのスキに投げや連続技を 
決める。遠くから小ジャンプ 
B で跳びこんだあと、続けて 
もぅ I 度小ジャンプして技を 
出さずに着地する、といつた 
狙い方がグゥ。 

他に、相手に攻めこまれて 
しまつた 時の脱出手段として、 
後ろジャンプ B を出すといぅ 
ものもある。空中ガードもあ 
る こと だし、下手に地上で割 
りこもう として通常技を出す 
よりも、跳んだ方が安全に相 
手の攻めから脱出できる こと 
が多いぞ。 


「力」…「力」は接近戦が 
苦手。これまでに説明してき 
た、ジャンプを使つた攻防が 
メインになる。 

「力」ならではの戦法とし 
ては、：^ •百鬼夜行を狙う 
というものがある。連！に 
組みこむ他、弾きからも 
に決めていきたい。接近戦以 
外で弾きを狙う場面は、後ろ 
ジャンプ i 着地と同時に弾き、 
ダッシュから弾き、などとい 
つたものがある。 

「技」…「技」では、 i 吊 
:技をガードさせ'てキャンセル 

ら 

げ 

-逃 

は 

姫 

滴 


うまく近づくことがで$たら、 
ジャンプ C で襄まわりを祖お-つ 


レ 

抝烈 
ン強 


一 ^ 

一通れ 


劾鬼•清姫を狙 
う戦法が強ぃ。 

毎回キャンセル 
する f 技を変 
えて、相手に バ 
レにくいように 
するといい。相 
手が技を出して 
劾鬼•清姫をっ 
ぶそうとしてく 
るなら、しやが 
み Ai 弾きなど 
の連係を混ぜる 
ことで対処す ベ 
し0 

劾鬼•泥田坊 
( A ) を相手に 

当たらないように出し、明流 
•鞠転げ ( A と B を混ぜて使 
お、っ)から明流•鞠落としを 
出す奇襲も#^な攻め だ。 

また、「力」と違い、ジャ 
ンプ C をキャンセルして明 流 
•踏みつけが出せるうえ、明 
流 •踏みつけから明 流•鞠放 
りと明流•鞠落としを出すこ 
とができる。これは使うしか。 

まずは跳びこみからの戦法。 
明流•踏みつけは裏まわりも 
可能で、相手の頭に当てるよ 
うな感じで出すと、ガ I ド方 
向が非常に分かりにくい。ヒ 
ットしたら すぐに明流•鞠落 
としにつないでダウンを奪お 
う。ガー ドされたら 明流•鞠 
放りで 離脱。遅めに明流•鞠 
落としを出して突進し、反撃 
しようとした相手の技をつぶ 
すとい、っ奇襲もある。 

次に、接近戦での戦法。昇 
りジャン。フ C は中段 攻撃と し 
て使、 2 51がで きる (ぁかり 

と玄武の翁には当たらない)。 
よって、昇リ垂直ジャンプ C 


このあとしつか〇式神•六合 
が連続技になる。狙ラしか 


i ネ — 


超奥義の式神*ハ合が、連 
続技に組みこめるょぅになつ 
た。通常技キャンセルはもち 
ろん、 i でもつながるぞ。 
威力もなかなか。 

， |方、 B + C にキャンセル 
がかから なくなつ たため 、 B 
r + C で浮かせて劾鬼•百鬼夜 
行を決めるといぅ連続技はで 
きなくなつ た。相手 
がしやがみガ—ド状^1 
態で B + C を食らえ 
一ば、ょろめいた相手 ‘ i 
にダッシュから立ち 
Ai キャンセル^^ 
•百^^行が狙える。 レ 
また 、 M •百鬼 ^ 
夜行の最後の—つ目 4 
小僧は、画面端の相 t 
手に届かなくなり、 ^ 
—つ目小僧を追いか 
けて相手をかためる 
ことは不可 ： fcT 
一次に、劾鬼•泥田 
坊関係の説同 A と 
B は「力」の方が飛 後ろ1- 
距離が長く、相手に こむ >- 


当たりやすい。 

明流•鞠転げは、 A を押し 
つばなしにす ると 前へ、 B を 
押しっぱなしに すると 後ろに 
転がっていくぞ。 

「技」の明流•鞠落としは、 
地面でバウンドしたあと、ジ 
ャンブ攻擎を出すことができ 
なくなっ てし まった ◊「力 j 
ならば出せるが、高く跳ねす 
ぎるため使えない。 

特殊技の明流•踏みっけは、 
「力」では ヒッ トすると相手 
をダウンさせる よ、っに なった。 
i 方、「技」では、地上の相 
手にヒットしてもダウンを奪 
ぅことはできない(空中の相 
手に ヒッ トすれば ダウンを 奪 
えるぞ)。その代わり、相手 
を踏みつけて跳ね返っている 
間に、明流•鞠放りか明流* : 
鞠落としのどちらかを出すご 
とがで きる のだ。 


後ろに転がつてます。これで相手を誘い 
こむといい 

















表 




> 必殺技 


激震 ' — ふ v + Ao 「巳 

ごうだん Lij' ... 

轟弾衝 

AorBcTrC を2秒以上押して 
. から ^! す — 一 .」 — 

富嶽 +巳 

(富嶽後4、ィ+巳で追加技 
①、追加技①後4>\4+日で 
邀 [] 技②） ' - .' 


こんごう1>うつい • . ^ 

金剛重墜女 4 - Sr -^+ AorB - 


»超奥義 


かつ•もく 'だいげきどゲ パ 

刮目 • 大激慟 

1 〆 卜 〆 "++A 巳 

(大激慟中 —+ B で追加 

技）.* ' 


•潜在奥義 

かつもく 、ち i うげ#どう 

刮目•超激慟 


接近して 

✓ — 〆 

—+B 




力 

技 

立ち A 

〇 

◎ 

しゃがみ A 

X 

◎ 

— +A 

◎ 

◎ 

立ち巳 

:::: 

◎ 

しゃがみ巳 

X 

A 

— +巳 

X 

X 

立ち C 

:©: 

◎ 

しゃがみ C 

X 

◎ 

4 +C 

X 

X 

\+c 


©: 

弾き（口） 

X 

X 

巳 + C 

X 

A 




昇華を利用した連続技。 

応ジャンプ B からつなぐ こと 

もで きる が、立ち B の出が遅 

いため、打点をギリギリまで 

低くする必要がある。 

大激慟は、弱金剛重墜の— 

発目がヒッ トした 直後に出す 

こと。タィミン齊が遅いとガ 

I ドされてしま、っ母追加技 

は壁にぶつかる直前まで待っ 
てから出すの'#お得だ。 

轟弾衝 I 段階目)は、大 
激慟のラスト—発が当たる直 

前くらいにためを開始しよぅ 

•「技」…立ち A •しや 
がみ Ai 立ち A . A •日 
1キャンセル弱金剛重 

墜丄激震 ors 弾衝 

しやがみ A はスキが小さめ 

なので、タイミングよく立ち 

A につなげば連続技になる。 

これは連殺斬中のしやがみ A 


目押しで立ち A につなぐ。タイミ 

ングが少し難しい 
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読んだらタイミングを合わせ 
て弾きを狙ぅといい。着地と 
同時に B + C を出したり(ジ 
ャンプ封 じに もなる)、前方 
小ジャンプするのも有効だ。 

対空弾き対策として、技を 
出さずに着地して富嶽を決め 
る、という選択肢も混ぜるベ 
き。「技」 なら 弾きのスキに 
連続技を決めてもいいぞ。 

着地富嶽はガードをかため 



のだ。接近戦でも使えるぞ。 

「技」は攻めに連殺斬を組 
みこむべし。至近距離では立 
ち A •しゃがみ A を使おう0 
ヒット時は、 B (連殺斬) or 
立ち A • Bi キャンセル弱金 
剛重墜が連続技。ガ—ドされ 
た時は、弾き、連殺斬の B か 
らの連係(後述)、ダッシュ 
富嶽などを狙うといいぞ。 

少し遠い時は立ち A • B 。 
ヒット時はキャンセル弱金剛 
重堕が連続技。ガード時は、 

B でやめる 、 t + B 、 キャン 
セル弱激震、キャンセル轟弾 
衝などが有効だ。 

弾き後の追撃は、「力」は 
ダッシュ富嶽、立ち B -> キャ 
ンセル弱金剛重墜丨キャンセ 
ル大激慟(近い時限定)、ダ 
ッシュ超激慟(遠いと無理)、 
「技」はダッシュ して 立ち A 
からの連続技がオススメ。 

対空弾き後は、ダッシュし 
て t + ci 追撃か、ジャンプ 
B 後に着地を攻めよう(ダッ 
シュ富嶽や跳びこみなどで)。 


1 


る相手にも#^ (特に小ジャ 
ンプから)。ただし、富嶽の 
出がかりをつぶされやすいの 
で、着地で弾きも混ぜょう。 
ジャンプ B を空振りするょう 
に早出しして着地で弾き、と 
いう引つかけも結構使えるぞ。 

スキのある技をガー ドした 
あとや、相手が様子見に まわ 
つたところなどの先手を取れ 
る状況では、ダッシュから富 
嶽を狙うといい。この時も、 
暴れ対策と して ダッシュから 
の弾きを混ぜると効果的だ。 


「力」は、跳びこみから決 
めやすい連 S がないので、 
ジャンプ B が ヒットした 時 も 
富嶽を狙おぅ。ジャンプ Bi 
しやがみ ci 富 
嶽が決めやすい 
ぞ。しやがみ C 
i 墨は連続技 

ではないが、ジ 


獻- 


ヤンプ以外では 


1 , 回避されに人 

1 


ガツ 


i せて 

一 r 

一 をる 

ex 

弾狙 
、を 
はジ 
て I 
しメ 
対ダ 
に大 
れば 
暴れ 



技解析補足 


しやがみ B は 

開霞ょリリ— | 一 f ^ 

チが短くなつて 
いる"牽制には 
立ち B を使おぅ。‘ ^ 
激震は、開発 二 # ,: 化 
版に比•へて出が 广 i 
遅くなり、スキ ff . へ 1 
も増加。大激慟 一 4| 
ヒット後の弱激 
震、富嶽の追加：、 

クリーンヒ 

ット後の強激震、 〇- ^ 
弱激震ヒット後一 ， LJ ^ 
の II 弾衝 I 段：〕 
階目)は間に合一 1^一 
わない。また、近〜中間距離 
でガ—ドされると、反擊を受 
ける可能性があるので注意。 

轟弾衝は、離したボタンを 
すぐに押し直すことで、ため 
を解除することなく出せる。 
ただし、他の必殺技を出すと 
ためが解除されてしま、つ。性 
能的には、 '2 段階目だと 
—段目が地上の相手に当たら 
なくなつている(大型キャラ 
は例外 r 弱攻擎から連続技 
になるのは一段階目のみだ。 

激震と轟_は、ダウン中 
の相手に ヒット させられるの 
だが、与えるダメージは同じ" 
富嶽は、画面中央では追加 
の クリ—ンヒツトを狙、？ 
価値が減少。追擎が入らない 
ので、カス当たり- f 強激震と 
ダメ—ジが大差ないのだ。画 
面端近くなら II 弾衝(—段階 
目)が間に合うので狙うべし。 

金剛重墜は、弱の段数が3 
から2になってダ メージ が減 


I! 一 ^^ 
1 1 # 


■ 4 

II -^ 
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U •巧 


I 

0 


つたが、性能面は変化なし。 

刮目•大激働は、「力」の 
み攻撃する前に特殊な状態と 
なる。下段技以外なら、食ら 
つても技を続行するのだ。た 
だし、特殊状態になる前にス 
キが あるし、ガードされると 
反撃されるので、基本的には 
連続技専用の技だ。 


/ 



















ジャンプ C を連発したら、降り際にジャンプ巳を出し 
て… 




疾空殺 卜ため— + Ad ) 「巳 


虚空殺 I ため t + AD 「 巳 


狼牙 ★ ' ため T»+C 

(狼牙後 + C で追加技 
①.★、+ 〆 和十 C で追加技②） 


俊殺 I〆 —+ Ao「B 

(俊殺中 Ad ) r 巳連打で追加技） 


真•狼牙 ' 


I〆 —•✓■4 +A 巳 


最終.狼牙 

4 〆 — 〆 —+巳（ため可)* 



力 

技 

立ち A 

〇 

◎ 

しゃがみ A 

X 

◎ 

卜 +A 

〇 

◎ 

立ち巳 

〇 

◎ 

しゃがみ巳 

〇 

◎ 

-► + 巳 

X 

X 

立ち C 

:: 

◎ 

しゃがみ C 

X 

◎ 

-► + C 

X 

X 

\+c 

◎ 

◎ 

弾き （□) 

◎ 

© 

巳 + C 

X 

A 


• 「技」…ジャンプ日— 
4 + A . A.OBi キ 
ヤンセル乱舞奥義4し 
やがみ Bi キャンセル 
狼牙—しゃがみ〇日丄 
ジャンプ CX31 ジヤ 
ンプ立ち A . A*B 
丄キヤンセル真•狼牙 


"蹴りポコポ nMa rk 2々。 
こちらの利点は、相手がしや 
がんでいて^ P 、 狼牙でむりや 
り相手を立たせてしまうため、 
ジャンプ c X 3 が確実に入る 
こと。難しいぶん、初代より 
も実用的なのだ。 


着地したら地上の連殺斬からキャンセル真*狼牙までつなげ 


二一 

•I 




L 4 N 


0 


$ 


••1 


• 「技」…しやがみ ci 

しや#みキャン 

セル各種必殺技 

下段のしやがみ C から決め 

る*^。ヒラト確認ができ 
るぶん、「力」「技」共通のも 
のに比べて優れている。 

しやがみ C からしやがみ A 
は目押しでつな P : タイミン 
グは結構難しいが、練習して 

モノにして欲しい。 

•「技 JI シャ 

ンブ Bi 立ち冗 

AA.Bi キン 

ャンセル乱舞沙 

奥義 it+BDr 

XBi 立ち B 噃 

_セル1 

乱舞奥義をから 於 

めた連続技。乱舞 i/ZL 

奥義が終わったあ W 

との通常技は、段く 

数を欲張ると届か _ぅ， 

なくなって しまぅ こ 眠 心 

ぞ。 刘を 


•「技」…ジャンプ 
4 -+OOOBi キ 
ャンセル乱舞奥義 it 
+BX 2— >ジャンプ C 

ち A . A . B 1 キャン# 
ル真•狼牙 

通称〃蹴りポ n ポコ〃。乱 
舞奥義中の f がポ4>ン NP に， 
なる。 t + BX 2 のあと、ダ 
ツシ^^から小ジャンプし、 
昇り^ンャンプ CX 4を、降 
りでジャンプ B を出すのだ。 

慣れるまではダッシュ小ジ 
ャンプが難しいかも。ちなみ 
に、相手がしやがんでいると 
ジャンプ C がつながらない。 

乱舞奥義を発動したら、まず t 
+巳を2〜3回決めていく 



•『共通 j …ジャンプ B 

1立ち Bi キャンセル 

各種必殺技 

キャンセルで出す必殺技は、 

強疾空殺と最終•狼牙以外な 
らばなんでもつながる。真 • 
狼牙が出せる状態ならそれ 
を、ためが完了していれば狼 
T 追加^^ゥン攻撃 
V を、ためがで^^いないなら 

"強俊殺 (+ ボタン連打)を決 

めょう。 

もちろん、「力」ならば昇 

華を利用して、狼牙 i > 追加技 

キャンセル真•狼牙とす 

るのが一番いい 

• 「技」…ジャンプ Bi 

4-+ A . A*OBi キ 
ャンセル各種必殺技 

「技」では連殺斬が使える 

のでこうなる。跳びこみから 

の基本連続技だ。 

決める必殺技は狼牙—追加 

: i ? 一©^ダゥン攻撃がベスト。 

真•狼牙が出せるならそちら 

を使おう0 




















































































「力」…下段技はしやがみ 
C と、 + C しかないのだが、 
しやがみ C はダメージが小さ 
いぅえキャンセルもきかない 
ので、接近戦での2択には\ 
+ C を使おぅ。 

最終•狼牙は、ガ—ドされ 
ても反撃を受けないし、なに 
しろ出が早い。相手をダウン 
させたあとに狙つてみよ、っ。 

【点 
t 隹 
"難 
::■ か 


な 

ら 

たい 
当な 
とは 
る< 
れな 
さえ 
プ使 

ノ、 


ジだ 


ジャンプで回避されると当た 
らないことが多いが、相手が 
動いた瞬間に発射すればわり 
と引つかかるぞ。 

「技」…下段技のしやがみ 
C からの連続技があるので、 
下段にも。フレッシャ—を与、^ 
られるのが「技」の強み。 

連殺斬がガードされてい1 
もキャンセルがかかるので i 
近距離ではとりあえずしやが 
み A •しやがみ B と出してお 
こ、っ 〇ヒッ トしていたら狼牙 
や真•狼牙につなぎ、ガード 
されていたら強俊殺丨追加技 
を出す、というわけ。鷲塚の 
得意な中間距離に持つていき 
やすいのだ。 


ャンプで近寄られてしまぅの 
で、たまに垂直ジャンプや前 
方小ジャンプも混ぜていく。 

出す攻撃は当然ジャンプ B 。 
このジャンプ攻撃は相手を押 
さえこむために出すので、打 
点は高めにするといい。焦れ 
た相手が跳びこんできた時も、 
ジャンプ B で迎撃。垂直ジャ 
ンプか後ろジャンプの どちら 
かがいいぞ。距離にょって使 
い分けょぅ。 

相手がガ—ドをかためはじ 
めたら、ダッシュで近づいて 
攻めてもいい。\+0-^キャ 
ンセル強俊殺で相手をかため 
たり、 さらに 踏みこんで投げ 
てしまお、っ。 ダッシュから 4- 
+ B と入力するとスム I ズに 
投げを決めることができるぞ。 

自分から相手に接近して攻 
めこんだら、下段技のしゃが 
み C と、中段技の昇りジャン 
プ C を使って2択攻撃を仕か 
けるのもいい。 

逆に、近距離戦に持ちこま 
れて攻められたら、出の早い 
しやがみ A や、後ろジャンプ 
B を使つて中間距離まで逃れ 
よう0 


昇りジャンプ C は中段。巳 + C よ 

りち出が早く、使えるぞ 



技解祈補足 


前号でしやがみ A は下段と 
述べたが、完成版では下段で 
はなくなったので、麓塚の下 
段技はしやがみ0と\+0の 
2つだけとなった。 

また、しやがみ B と立ち B 
では、立ち B の方がリ—チが 
長くなった。連続技に組みこ 
むなら、しやがみ B ではなく 
立ち B を使うよう にしよ、っ0 
続けて必殺技を見ていこう。 
疾空殺。弱は出が早い代わ 
りに射程か短いという特徴が 
ある。画面の端までは届かな 
いのだ。強は弾を2発撃ち、 

2発とも画面端まで届く、と 
いうのが弱との f 埕い。しかし、 
連続技に組みこめないほど出 
が遅く'スキも絶大。見てか 
ら跳びこまれてしまうぞ。 

虚空殺は真上の相手を落と 
せないので、わざわざためを 
作つてまで使う必要はない技 


だろ、つ。対空技はしやがみ B 
かジャンプ B で充分だぞ。 

狼牙のあとの追加技は、② 
のみを使う。①よりもスキが 
小さく、打撃による反撃は受 



V/ IA 


こ ^ V 这 I 

ii 4: ，"'へ I 

弱疾空殺の射程はここまで。牽制に使*つ 


狼牙からの追加技はこちらで 
決まり。ディレイも駆使しよう 

けないぞ(投げは食らつ てし 
まうの だが)。 他にも、中段 
ダウン攻撃を入れやすいなど 
の利点があるのだ。 

俊殺は、弱は出 
^ が早ぃ代わりにス 
1 _ キが大きい。単発 
^ a での牽制には弱を 
-キヤンセルから出 
すなら強を、とい 
つたよう に使い分 
ける ようにしよう 
ちなみに、追加技 
は、 弱は 3 発、強 
は 5 発の突きを繰 
リ出す。 

ぶ 最終•狼牙は、 
^ 111体が赤く光ったら 
7 , 03 ガード不能になつ 
t ' ll '. l た合図。画面端ま 
〆 ^で届き、弾きも不 
明に使う 可能だぞ。 















卜 + A の代わりに連殺斬を使えば、お 
手軽度が大幅アップ 
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i ✓<-+AorB 

i み' 

禿鷲中 t.+.B 

迴転 I 干えぐり 

-»i Sr + AorB 
(廻転肝えぐり中 AorB 連打 
で追加技） 

地舐め滑り 

- M -4 +C 

•ざんにくかまいたち •. 

斬肉鎌鼬 

4 - 〆 

， i \- H-AorB 

斬肉大鋏★.空中で4> 〆 —+巳 

無慈悲刺し 

接近して，、 



•「技 r: (乱舞奥義発 
動後) T+Bx5i ジ 
ャンプ已乂2->4+八 
•A.Ai キャンセル弱 
斬肉鎌鼬—ダウン攻撃 
1臓物探り 

乱舞奥義はこの組み合わせ 
がいい。もちろん、通常技 or 
連殺斬 i キャンセル乱舞奥義 
からつながるし、立ち A ヒッ 
卜後にキャンセルしないで乱 
舞奥義を発動しても、—発目 
を立ち B にすればつながるぞ。 

t+B を 5 発決めたら、キ 
ャンセルで前方小ジャンプし 
て、頂点寸前で B ボタンを 連 
打しよ、つ。ジャンプ B を2発 
決められるぞ。あとは着地で 
連殺斬につなげば OK だ。 


•『技」…ジャンプ已— 

4- +0 A .A— キャン 
セル弱斬肉鎌鼬丨ダゥ 
ン攻撃 i 臓物探 D 

「技」のお手軽連続技。ジ 
ヤンプ B と連殺斬の間に、一 
+ A を一発挟む こと もで きる v ' o -: 


玄武の翁やしゃがみ状態の 
相手には決められないので、 
t+B X6i (キャンセルダ 
ッシユで間合いをつめて) f - 
+ A • A • A 1 キャンセル弱 
斬肉鎌鼬+ a にしておこ、っ。 

• 「技」…(乱舞奥義発 

霞 ) t+BX5i 巳 + 

ci キャンセル迷兇死 
褰•狂饔 i 立ち C 

画面端限定。狂喜ヒット後 
は、落とさない程度に引きつ 
けて追加技(狂喜の硬直中に 
スタートボタン〜-►\"4 〆 ^- 
+ A B ) を決めて やろぅ。 

最後の立ち C を省けば、武 
器を回収す ること もで きる ぞ。 

•「技」…(乱舞奥義発 
動後) t+BX2iB 
+ci しゃがみ Bi 地 
舐め滑り i しゃがみ B 
i 地舐め滑り—しゃが 
み Bi キャンセル迷兇 
死衰•狂喜 i 立ち C 

この組み合わせなら中央で 
も OK 。 最後のしゃがみ巳は、 
少し引きつけないと狂喜が力 
ス当たりになるので注意。 



































































































見た目的には悪くない連続技だけど、ダメージの方 
はイマイチ 



ガ—ドしがちな相手には、 
ストレ—卜に 無 兹 ® 刺しを 狙 
つても いい。ジャンプ B 後に 
少し待ってから狙ったり 、 i 
+ A 後にダッシュして 狙おう。^ 
相手がこちらの攻めに割り 
こんで くるよう なら、弾きを 
混ぜて黙らせよ、っ。逆に 、 i 
+ A での刻みに弾きを狙って1 
くるようなら、 様子見や f -+ 一 
A 〜小ジャンプ B も有効だ。1 
地上攻撃を弾いたあとは、- 
間合いが近い時はダッシュし 
て立ち B キャンセルで、遠い一 
時は単発で弱斬肉鎌鼬 or 迷兇一 
死衰•凶飢を決めよう。 

対空弾き後は、強廻転肝え一 
ぐり 0 r-4 + C — >ダウン攻撃+ 
a か、迷兇死衰•狂喜&凶飢。| 


一力」 は、ジャンプ B をガ 
—ドさせたあとの選択肢に、 
中段技 (B + C ) 丄キャンセ，一 
ル弱斬肉鎌鼬 or 迷兇死衰•凶一 
飢を混ぜていこぅ。 

「技」は、接近戦で^-+ A 
• A • A も使お、つ。技を出さ 
ずにジャンプして、着地でし . 
やがみ A • B + a も有効 。I 


ヒツト時は鎌鼬がほぼ確定する 
し、ガ—ドされ r も反撃は受け 
な： s のだ 


技解析補足 

バックステップは相手との変わっている"投げた武器が 
接触判定がついた"地舐め滑戻ってくる時に、相手の体の 
り >バックステップは、しや中央〜前半分を狙って出せば 
がんだ玄武の翁とあかり以外ガード不能になるのだ実戦 
を通り抜けることはできない' ではまず狙えないけど。 

廻転肝えぐりは最大15ヒッ 
卜になったが、性能や使い方 
は変わらない \+ c などを 
キャンセルして出すといいぞ 
追加技を出すとヒット数は減 
るか、タメ I ジは少し増える 
斬肉鎌鼬は、弱ならヒット 
後にダゥン攻撃4-臓物探りを 
決めることができ、弱攻撃キ 
ヤンセルでも連^^ C なる' 
強は強攻擎キャンセルでも連 
続技にならないので、遠距離 
からの奇襲に使うぐらいち 
なみに、対空技としては使い 
未儿鷲は、遠距離から弱で出にくくなっている 
しても、ダッシュで下をくぐ:; V: 斬肉大鋏は、相手を跳び,1 
られると反撃されてし まう、 じてから出すと(コマンドは 
使わない方が無難だ： 紫鏡の向きに対応)振り向 ：I 
啄みは、多段ヒットしなくて攻撃してくれるが、出の早 
なったため、上昇時に当てるさなどは変わっていないので 
と落下時は攻撃判定がなくな使い勝手は悪いまま 
つてしま、っ'' ダ 
メージも 小さい 
ので、_ と 同 
じく 使う必要の 
ない技といえる。 

一応、ダゥン中 
の相手にもヒッ 
卜するので、立 
ち B * キャンセ 
ル禿鷲、啄みが 
連続技になる" 

先月号で紹介 
したガード不能 
啄みは、製品版 
では条件が少し 
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I 特殊技 


i - 

• A+B 

ほ >げ’ 

火影 

霞中 AorBorC 

ほむら 、 

焰群 ， 

. 霞中 1ノ — + B 、 


霞中 〆 orior 、 士 G 

9* うさいらく 

龍砕落 

旋風後 — +Q 

) いぶき 

息吹 

挑発中スタートボタン押じつ 
ばなし 


>必殺技 


9奉うついせん 

龍槌旋 

+C (3 回連続入力） 


炎扇翔 サ4■、十巳 

(ヒット中1+日で追加技） 


えんり*うはいび * " 

炎龍擺尾 ★ 

— 〆 — + Ao「B 
(強炎龍擺尾中— 〆 + 
巳で追加技） 

h えい JU 

無影脚 

空中で 〆 or 4 o「、+G 


>超奥義 


おうぎ えん•)、うてんレん へ' 

奥義 • 炎龍纏身 

X 〆 ♦- 〆 -►+ A 巳 


>潜在奥義 


ひおう》ぎ そうてんむえい 

秘奥義 • 蒼天無影脚 

i ♦ + 已 



參特殊技 





力/1技 

立ち A 

◎ 

◎ 

しゃがみ A 

X 

◎ 

— +A 

◎ 

◎ 

立ち巳 

◎ 

◎ 

しゃがみ巳 

◎ 

◎ 

—+ 巳 

X/X 

X/X 

立ち C 

◎ 


しゃがみ C 

X 

◎ 

4 + C 

X 

X 

V+C 

◎ 

◎ 

弾き （□) 

X 

X 

巳 + C 

X 

A 

旋風 

◎/◎/X 

龍砕落 

X / X / X/X 

火影 

◎ 

焰群 

X 



◎ 


通常技はすべて目押しでつ 
なぐのだが、それほど難しく 
はないだろ、っ' 0 

❹「力 J …火影—キヤン 
セル秘奥義•蒼天無影 

廉 _ • # 

秘奥義•蒼天無影脚は I 見 
カンタンに連続技に組みこめ 
そぅだが、なぜか火影キャン 
セルでしかつながらな!'。 

•「技1ジャンプ B - 

4-+0 A.OBi 

キャンセル旋風 x I 

cui キャンセル龍 

1 X 3 

相手が立っている時 時 

用の連続技。しやがん 
だ相手！ i 対しては旋風 素 
から龍槌旋がつながら 

ないので、その場合は 

ダメ—ジは減つてしま 

ぅが、旋風 X 3を決め 

ていこう。その代わり、 

ダウンしているところ 

に立ち C を決めること 

ができるぞ。画面端な 


らば龍槌旋からも立ち C でダ 
ウン攻撃ができるので、覚え 
ておこう。 

•『技」…龍砕落 i 立ち 

A •しやかみ Bi ギャン 

セル旋風 X 2 

中段技である龍砕落から、 
タイミングよく立ち A を出す 
とつながるので、このような 
連続技ができる。龍砕落のあ" 
とは間合， i が離れているので、 
これ以上段数を稼ぐのは難し 
いだろう。 

3回入力可能な旋風だが、 
しやがみ B からキャンセルで 
出すと、 いきなり 2発目が出 
る。 どうやら しやがみ B が旋 
風の—段目とみなされてしま 
うよう だ。 

•「技」…ジャンプ Bi 
和 + A . A * OBi キ 
ャンセル旋風 xcui キ 
ャンセル乱舞奥義 i し 
やがみ BX 9 丄立ち A 
• OBi キヤンセル旋 
キャンセル龍 
立ち C 


舞 


I 旋ル 
一ら セ 

1 r 

- J キ3 
J 連 T x 

肩は 発浪 

ーメ 2御 
シ風龍 


義を 

奥 B 
舞み 

乱がう 
ルやご 
セしな 
，てつ 
k - し発 
ゆ#そ9 


ンタ 
ヤス 
ジマ 
ず対 
ま絶 

ヒット数31の、かな〜リ 
楽しい連続技。乱舞奥義が 
終わったあと、しやがみ B 
i キャンセル奥義•炎龍纏 

身とつなぐこともできる が、 着地したら 和 +A • A • A .B 
減らない。 からキャンセル旋風につなぎ… 
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❿「力」…ジャンプ Bi 
立ち Bi 立ち ci キャ 
ンセル弱炎龍擺尾 C 2 
段皂1キャンセル奥義 
•炎龍纏身 

昇華を使つた「力」ならで 
はの連続技。超奥義が出せな 
い時は、炎龍擺尾をキャンセ 
ル龍槌旋 X 3に変えょう。炎 
龍擺尾はヒットさせても反撃 
を受けて しまう からだ。 

立ち B から立% C がつなが 

るのは、連^^のょうに立ち 

B にキャンセルがかかるため。 

「力」には連殺斬がないのだ 

が、なぜか立ち B • C 、 立ち 

B •龍砕落、立ち B •1 +C 

の3つの組み合わせだけ出す 
ことができる。キャンセルの 
タイミングはかなり遅いので、 

立ち B を出したら、 C ボタン 

を連打して おくと いい。 


• 「力」…卜+ AX 3— > 

立ち Bi キャンセル龍 

1 X 3 
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キャンセル奥義 • 炎龍転身が簡単につなが 
る。威力絶大 

"!■■■■■■■■■■■ 

弱炎龍彳罷尾は相手にめりこむよラ 
■ になったので… 

■■■■1~ 






牽制兼攻めこみ技として、 
立ち A が非常に使える。この 
技で相手の動きを止めてから 
攻めに転じるのだ。 

対空技は炎扇翔。早めに出 
すと強いぞ。 


「力」…中距離では、立ち 
A での牽制の他、 t + c や , Sr 
+ C といったリーチの長い技 
を使って、相手の技をつぶし 
ていこぅ。 

「力」での攻めは霞からは 

じめるといい。近めの間合い 
で立ち A などから霞 i 旋風と 
連係させていこ、っ。そして、 
ディレイの旋風2発目か龍砕 
落で2択攻撃を仕かけてぃく 

こ 
動 

た 

0 

立 


が 
手 
相 
、卜 
はツ 
風ヒ 
旋と 
イ石 
レす 
イと 
デう 


のだ。この戦法は、ガードを 
揺さぶることができるだけで 
なく、デイレイをかける こと 
で、動こぅとした相手に2発 
目以降がヒツトするのがポイ 
ント。龍砕落のあとはすぐ 
に下段技を出してやろ、つ。ガ 
I ドを立ちからしやがみに切 
り換えるタイミングが非常に 
難しく、いやらしいぞ。 


龍ぞ 
〇る 
一行-一^ 
続卜 
携ツ 


戻は 
にら 
A か 
ち落 
立砕 


地上での連携は、旋風をガ—ド 
させたところからが重要 


出 

で 

速 

最 

で 

の 


l ts 

はこ 

I 割 -31 
砕よ 

龍す 

「技」…連殺斬からの旋風 
で相手をかためて いこぅ。 基 
本の動きは立ち A • A•Bi 

キャンセル旋風。 ヒットして 

いたら当然連続技に持つてい 

こぅ。 

この連係がガ—ドされてい 
だら、 「力」と同じよ、1に デ 
イレイの旋風と龍砕落で相手 
のガ—ドを揺さぶるか、連係 


のどこかで一度連殺 
斬を止めて再び立ち 
A に戻り、かためを 
続行しよう。 

しかし、連殺斬も 
旋風も、途中で止め 
るとこちらが不利な 
状況になつてしまう 
ので、強引にかため 
続けようとせず、連 
殺斬を立ち A •しや 
がみ B などに変化さ 
せて相手を惑わせ、 

反撃を受けにくくす 
ると いい。また、 

相手がガ—ドを 
かためていたり 
弾きを狙っている時は、 
ステップで近づいて投げ 
てし まう のもいい。 

こうして攻めている間 
に、っまく相手のガードを 
崩すことができたら、連 
続技に持っていき、一気 
に相手の体力を奪おう。しか 
し、逆の考え方として、わざ 
と連続技を最後まで決めない 
ようにして、ダウンさせずに 
ラッシュを：する、とい、つ 
闘い方もできる。相手がこち 
らの攻めをうまく切り返すこ 


弾きを多用する相手には、ステップから投げ 
を決めてやれ 


とができないよぅなら、非常 
に有効な戦法だ。 

これらの攻めの中に、小ジ 
ャンプ B を混ぜていつてもい 
い。スキの小さい龍 S 洛のあ 
とに跳びこむと返されにくい 
ぞ。ジャンプ B は2段技なの 
で、—段目をガ—ドした相手 
がしゃがみガ—ドに切り換え 
たところにヒツトする。打占 / MN 
を高めにして一段しか当てな 
いようにするのも混ぜると、 
さらに強力な攻めになる。 
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まずは「力/「技」共通部 
分から。 

通常技では、しやがみ A 、 
しゃがみ B 、 旋風のスキが大 
きくなり、1斟万で紹介したし 
やがみ Ai 立ち A といつた連 
続技が不可能になつた。また、 
「力」では、立ち B •しゃが 
み B からキャンセル旋風を出 
すことができなくなつてしま. 
つた。しかし、なぜか立ち B 
キャンセル立ち cor 龍砕落 or 
和+〇乂連證のべ+〇が出 
る)だけ出すことができる。 

龍®洛は、旋風キャンセル 
か立ち B キャンセルでのみ出 
すことができる、中段判定の 
4段蹴リ。ガ—ドされていて 
も相手の体力をけずることが 
できる。おまけに 、ヒットし 
たらすぐに立ち A や V + C を 
出すと、連_になる。 

また、前号で触れられなか 


つたことなのだが、しやがみ 
B からキャンセル旋風を入力 
すると、いきなり 旋風の2段 
目が出る。これを知らないと、 
連続技の段数で混乱すること 
力あるか も。 

続いて必殺技の性能。 

龍植旋はしゃがんだ相手に 
当たりにくい。相手がしやが 
んでいる時の連続技では、旋 
風からキャンセルで出さずに、 
旋風を3発出す必要がある。 

弱炎龍擺尾は相手にめりこ . 
むよぅになり、「力」での昇 
華を使った連続技、：弱炎龍擺 
尾丄キヤンセル奥義•炎龍纏 
身がカンタンに決まるよぅに 
なつた。 
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連殺斬で間合いが調節され 
るのがポイント。 



4+ B はポタン連打で OK 0 

5発決めたらキャンセルし 
て... 


技 


コマン/•、表 


素手時 


霞斬 


ダウジゴ中曰 


骸縫い 


空中で4 + AorB . 


天魔落とし. 

接近して— 〆 ♦>+£) 


水面隠れ 


f i^+A 


きこう樣 f 

気芤涵 ★ 


I /4- + B 


效刃 I〆 — 〆 —+AB 
(蝗螂双刃中1 Nr 4 + B で追加 
技①、ふ 、—+ C で追加技②。： 
追加技中4> \->+ B で 
追加技③。追加技②ヒット中> 
Nr -^+ C で追加技 ④)ン 








\ 4 -4 \ 4- 〆 ♦- + 巳 
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潜在奥義 


超奥義 


しやがみ A 
—+A — 
立ち巳 
しゃがみ巳 


—M 


しやがみ G 


V+C 
弾き （ D ) 
巳 +C 
霞斬り 




特殊技 


必殺技 
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或影 ぁ 

1 \*4 +AorB 

•) •うえいびん，〆. 

彘刃 


流影陣中ふ\■♦十 AbrB 

はがねた * . 'か C 

鋼断ち•改 

ブト 〆 1 \-^+B 

•羅知.. 

\ + C 

癸嫌- 

空中で 

io 「、+ C (ヒラト中、 〆 0「1 
lo 「\’+ C で追加技） . 


I 朧斬り -»iA + G 

$ 魔脚 •空中で 〆 (Dr 

A ~ or\+C (ヒツト中 〆 or I 
o 「\+ G で追加'技） __ •— 

癸 fe 蠢とし • . : . 

_ 接近して-+〇 

3^面隠れ — 4 /+A 


❿「技」…立ち or しやが 
み A •巳 i キャンセル朧 
斬り i ダウン攻撃 

「技」の基本連続技。間合 
いが遠い時は、朧斬りを気孔 
砲か鋼断ち•改に代えょぅ。 

蟠螂双刃は間合いが遠くて 
もつながるし、近い時は立ち 
a.a*qc^4-+a*a.a 
• B からでもつながるぞ。 

❿「技 r : 立ち AAO 

やがみ B (2 ヒツト)-> 

キャンセル 鋼断ち•改 i 

しやがみ八丄キヤンセル 

蠛螂双刃 

画面^^定の連続技。蟮螂 

双刃は、レバ I - ►でしやがみ 

A を出し、直後に 〆 t+AB 


• 「技」…(乱舞奥 
義発動後) t + 巳 
X 5 i 小ジャンプ 
日 X 2 ii +<£• 

A.OBi ヤン 

セル11螂双刃 


オススメ乱舞奥義5発目 
の t + B をキャンセルして小 
ジャンプし、ジャンプ B を2 
発当ててやれば、着地後さら 
に連続技を決められるのだ。 
ジャンプ B は、昇りで—発目 
を出したあと、ワンテンポ遅 
らせて2発目を出せば OK だ。 

画面端、もしくは着地後少 
し前に歩けば、立ち A • A • 
Bi キャンセル朧斬りも決め 
られる。ジャンプ Bii+A 
• A • A • B からこれを決め 
れば、キャラにょっては気絶。 

玄武の翁やしゃがみ状態の 
相手には小ジャンプ昇り B が 
当らないのだが、乱舞奥義後 
に-4+00父6~>立ち<:*<* 

B 丄キャンセル朧斬りなら問 
題なく決まる。6発目の-4+ 
B をキャンセルしてダッシュ 
し、間合いをつめてから立ち 
A につなぐのがポイントだ。 

•「技」…(相手をダウ 
ンさせて)乱舞奥義発 
動->立ち CX 7 

ダウンしている相手を立ち 
C で蹴りまくる屈辱連続技。 

ダメ —ジはへツポコです。 
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• 「共通 j …しやがみ C 

X. -- - 立ち{31キ 

ャンセル各種必殺技 

下段技のしやがみ C から始 
動する連_この連続技を 
含めて、紹介している連続技 
はすべてジャンプ B からつな 
ぐこと もで きる ぞ〇 
最後の必殺技は、間合いが 
~近い時は朧斬り Y .. ダゥン攻撃、 
遠い時は気孔砲がいい。出せ 
るなら蟢螂双刃 e もつなげら 
れるぞ。「力」なら、気孔砲 

( I 〜2段目)—キャンセル 

蟮螂双刃でも OK だ。 

•「共通」…霞斬〇丨キ 

ャンセル各種必殺技 

中段からの連続技。最後の 
必殺技は、間合いが遠い時は 

強流影陣(「力」)か銅断ち. 

改(「技」)、近い時は流影陣 

が無難。朧斬り(近い時限定)、 

蟢螂双刃、気孔砲—キャンセ 

ル蟢螂双刃(「力」のみ。遠 

いとダメ)もつなげられるが、 

バクチ性が高い。 



改からしやがみ A が 
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中間距離では、(ダッシュ 
からの)\+0を中心に闘い、 
たまに霞斬りを混ぜていこう。 
相手がよく手を出してくるよ 
うなら、 t + c で出がかりを 
つぶしてやるといい。 


ラ 

ぬ 

i lzo 


た 

0 

な 

こ 

0 

中 

攻めこむ時はダッシュ小ジ 
ヤンプが#^。 t + c の先端 
が当たる程度の間合いでダツ 
シユ小ジャンプしたあと、 ジ 


■ 一 P 

ャンプ B を早めに出すと表ガ 
I ドになり、引きつけて出す 
と裏ガードになるぞ。 ゞ +C 
や峙+0でガ|ドを章)識させ 
てから跳びこも'っ。 

もちろん、中間距離からダ 
ッシュジャンプで裏 まわりを 
狙つたり、裏 まわりに 固執し 
ないで普通のジャンプで跳び 
こんでもいい。ただし、ジャ 
ンプ攻撃は上段弾きで返され 
てし ま、 っので、技を出さずに 
着地する、という選択肢も混 
ぜる こと。 着地後は、すぐに 
下段技(「力」はしゃがみ C 、 
「技」 はしゃがみ A ) からの 
連続技を狙うか、弾きのスキ 
に連続技を狙つていこう。 

ジャンプ B をガードさせた 
あとは' ダッシュ直後の霞斬 
りと、前述の下段技を使い分 
けて、ガード段を惑わせてや 
るといい。下段技は少しダッ 
シユしてから出すと効果的だ。 
また、小ジャンプ B で裏 まわ 
りを狙うこともできるぞ。 

水面隠れで姿を消してから 
攻めるのもおもしろい。気孔 



砲(「力」)、朧斬り(「技 」) t 
+ C 、 蟢螂双刃(画面中央限 
定)でダウンさせた直後に出 
せば、安全に消えられるぞ。 

消えたあとは、ジャンプ B 
で裏 まわりを 狙ぅのがいい感 
じ。ただし、こちらが姿を消 
すと相手は暴れる可能性が高 
いので、様子を見つつ対空技 
や弾きを狙つたり、技のスキ 
に反撃していく方が手堅い。 



これぐらいの間合いより近ければ、 
わ〇と気軽に出せるぞ 


技解析補- 



同じ間合いでジャンプしても、ジ 
ヤンプ巳を早出しすれば表ガード 


少し遅めに出せば襄ガ—ドになる。 
出すタイ///ングを覚えておこラ 


相手としては技を出したくなると 
ころ。弾きを狙5のも有効だ 


「力」は、ダッシュからの 
天魔落としが使いやすい。相 
手がガ—ドしているよぅなら 
容赦なく狙おぅ。接近戦では、 
しやがみ ？や4- +<を当てた 
あとに弾きを狙'つ、といつた 
連係を混ぜるといい。 

連続技は、ジャンプ B がヒ 
ットしたのを確認してから出 
せる立ち ci キャンセル気孔 
礎がオススメだ。 

「技」は立ち A • B の連殺 
斬が使いやすい。跳びこみ後 
はもちろん、中間距離でダツ 


シュしてから出すのもいいぞ。 

至近距離で出したあとは、 
ヒットしたら キャンセル朧斬 
り、ガ—ドされたらキャンセ 
ル弱流影陣 (+ 弱流影刃)が 
基本。立ち A • B で止めても 

若干不利，といった程度な 
ので、そのあと弾きや立ち A 
• B 、 跳びこみなどに連係さ 
せてもいい。 

少し離れたところから出し 
た 場合は、キャンセル鋼断ち 
•改が安定。立ち A • B 後に、 
\+ c 、 t + c 、 ダッシュし 
て立ち A • B 、 跳びこみ、様 
子見、なども有効。また、立| 
ち A 後にダッシュ小ジャンプ 
B で裏 まわりを 狙ぅの も手 だ。 

弾き後の オス スメ追撃技は、 
「力」はダッシュして立ち C 
(余裕が あれば立ち B ) — キ 
ャン セル気孔砲か、ダッシュ 
して闇狩り。 「技」 はダッシ 
ュして立ち A • Bi キャ ンセ 
ル各種必殺技。対空弾き 後はょ 
朧斬り1ダゥン攻撃。「技」 
なら、朧斬りの当たり方に ょ 
って、-4 +0で拾つたあとダ 
ゥン攻撃を 決められるぞ。 


霞 斬りは、しやがみガード 
不能技で、.ガ I ドされてもキ 
ャンセルで きるようにな つた。 
1^所で使っていこう。 

流影陣は、「技」 だと 攻撃 
後のスキをキャンセルして ガ 
1ドに移行できる。ガードボ 
—ズでもキャンセルできるの 
で、相手の i が当たらなく 
てもキャンセルすることがで 
き、その場合はキャンセル後 
すぐに動けるようになるぞ.-° 

相手が技を出していれば、ガ 
I ドボーズでキャンセル可能 

广 〜 & 

: ,, --v- :.:vi -, - - 1^. e.' ■■![> :. 钱 
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キャンセル後は自由に動けるので' 
こんなこともでぎます 


技性能は、開発版ょリスキ 
が 大きくな リ、「力」 だと ガ 
—ド後に出の早い技で反撃さ 
れる。強は「力」ょり「技」 

の方が出が早くスキも小さい0 

流影刃は、近距離でガード 
される と 反撃を受けて しまぅ。 
弱は多少スキが小さいものの、 
反撃を受けないほどではない。 

ちなみに、流^&&流影刃 
は、相手に当てた時の剣質ゲ 
—ジ増加量が非常に多いぞ。 

朧斬りはしやがみガ—ド可 
能になつたが、連続技や対空 
に使えることは変わらない。 

「技」だと気絶値が大きいぞ。 

天魔脚は追加技の跳ね返り 
が小さくなつたので、ヒット 
後にダッシュからのダウン攻 
撃を決められる。半面、ガ— 
ドされた時に反撃されやすく 
なつてしまつた。 

骸縫いは、弱だと「技」よ 
り「力」の方が少しだけスキ 
が大きい。強は同じ。 


いほど投げ間合いが狭 
くなつている。特に「技」 
は半端ではなく 、. f 
投げょりも狭いほど。 

気孔砲は、「力」で 
ガ—ドされるとほぼ確 
実に反擊を受ける。 
「技」ならめりこませな 
い限り反撃は受けない 

螳螂双刃は、キャン 
セル乱舞奥義が不可能 
になり、1 XI 1 も減つ 
てしまつた。ダメ—ジ 
は追加：^©+③の方が 
大きいのは変化なし。 
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玄武の咆吼がつながります。 
意外とおいしいナ U 
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玄武の怒りが空中ヒット。 
このあと玄武が出現するゾ 


潜在奥義が出せる状況 
で対空弾ぎが決まれば 


地前 


の号 


昇し 


せ強 


て亀 


玄舞 


いは楓のこ合態 
の空、咆のは以 B 
で中あ吼場 '外+ 
、でかが合浮の C 
空のりヒはか相が 
振食 'ッ空せ手し 
りら翁卜中るにや 
しい すのこヒが 
て判紫る相とッみ 
し定鏡の手がトガ 
まがのだにでし丨 
う小4が玄きたド 
53 さ人 '武る場状 


後のなきガ連技 釣 i 
n に場くる丨続； f 琛 果立二！ 
J 力 釣合釣のド技ぁヴ 李:^共 
h 果は果でさ。る扱 么？诵 
: 大立大、れい 良 A ? 

^ 狙を出のキ Y 良め w サ:ビ 
i う省せ状ャ土にガ ヤヤ 
玄 といる態ン立つ丨 ソン 
芸 いて；にセちなド 

哆 い着力関ル A げ J 孖孓 
の 。地 1 ■係ではる能 ル A 


はが威遠 の後 
こ '力い相相に相 
れ玄がと手手玄手 
く武極全とに武の 
らの端段のヒの跳 
い怒にヒ間ッ怒び 
しり低ッ合卜りこ 
かを下卜いさをみ 
な決ししがせ’ 
いめてな少る 
:るしいしも 
。手またでの空た 
段うめも°中直 


うまう相ドれを手て 
。ず簡手さた素はい 
決単はれ場早よる 
まに B て合くろ相 
る反+しはレけ手 
と応 C ま玄バるに 
思ででう武ガがヒ 
つきの。のチ、ッ 
てなよと咆ャこ. 
いいろは吼でのす 
いたけいを回よる 
だめにえガ復ろと 
ろ 'そ s I さけ相 


「力」なら巳 + C ヒット時にキャンセルできるので 


着なセ 
B が連ル B 
+条続で+ 
C 件技き C 
が' 。る力ぐ 
し た1舞 

や だ力件 

が し 1 -な 

み 相でし 

ガ 手ので 

I とみキ 

K の可ヤ 

し 密能ン 


地組常武 
上み技の 
でこキ咆 
相めヤ吼 
手なンを 
のいセ決 
攻強ルめ 
撃亀でる 
を舞は連 
弾•連続 
い地続 
ただ技° 
瞬がに通 


すに 


のせ 


筵巳 i 


で合 る 

繰ゎ乱秩 

りせ舞態 

学は、囊1' 

も強の必 
の亀効ず 
°舞率決 

コ•のめ 
マ地いる 
ンをいべ 
ド連組し 
入続み° 


ぇ合大 
るの良 
とみへ 
い 、 k 
い亀^ 
°筮が 
舌し fs _ 
舞 B か 

囊 H 

が切う 
出りな 
せ替場 


相良も 

t A 

の一締 1 - 
間がめの 
合安の連 
い定必殺 
がし殺斬 
離て技を 
れいは使 
てる釣用 
釣が果し 
果 '大た 


S i し# 

き 

乱大女 i 
舞良 A ジ 

囊 SW 

or がプ 
亀み A 


立ち A 
しやがみ A 
—+A 
立ち巳 
しやがみ日 
■4 + B 
立ち C 
しやがみ C 

—+C 
V+C 
弾き（口) 
巳 +C 


◎ 

◎ 

◎ 

x/x 

◎ 

©/© 

X 

X 

A 


え軽力 
らにも 
れそ特 
るれに 
のな難 
でりし 
狙のく 
うダは 
とメな 
い丨く 
いジ ' 
〇 をお 
与手 


亀筮 i v-^+AorBofC 


-4 〆 — + Ao「B 


/かめまい.でん 

亀舞•天 


♦ M ✓<- + C 


釣果大良 


—I v+AorBorC 


無功用 


げんぷ ほう^:う 八... . 

玄武の咆吼 

—— 


■4 〆 I \-+ +B 


し ： . 






4 缝役靳表 























































































ろいネタを紹介しよ、つ。 

相手と離れた距離で乱舞奥 
義を発動し、亀遼 ( C ) の『ふ 
くすけ』を連続で出すと、そ 
れなりに体力を回復すること 
ができる 0 

もちろん相手も近害つてく 
るハズなので、そこに亀筮 
( B ) を混ぜて不意をつこう。 
お笑いネタだけど意外といけ 
る. p も0 


翁は攻撃力、防御力ともに 
低いため、"セオリー通りに 
斬り合つていたら、いつの間 
にかやられていた"とい、っ事 
態に陥る ことが 多い。そんな 
翁は、ガ—ド不能技である釣 
果大良 ( A ) を常に狙い、相 
手に"卑怯"といわせるよう 
な戦法で攻めこむのが基本と 
なる。 


中間距離では立ちとしやが 
みの A で牽制しつつ、2 ヒツ 
卜するジャンプ A を打点高め 
に出して跳びこむ。 


このジャンプ A のあとはヒ 
ット、ガ—ドに関係なく、着 
地で釣果大良 ( A ) かしやが 
み A を狙おう。ジャンプ A を 
ガ— ドした あと、そのままガ 
I ドして いると読んだら釣果 
大良 ( A )、 通常技で割りこ 
んでくると読んだらしやがみ 
A 、 というように使い分ける 
とぃぃ。 

しやがみ A がヒットした時 
はもちろん釣果大良 ( A ) に 
つなげておこう。釣果大良 
( A ) をヒツトさせたあとは 
素早くダッシュで接近し、起 
き上がりに跳びこんだりしや 
がみ A を重ねたりして再び釣 
果大良 ( A ) を狙う。 

相手がダウンしたら亀筮 
( A ) を起きあがりに重ねて 
おき、相手がその場で起きた 
ら釣果大良 ( B )、 後転起き 
なら釣果大良 ( C )、 前転起 
きなら釣果大良 ( A ) という 
ように、起き上がりを攻める 
のもいい選択といえるぞ。し 
つこいかもしれないが、こ、つ 
しないと翁で勝利をもぎとる 
ことは難しいのだ。 


m 取後にちよつとしたおもし 



容赦なく釣れ。威力は低いけど容 
赦なく釣つてやれ 


威力が低いので頼れないけど 


f 技ては卜+ A の硬直が 
長ぐなつてしまつたので 、し 
やがみ B はもちろん、しやが 
み A や立ち A にもつなげられ 
なくなつた。 

必殺技では亀筮 ( C ) の硬 
直が長くな つてしまつた ため 
迁闊には出せなくなつ てしま 
った。前号では釣果大良 ( A ) 
を決めた直後に出そぅ、と紹 
介したが、製品版では相手に 
前転起きされると「ふくす 
け』をほぼ i に取られて し 
まぅ ので、出さない方がいい 
確実に回復できるポィントは 





















連殺斬は— + A*A 

• A が手頃。これを 
キャンセルして… 







◎ 








令、ぃ if ん もうこそう 

砕拳•.猛虎爪 

- t+B 

さV、： •とっかく* 

砕脚•寒角 

.ダッシュ中 G 

る0さい、* ミ.. 

瑠璃砕 


空中で接近じて以外+ 

1 BorC * 

；■：' . ' 1 


S 紐 ★ 


4〆— +Ao[：B 


烈胞吼 今4 V+A 

(匕ット後 A 薄打;^追加技).' 


絶咆吼' V+B 

(ヒット後 B 連打で追加技）-. 


翡翠碎. 


卜 〆 I N,-* + G 


金剛砕. 

接近して4 Vi〆 和- ►+□• 



* .さ,.い.け ん（う こそう 

砕拳 • 猛虎爪 

' t •十日 

ぎい、“ <とっかく* 

砕脚.突角 

.ダッシュ中 G 

るりさい '..， 

瑠璃砕 


空中で接近して，以外+ 

1 BorQ 

.ン. .'■ 1 


jmm 


n . v +a 


絶咆吼 


-> i \+B 


ft 雜: 


L W+C 


こんごうさい ' ^ 

金剛砕 

接逬して- 


\,4><--+.+0 




一瞬で確定する金剛砕なら、回復 
する間もなく決まるのだ 


立ち A 


■a 

しゃがみ A 

X 


— +A 

X 

◎ 

立ち巳 

:.,〇-,£ : 

@ 

しゃがみ巳 

X 

△ 

- ► + 巳 

X 

X 

立ち C 

◎ 

◎ 

しゃがみ C 

X 

，ぐ’ 

-►+C 

X/X 

©/X 

\ 7 hC 

.◎ 

◎ 

弾き （ D ) 

X 

X 

巳 +C 

〇 

△ 

砕拳.猛虎爪 

X/X 

砕脚 • 突角 

◎ 



乱舞奥義はこの組み合わせ 
が安定。転ばない i 技(連 
_) I キヤンセル乱舞奥義 
発動から連続ヒットするぞ。 

立ち A • A は、7発目のし 
やがみ Bi キャンセルダッシ 
ュで間合いをつめてからつな 
ごう。難しければ、7発目の 
しやがみ B をキャンセルして 
因 i 報がお手軽だ" 


❿『技」…(乱舞奥義発 
動後)しやがみ B XI —. 
立ち A . Ai キャンセル 
因果応報 i 立ち C 


正確には連！ではなく、相 
手はよろけ回復後に弱白虎爪 
をガー ドで きる (つぶせる) 
のだが、少しでも回復が遅れ 
ればバッチリ決まるぞ。 

• 「技」…ジヤ 
ンブ Br 和+ 

A . A . Ai キ 
ヤンセル烈咆 
吼丨立ち C 

烈晦吼は、間合 
いが遠いと追加技 
が連続 ヒットしな 
いことがある。欲 
張らず、見出しの 
連殺斬や、立ち A 
立ち A - 

などからつなげよ 
、つ0 




砕脚•突角で浮かせた相手 

を絶咆吼でゲットするという 

もの。「技」の場合、近い間 

合いで砕脚•突角を当てる必 

要があることに注意。遠いと 
絶%吼が空振りしてしまうぞ 

• 「共通」…ジャンプ B 

i 立ち Ai キャンセル 

金剛砕 

おもに「力」で使う ことに 

なる連続技。「技」は金剛砕 

の投げ間合いが狭いので、決 
められる条件が厳しいのだ。 

「技」は金剛砕を因屋報に 

代えても連！^になるので、 

狙うとしたら因§報だ。 

ちなみに「力」なら、至近 

距離でしやがみ A やしやがみ 

C をヒツトさせたあと、硬直 

が解けると同時に金剛砕を入 

力すれば連！^になるぞ。 


C 復 

十回 

巳は 
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多少ガード気味に闘いつつ、 
跳びこみやダッシュからの攻 
めを狙おう。牽制技はしやが 
み B と弱白虎爪だが、振りが 
遅いので多用はひかえること。 


跳びこみ後は、ジャフ B 
を空振りするよぅに早出しし 
て、着地と同時に金剛砕を狙 
う連係が決まりやすい。これ 
に、ジャンプ B を当ててから 
の攻めを混ぜて読まれに くく 


しよ、 っ。ジャンプ B は、出す 
時にレバーを上方向以外に入 
れておけば、瑠璃砕(空中投 
げ)に化けることもあるぞ。 

ジャンプ B をガードさせた 
あとは、少し待つて(ダッシ 
ュして)金剛砕、弾き 、 B + 
C 、 前方ジャンプなどを使い 
分けよう。弱攻撃はどれもス 
キが大きいので、下手に刻ま 
ない方が得策(特に「力」)。 

ダッシュからは金剛砕を狙 
いたいところだが、止められ 
る 危険性 も 高いので、途中で 
止まつて弾きを出す、 という 
連係も混ぜよう。スキが大き 
めの技をガー ドしたあとなど 
は、金剛砕を中心に狙っても 
OK 。 

弾きに成功したあとの追撃 
は、「力」はダッシュ c —キ 
ャンセル絶咆吼、立ち B (i 
キャンセル弱白虎爪) i キャ 
ンセル因果応報。「技」はダ 
ツシユして一+ A 〜連続技が 
決めやすい。対空弾き後は絶 
咆吼か瑠璃砕(空中投げ)。 


金剛砕を嫌い、ジャンプで逃げよ 
I つとする相手にヒツトするのだ 


「力」は金剛砕を中 
心に闘おう。間合いが 
広いので、ダッシュか 
らも決めやすいぞ。 

また、中段技 (B + 

C ) にキャンセルがか 
かるので、ジャンプ B 
IB + c -> キャンセル 
必殺技(連続技参照) 

という連係も有効。し 
やがみガ—ドを崩せる 
だけでなく、ジャンプ 
で逃けようとした相手 | 

に B + C がヒッ トする 、 j 
という利点もあるぞ(キャン 
セル弱白虎爪入力時は反撃さ 
れるが)。ガードされてしま 
つても (B + C で止まる)、 

反撃を受けるほどのスキはな 

\ 〇 
C 

ジャンプ Bi 翡翠砕も結構 
使える。下段技以外なら食ら 
いつつ投げることができるぞ。 

「技」は、接近戦での連殺 
斬が有効。一+八乂二を 
使おう。ヒット時はキャンセ 


技解析補尾 


白虎爪は、開発版では 連発 

しても平気なくらいスキが小 
さかった のだが、製品版では 
スキが大きくなつてしまつた。 
近距離で出すと、ヒットして 
も「技」の弱以外は反撃され„ 
てしま/つ。もちろん、 ガ—ド 
■このあと反撃される。近い間合い_ 


では使わないこと 


ル烈咆吼が連続技だ。ガード 
された時は 、 B (連殺斬 ) i 
キャンセル烈咆吼 i 追加技ま 
で出せば反撃を受けにくいし、一 
B で止めても OK (弾きには 
注意)。3発目の A を出す夕 
イミングを遅らせれば連続ガ 
—ドにならないので、暴れた 
相手にヒツトすることもある 
ぞ。また、立ち A •遅め A • 
Bi キャンセル烈咆吼を決め 
打ちで出すのもいい。 


された場合は反撃確定だ。 

リーチや判定は変わつてい 
ないので、先端 J . 
を当てるょぅに 辞 二 
弱で出すぶんに 
は^^だ。 

翡翠砕は、連 
S に組みこめ 
なくなつてしま -^ 
った。 ITT 

金剛砕は、 

「力」の投げ間 0 ^ 
合いが広くなつ If i !:: 
ていて、吸いこ 1 
むように投げら S 
れる。 

因果応報も 
.「力」と「技 j I 」 

の差が大きくな ^ 


「力」は、開始直後の間合い 
から—歩踏みこめば S けられ 
るほど間合いが広いものの、 
出が遅いため強攻撃からしか 
連続技にならない。「技」は 
黯翠砕ょりも間合いが狭いの 
だが、出が早く、弱攻 
撃からでも連 s にな 
るのだ。 

翡翠砕と因 i 報は 
決めたあとにダッシュ 
からの立ち C (ダウン 
している相手への追 
撃)が間に合ぅぞ。 

不倶戴天は、非常に 
出が遅く、強攻撃をキ 
ヤンセルして出しても 
ジャンプで逃けられて 
しま、 つ。間合いはそこ 


「力 J の因果応報は、 
このくらいの間合いか 
らでも吸いこめるぞ 







昇りで巳を空振りすれば、相手が 
後ろにさがれないのちポイント 


着地後は金剛砕を狙おラ。投げ間 
合い外なら弾きがいいぞ 


下段技以外で暴れても無駄。ジヤ 
ンプで逃げられやすいけどね 


暴れ封じで遅め に 出しても、 ヒツ 
卜時はちやんと連続技だ 


■ 


」 



























※画面写真は開発中のものです。 40 / 

コマンドはすべてマイキヤラが右向きの時のものです。 
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: 慮^^^ 


剣質選択時にスタ I トボタ 
ン押しっぱなしで決定すると、 
『初心者モード』でプレィす 
ることができる。このモ—ド 
では、『才—卜防御』と『才 
—卜怒り爆発』が可能なのだ。 

『才—卜は、自キヤ 
ラが立ち状態なら相手の上 • 
中段攻撃を、しやがみ状態な 
ら上•下段攻撃を自動的に防 
御して くれる システム。ただ 
し、防御不能状態(攻撃のス 
キやのけ反り中など)ではさ 
すがに防御できない。また、 
通常技を防御した時も体力を 
けずられるといぅ 欠点がある。 

『ォート怒り爆発』は、丨 
本取られたあとのラウンドで、 
自分の体力が4分の—以下に 
なると、_動的に怒り爆発が 
発動するといぅものだ。 

このモードは、対人戦でノ 
I マルモ—ドのプレィヤ—に 
I 勝するか、初心者モ I ドの 


対人戦で勝利すると、初心者モ 
—ドは解除されてしま I つぞ 



キヤラ名の横に注目。初心者モ 
—ドを邂ぶとこうなります 



プレイヤーに2勝した時点で 
解除される。対 CPU 戦では、 
何勝しても解除されないぞ。 



•スタミナ^ r -ジ 

ステップ移動もスタミナが 
減る ょぅになつ ている。 スタ 
ミナの減らない特殊移動は、 
tt のステップイン&レバ 
—入れっぱなしのダッシュ) 

と、前 or 垂直ジャンプのみ。 

•投げ&投げ技け 

製品版では、つかんだあと 
C ボタンを押さなければ地面 
転がし投げ、再度 C ボタンを 
押せば突き放しに変更された。 

突き放し後の追撃はかなり 
入りやすくなっているが、突 
き放し後に追撃を加えると、 
相手は背後から攻撃を食らつ 

た状態になるので注意。この 

状態は通常よりのけ反り時間 
が短いうえ、立ちガ—ドすれ 


ば I 瞬で振り向くので、正面 
からはつながる連続技がつな 
がらない こと もあるのだ。 

追撃を食らつた側は、しや 
がみガ—ドしていると振り向 
かないことを覚えておこ、っ。 
立ちガ—ド不能技は、立ちガ 
—ドして振り向いてからしや 
がみガ—ドして防ぐべし。 

投げ抜けは、投げられた瞬 
間に C ボタンを押す~〗とで可 
能。成功すると、両者ノーダ 
メージで仕切り直しとなる。 
技のスキに找けられた時も、 
投げ抜けはできるぞ。ただし、 
抜けられるのは通常投げだけ 
で、 n マンド投げからは抜け 
られない(一部例外アリ)。 

• 怒り爆発§閃 

怒り爆発は、発動動作中は 
完全無敵で、攻撃を食らった 
時の硬直(のけ反り)中にも 
出せる。発動時にガード不能 
の攻撃判定があり、ダメージ 


怒り爆発中に相手を浮かせたら、 
I 閃を決めるチヤンスだ 


もわずかに与えられるぞ。た 
だし、息切れ状態で出す こと 
はできなくなったので注意。 

一閃は、製品版ではしやが 
みガード可能になった。 

連吊技をキャンセルして出 
すことはできないが、相手を 
浮かせたあとに空中連続技と 
して決めることは可能。 


ドーン—専用グラフイツクも 
しつかり見れますぞ、姫— 




キツチリ狙えばこの通り。 
通常技で刻んでから決める 
ことも可能 
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※基本動作：ジャンプ中以外で、技をまったく出していない状態のこと。 


• S . C.S 

発動後の流れは表の通り。 
駆け引きポィントでは、攻撃 
側は A (中段)と B (下段) 

で 二者択 I をしかけることが 
でき、食らつている側は防御 
と弾き返しを狙うことが可能。 

弾き返しの操作は AorB ボ 
タン。相手の中段には A のみ、 
下段には B のみ有効だ。成功 
すると、相手を よろ けさせる 
ことができるぞ(追撃可能)。 

防御に比べて見返りの大き 
い弾き返しだが、攻撃側には、 
駆け引きポィントの手前で止 
めて他の行動に切り替える、 
という対処法がある。読み合 
いが重視されるつてわけだ。 

発動攻撃が空振りした時、 
発動攻撃後に攻撃を出さなか 
つた時、怒り爆発中は、一定 
時間 S • C • S モー ドが_ 

する。この_では、一部の 

1吊技を発動攻撃として使う 

ことが可能。コンビネーシヨ 

ン系の技から S • C • S につ 

なぐ こと もで きる ぞ。 


S • C • S モー ドは、 スタ 
ミナがゼロになつた時、 S . 
C • S 中に設定されたボタン 
以外を押した時、途中で止め 
た時、駆け引きポイントとそ 
の直前の攻撃がガードされた 
時、フィニッシュまで決めた 
時に終了する。 

ちなみに、発動時にキャラ 
の周囲に発生する光には攻撃 
判定がある。出が早いので、 
接近戦で役に立ちそうだ。 

この丸にも攻擊判定アリ。リ—チ 
は短いが出るのがかなり早い 



食らい側も、読み勝てば反撃のチヤン 
スになるぞ(弾き返し) 


S . C . S ヒツト後は、駆 
け引きポイントで読み合い 
になる 




CPU 戦 


•起き上がり攻擊 

A (中段) B (下段)とも 
に出がかり〜攻撃中は完全無 
敵。起き上がりモ—シヨン中 
ならいつでも出すことができ 
る。移動起き上がりの途中で 
出す こと もで きる ぞ。 


▼場外転落 


乱入キヤラ绍介 



巖陀羅とは、人間の体数千 
体ょり作られた、木偶人形で 
ある。その特殊な製造法にょ 
り生み出された肉体は、特異 
なまでの頑強さを誇る。 

巖陀羅はプレイヤーキヤラ 
ではなく、 CPU 戦で条件を 
満たすと乱入してくる。その 
巨体からも相心像できる通り、 
動きは鈍いが攻撃力は絶大で、 
攻撃を食らってものけ反り状 
態にならないという特性があ 
る(その代わり、ガ—ドする 
ことはできないらしい)。 



とにかくデカイ巌陀羅。磐馬の 
巨体が小さく見えるぼど 


障害物のないフィ—ルド端 
から場外に吹き飛ばされても、 
落下位置が端に近ければ、自 
動的に崖につかまることが可 

能。この状態では、レバガチ 
ャで素早くはい上がることが 
でき、レバ I を t に入れてお 
けばジャンプして復活できる。 



条件を満たすと、前触れもなく 
巌陀羅ステージに引きこまれる 


攻撃力もスゴイ。 I 発で体カゲ 
—ジー本以上減ることも… 


嚴陀羅 
出現索件 

巖陀羅は CPU 戦のステー 
ジ 3、4、5、8 で、。 フレィ 
ヤ—が条件を満たすと現れる。 


ステ—ジ3…ステージ3突 
入時間が 2 分 40 秒以内で、プ 
レイヤーが—本とっている状 
態での 2 本目のタイマ 1 55秒 
以降に、プレイヤ—と CPU 
の動作が基本動作となった時。 
•ステ I ジ4…ステ I ジ4突 
入時間が3分10秒以内で、プ 
レイヤーが一本とつている状 
態での 2 本目のタイマ— 30 秒 
以降に、プレイヤ—と CPU 
の動作が基本動作となった時。 
•ステ I ジ5…ステ—ジ5突 
入時間が 6 分 40 秒以内で、プ 
レイヤ—が一本とっている状 
態での2本目のタイマ—55秒 
以降に、プレイヤ—と CPU 
の動作が基本動作となった時。 
•ステージ8•••。フレイヤ ー が 
—本とつている状態での2本 
目のタイマ—57〜 S 秒以内に、 
プレイヤ—と CPU の動作が 
基本動作となった時。 

前述の状態になった時、プ 
レイヤ—は強制的に巖陀羅ス 
テ I ジへと引きこまれる。■体 
力と怒り状態は、巖陀羅戦に 
そのまま引き継がれるぞ。 

巖陀羅に勝利すると( I 本 
取れば OK) 次のステ—ジへ 
進むことができ、負けた場合 
はゲ I ムオ I バ I となる , 0 コ 
ンテイニユ—しても巖陀羅戦 
にはならず、その前に闘って 
いたキヤラとの戦闘になる。 

I 度闘えば、それ以降のステ 
—ジでは出現しない。 

























相手に浮かされてしまっても水玉を装着しているな 
水華咲でカバーできる。水玉 ら… 



かさ ま w メ げつ 

風間蒼月 


解析/モリスケ 


技コマンド表 


修羅 

參必殺技 

ふづき 

浮月 〇 

A ゞ - t + Aor 巳 

mo 

^ i \+ Ao 「 巳 

Ai れ 

4- ✓♦-+AorBorC 

mk 

空中で 4 ■✓和 十 C 


― レ +A 


水華眹 

ふつ飛びダメージ中に AB 



月輪波 ★ (▲) 
i N-^+AorB (空中でも可） 


mmykm 


(ノーマル時） — i\+A •日 

(覚醒時) 

― i 、+A •巳•巳 

•巳•巳 • 

^ l\+AB 


空中で 4 〆 — +C 

ik'iMS 

il+AB 

參秘 奥義 


月昇水柱波 

怒り MAX 時—'^4 〆 — + A 巳 




になつたので、ここからさま 
ざまな連続技を作り出すこと 
が可能になつた 。 J 

S • C • S は、前回の紹介 
から変更はない。 



ぬ 



浮月は通常時だ它 A 、 巳と 
もに性能はまつたく同じだが、 
召還を使用して水玉を装備し 
ている時のみ、 B だと水球を 
使用して威力の上がつている 
巨大化した浮月を出すことが 
できる。水玉を使いたくない 
時は、 A を使えばいいつてこ 
とです。ちなみに水玉を3つ 
装備していたとしても、—度 
B で出すとすべての水玉を消 
費して しまう ので、、覚えてお 
こ、 つ。 


月光は、浮月と同じく通常 
時だと A と B に違いはなく、 
水玉を装備して B で出した時 
のみ巨大化するよぅになる。 
発生は遅いままなので、立ち 
B をキヤンセルして出したと 
しても連続技に組みこむこと 
はできない。 

死月は低空からでも出せる 
よぅになつ.たが、低すぎても 
攻撃判定が出る前に着地して 
しまうため、ある程度高い位 
置から出さないとまつたく効 
果がないので注意しよう。 

月昇水柱波は発生速度が 


非常に早くなり、横へのリ| 
チも長くなったので、頼れる 
技へと変化した。立ち B をキ 
ヤンセルして出したり、相手 
を浮かせてから狙えば連続ヒ 
ットするので使いやすくなっ 
た 。 h 

月輪波は、水玉を投げる飛 
び道具だが、水邪覚醒を使用 
した 時には|気に3つの水玉 
を投げるよぅになる。ただし、 
3つ投げた としても 直線的な 
攻撃ということに変化はない 
ので、相手のステップ移動に 
は注意が必要だぞ。 
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遘裘& 

S6.S 

立ち B 1出せた立ち斬りは、 
キヤンセルをかけられ るよう 



そこそこリ I チのある立ち巳はキ 
ヤンセル可能 



杉 
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な”そ、 


水華咲は' 召還を使って水 
玉を装備していて、なおかつ 
攻撃を受けてのけぞつている 
時や浮かされている時にのみ 


発動できる。装備している水 ■■ 
玉が相手4向かって飛んでい 
き、ダメージを与えるという 
もの。火月の使用する炎返し 
とまつたく同じ性能の技と思 
われる。浮かされて空中連続 
技をもら Q てしまいそうな時 
などに使えそう。~ 






































TM 


盾の役割を果たす浮月の备ろから牽制 
するべし 



まず反擊は受けない空中からの月輪波 
に頼るべし 



締めは通常時と同じ突進斬り。かなりのダメージが見こめる 




修羅は画面上に I 定時間残 
る浮月を出しておき、その後 
ろから攻める戦法が有効にな 
りそぅ。浮月を盾にしながら 
立ち B や 〆 + A で牽制したり、 
召還で水玉を装着するといい。 
攻めあぐねている相手にダッ 
シユで接近してから突き放し 
を狙、つ、といぅのもおもしろ 
いぞ。また、浮月をひたすら 
連発しながらステップ移動し 
てまた浮月、といつた待ちつ 
ぽぃ戦法も効果がぁりそぅ”广 
かなりの嫌がらせだけどね。 

羅刹は月輪波を主体に牽制 


しつつ攻める ことにな りそぅ。 
空中からの月輪波は、発射し 
たあとに大きく離れるために 
反撃は受けないので、跳び こ 
まれて連続攻撃を受ける可能 
性のある地上での月輪波ょり 
は多用できる。ちなみに月輪 
波は A ど B で飛び道具自体の 
大きさが変化するが、 B の方 
が若干発生が遅いだけなので、 
使ぅなら，判定の大きな B にし 
て おく ことを オススメする。 

蓮 S 舞に関しては、連姑扠 
に組みこめる時以外は出 -vw 
い方が賢明である。 




ても反撃を受けに くくな つた。 
水邪覚醒使用時には、3段だ 
つたものが6段へと変化する。 
技コマンド自体は B • B•B 
といぅものが増えているだけ 
なので簡単そぅだが、実際は 
タイミング ょく B を押さない 
とつながらないので、練習が 
必要になつてくる。もちろん 

連打しているだけではつなが 

つてくれません。 

羅刹の月昇水柱波は、修 
羅の ものと 同じく性能が大幅 
アップ。用途や性能は修羅の 
ものと同じと思われる。 



•立ち巳丨キヤンセ 
ル蓮華水舞 


羅刹でのみ決められる連続 
技。安定したダメージを与え 

られるので、狙えるチヤンス 

があつたら逃さず決めるよぅ 
にしよ、つ。 また 怒り時に出せ 
る月昇水柱波も連続技に組 
みこむことができる。こちら 
なら修羅でも可能だぞ。 


•〆+<£ •巳 1〆 + 
A •巳 

〆 + A から B へは連続ヒツ 
卜しないが、 2 段目の B が当 
たれば浮かせることができ、 
落下中の相手に再度 〆 + A • 
B を決めることができる。実 
は空中の相手に 〆 + A • B を 

当てる と 浮き直すので、 さら 

に追撃することまでできてし 
ま、つ。 〆 + A • B をひたすら 
狙うのもなんなので、月光や 
月昇水柱波を混ぜたりと 
色々アレンジしてみよ、つ。 


空中からの月輪波は、攻撃 
判定が中段に変更されたので 
使いやすい技へと変化。地上 
での月輪波と同じく、-覚醒時 
には|気に3つの水玉を投げ 
るように変化する。 


通常時の月輪波は水玉1コ。巳 
だとこんなに大ぎいゾ 



覚醒時なら 3 n 投げます。デカい 
水玉3コ同時は驚異的 


蓮華水舞は3連続攻撃を繰 
り出すコンビネ—シヨンだが、 
I 段目をガードされたとして 
も続く 2、3段目を出せるよ 
ぅになつたので、ガ—ドされ 



























































フィニッシュ （6 段目）は爆発させるのだ。最高！ 



▲炎減は A のみ防御キャンセル対応。 

※コマンド表内の★は怒り必殺技対応技、◦は防御キャンセル対応技です。防御キャンセル対応技 
および、本文中のコンビネーションは編集部調べによるものです。 




不動擊 4. \->+AorB 

大爆殺 1 \+AorB 

炎返し 


ふつ飛びダメージ中に A 巳 

かえんげき 

火炎擊 

—レ +B 

災炎 ★ — i^+A 

> くねつじごく めいもん 

灼熱地獄 • 命門 


妁麴地獄.暴爆 


■4 4. S . + C ' 

■ \ + B 


大炎上 

怒り MAX 時-*、 A / —+ A 巳 


ネ祕* 

i + Ao 「巳 

Mi ( a ) 

i〆 —+ Ao 「 巳 

か 

火炎撃 

― W+B 

(ノーマル時） -+ i\+A - B 

(覚醒時） ― •巳•巳 
• 十巳* ^ X \ 十 AB • 

1 i+AB 

えんじやかくせい 

炎邪覚醒 

i i+AB 

覚醒中に I ii + A 巳 

かくせい う* 

狂覚醒•呻 

覚醒中フットワーク 


狂覚醒中に A 

;るいかくせい iU 

狂覚醒•吼 

狂覚醒中に B 

尚熱地獄•命 p e 

1 -+4 .\+C 

い：ねつじごく ぼうばく 

灼熱地獄 • 暴爆 

N . + C - 蜱4■、十 B 


だいえん：^ う 

大炎上 

怒り MAX 時—、 — 



馨秘奥義 


羅利 

必殺技 


秘 : i A 
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った。 

その他、新たな技を発見し 
たり、多少の変更点があった 
ので紹介していくぞ。 

\+ B 。 軽くジャンプしつ 
つ、上方向に斬り上げる技。 
『天草降臨 j にあった、14連 
斬の9 (10)斬目に似た技な 
のだ。目立った使い道はない 
のだが、空中連続技に組みこ 
んでみるといいかも 。 i 
Be 。 突進しつつ拳を振り 
降ろす中段技。 

A • A • A • B •-►+ BO 

上段丨上段4段—中段丨フ 
イニツシュという流れのコン 
ビネ—シヨン。 

最初の2発 (A • A ) から 


は、- ► + • B といぅ派生も 
ある。- ► + B はもちろん下段 
だぞ。そして、最後の B を決 
めたあとの状態がどぅも怪し 
い。さらに追加技があると思 
われる。 

\+A • B 。 リ—チは短い 
が、出の早い肘(中段)から 
I 裹幸をかますコンビネーシヨ 

\ r + A で出る中段の时。リーチ 
は短いが出はそれなりに早い 









灼熱地獄•命門。このあと灼熱 
地獄•暴爆で相手を打ち上げる 


六道烈火(覚醒時)。—段 
目は変わらずのスラィディン 
グ。2段目は相手を叩きつけ 

る。3段目は相手を引っつか 

む。4段目はつかんでいると 
ころを火炎アッパ—で打ち上 
げる。5段目は空中でキャッ 
チして地上に叩き落とす。そ 
して最後は倒れている相手を 
爆発させるのだ。！^醒したら 
ぜひとも狙って欲しいのだ。 
手間がかかるだけあって、威 
力もそこそこ高くなつている。 


覚醒後の六道烈火。まずはお馴 
染みのスライデイング 


灼熱地獄•命門〜暴爆。相 
手をつかんだあと(命門)、 
火炎アッパ—で相手を浮かせ 
る(暴爆)投げの連続技。も 
ちろん、浮いた相手には大爆 
殺や空中連続技を決めること 
ができるのだ。投げはこの技 

で決まりか!?: 

狂覚醒。この覚醒をおこな 
ぅと新たなコンビネ I シヨン 
を使ぅことができる。『叫/ 
『吼 J はそれぞれ3段攻撃を 
繰り出す(ボタンは—回では 
なく 3回押す)。『叫』は中段 
『吼』は下段になつているの 
でコレを使えば2択に迫まる 
ことが可能。『畔』は何もし 
ない状態のことらしい。 


__商, 

遘裏& 

SC.S 

、十 B 。 前号では斬り攻撃 
が出ると述べたが、ミドルキ 
ック(中段)が出るよぅにな 
るで.:: 

いんし 
にかと 
中つ落 
空 -3 き 
は引叩 
目をに 
段手上 
相地 




そして2段目は八ンマ—パンチ。 

-段目は相手をつかみ… 


4段目で相手を打ち上げる。ま 
だまだ続キ J … 
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++ B の崩拳。リーチが長く威力絶大。 
奇襲や空中連続技に使お5 



突き放しのあとは、色々な戦術を組んで 
し V くことがで吉そ5だ 



■必励纖 ■ 


接近戦では、比較的出の早 
い立ち A を使おぅ。そしてそ 
のままコンビネ I シヨンで中 
段の B と投げ or 突き放しでガ 
I ドを崩す戦法が一つの例と 
して挙げられる。 

A . B の B は、ヒツトする 
と少し距離が離れてしまぅが 
浮かすことができるので、単 
発での攻撃なら追い打ちをか 
けることができる(画面端な 
ら話は別)。投げを狙うなら 
灼熱地獄.暴爆で相手を浮か 
せて、空中連続技を狙おう。 
突き放しから決めることので 


きる技は、 t + B や tt + A 、 
ダッシュから灼熱地獄•命門 
などだ。 

また、 A から立ち B ! キヤ 
ンセル不動撃を出して相手を 
かためて、ダッシュから2択 
に迫るといぅのもおもしろい。 

中間距離では突進する技を 
メインに闘つていこ、つ 10 

羅刹は、突き放しから、少 
し歩いて^|ち Bi キャンセル 
六道烈火も有効。普通はつな 
がらないが、相手側が立ちガ 
—ドで振り向き直さない限り 
ガードされることは^6いのだ。 


S は変更なし。 


火炎撃。修羅なら災炎を3 
つ装着している時、羅刹なら 
覚醒時にこの技を出すとガ— 
ド不能になる。出が遅いので 
そ、っ簡単には食らってくれな 
いだろぅ。 

大爆殺。強の見た目が多少 
変わったが、通常時にこの技 
を決めても弱との威力は変わ 
らない。しかし災炎に対応し 
ているので、災炎を装着して 
いれば話は別なのだ。 


1 火火^怒り MAX 時にこの 
技を出すと、1気に炎を 3 つ 
装着するのだ。また、前号で 
紹介した災炎装着時に A B な 
どの技をヒットさせても爆発 
しなくなつた。 

不動撃。 i の場合は、怒 
り MAX 時にヒットさせると、 
相手がふっ飛ぶょぅになる。 

大炎上。修羅のみに装備さ 
れていた秘奥義だったが、羅 
刹でも使えるようになつちや 
いました。空中連続技に組み 
こんだり、最後のけずりなど 
に使うといいと思われる。 


怒 OMAX 時の災炎は、 I 気に 
:.つ装着するぞ 




調だ 
好の 
〇る 
怒え 



少し歩いて立ち B 。 このあと'はキ 
ヤンセル必殺技を決めるべし！ 




1备 



ン。肘が決まれば裏拳まで確 
実にヒットするのだ。 

しやがみ AB . AB 。 アッ 
パーから回転しつつ肘を繰り 
出す、中段、中段の連係。 

一- ► + A • t + A B 二-- ► 
T + AB 。 斬り i タックルー ► 
背中攻撃を連続で繰り出す、 
火月 3 段。—発目の斬りがヒ 
ツトすれば、最後まで確実に 
決まるのだ。ん〜最高！ 



i t +B • B • A0rB0r -4 
i \ +c 。 最初は中段の火炎 
パンチを出し、2段目は逆の 
手で同じ技を繰り出す。最後 
は、 A が中段のアツパ—、 B 
が火炎ストレート。そして T 
iv+c が独特の投げを決め 
るのだ。、王に A と t—v+c 
を使つて2択をしかけよぅ0 









































コンルが壁となり、相手の追撃を邪魔してくれるのだ 


AB 。 この技も踏みこむので 
見た目以上にリーチが長い 


技コマンド表 



コンビネ-シヨンの巳は連続ヒットする。結構いいダメージだ 


当初、下段から中段に変更され、最 
終的にはどちらでもなくなりました 



※コマンド表内の★は怒り必殺技対応技、〇は防御キャンセル対応技です。防御キャンセル対応技 
および、本文中のコンビネーションは編集部調べによるものです。 
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ルプシカムイェムシ（ニシ） 
怒り MAX 時巳 


テルケ 

ポン: 

オンカミクル 
- M-C 

ルプシ 

コル 

カムイ 

ウェイサンペ 

ダッシュ中 AB 

ルプン 

〇 

クアレ 

(トィトィ） ★ 

コンル 

メ厶 

4■✓卜 +A 

カムイ 

シトゥキ〇 

1 W +巳 

コンル 

シラル 

ジャンプ中 H+A 

ルプシ 

トゥ厶 

1 i+AB 


ルプシカムイエ厶シ卜 T ) 

怒り MAX 時 


秘奥義 


羅利 

必殺技 




U ムルル 

解析/ジェイケイ 




r 


必殺技対 i で、怒り MAX 時 
はガリガリと多段ヒットする 
よぅになる。追撃もしやすいぞ。 

コンルノンノは、立ちで 
もしやがみでもガ I ドできる 
ようになつた。 

出は遅いがスキは小さく、 


しやがんだ相手には無効。押し 
出し娘はどこへやら… 




ある程度技が進めば相手の攻 
撃を食らつても攻撃が出る、 
といぅ利点もある。通常技を 
キャンセルして出すといいぞ。 

ルプシテクヌムは、し 
やがみ状態の相手に決められ 
なくなつた£ち状態にのみ 
有効)。相手を場外に落とす 
能力も弱まつていて、よほど 
端が近くない限り落とせない% 0 

ちなみに、この技とコンル 
メムは通常技をキャンセルし 
て出すことができない。 


ゥプンォプは、|部の通 
常技がキャンセルできるよう 
になったおかげで、地上でも 
連続技に組みこめるようにな 
った。ただし、スキが大きい 
のでガードされると反撃確定 
空中連続技のトドメにだけ使 
っていった方が無難だ。 

コンルシラルは、ジャン 
プ攻撃を出してしまうと出せ 
なくなり、再ジャンプ後にジ 
ャンプ攻撃を出すこともでき 
ない。移動手段でしかないの 
だ。端に追いつめられた時の 
脱出手段に使うぐらいだろう 
ルプシカムイエムシ 
(ニシ)は、スキが少し大き 
くなり、連発もできなくなっ 
た。ボタンを押しっぱなしに 
すると氷を持つたまま待機で 
きるが(離すと発射)、特に 
意味はない。氷塊を頭上に発 
生させた時点から攻撃判定が 






• B のコンビネーシヨンが使 
いやすい。踏みこむのでリー 
チが長く、2段目の B にキヤ 
ンセルをかけられるのだ。 

その他、\+0〇ゃ、ジャン 
プ中 BC つてのもあるぞ。 

S • C • S は変更なし。 


テルケポンオンカミク 
ルは、残念ながら変更点ナシ。 
相手に引き込みで逃けられた 
場合、確実に入る追撃はない。 
ルプシクアレ(ニシ)は怒り 



技 


If- 

my '' '，ぐプ 


エプンキネコンルは、コ 
ンルが相手に向かって飛んで 
いき、壁となつて攻撃する技。 
リムルルがふき飛ばされた時 
にのみ出すことができる。 

ダメ—ジを与えることはで 
きないが、相手の追撃を阻止 
することはできる。出して損 
はしないので、ふき飛ばされ 
たら とりあ、 ^ず入力し よ、 つ。 
浮かせられても、あわてず 


に A 曰を同時押しすれば… 


しやがみ Be は中段ではな 
くなつた。ガ—ドされると反 
撃される可能性があるので、 
多用しない方が無難だ。 

-►-►+ A はキャンセルが可 
能になつた。ガードされた時 
もキャンセルをかけられるぞ。 


未紹介の通常技では、 
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現時点では接近戦で使いや 
すい技が少ないので、中間距 
離から突進系の通常技を使つ 
て攻めた方がいい。 

使ぅ技はおもに t T + A と 
AB • B 。 ガードされ f / 時も 
キャンセルがかかるので、修 
羅はコンルノンノ、羅刹は 
カムイシトゥキを出してい 
くといい。相手が®吊技をガ 
—ドしたあとに反撃して くれ 
ば、見事にヒツトするぞ。 

必殺技までガードされても、 
先に硬直が解けるの，はリムル 
ルの方なので、続けてステツ 


突 

で 

A 


や 

B 

巳 

A 

ら 

か 


プ移動すれば相手の反撃をか 
わすことができる。 L ' やがみ 
B 〇やわ+〇〇やでカウンター 
を狙うのもいいだろう。ただ 
し、必殺技は防御キャンセル' 
されやすいので、狙われそう 
だつたらガ—ドをかためよう 

(結構ガ—ドが間に合う)。 

近〜中間距離では、相手の 
攻撃をステップ移動でかわし 
たあと、しやがみ A B を狙、7 
のも有効。 ヒツトしたら もち 
ろん空中連続技を決めよ、つ。 


離と 
距あ 
間だ 
中ん 



キャンセル必殺技につなげば、 
相手の反撃をつぶせるのだ 



ることがある 1 T + A を Tt 
+ A に代えれば多少は入 y や 
ずぐなるが、浮かせたあと A 
B - B を決める方が安定する 。 

カムイシトゥキも、相手 
キヤラによつては t + A を t 
■4 + A に代える必要がある。 
ヒツト後はさらに t + A など 
で拾ぅことができるぞ。 

• T + Ai キヤンセ 
ルウプンオプ 

地上で通常技キャンセルか 
らつながる必殺技は、修羅の 
ウプンオプのみ。 t + A だ 


み T + A た 立 vamlBIII 



•しやがみ ABi 立 
ち Ait + Ai キヤ 
ンセル(修羅)ウプ 
ンオプ、(羅刹) 
カムイシトウキ 


浮かせたあとの連続技。も 
ちろん、しやがみ AB 以外の 
浮かせ技からも決められる。 

ウプンオプは、相手キヤ 
ラや間合いによつて空振りす 


あり、その部分に関しては出 
が早いので、空中連続技に組 
みこんで いくとい いぞ。 

ルプシ4カムイウェイサ 

しやがみ A 巳などで浮かせたあ 
と、立ち BC キャンセル… 



M 




ンぺコルは、ヒツトさせても 
リ—チの長い起き上がり攻撃 
で反撃されるほど、スキが大 
きい。タメ I ジも小さいので、 
ただの おちょ くり 技だ。 

ルプシ，クアレ(トィトィ ) 
P は、下段判定ではなくなつた。 
これも怒り MAX 時はガリガ 
リと タタ段ヒツトするが、スキ 
が大きいので追撃は難しい。 

コンル メムは、食らつた 
相手が足をすべらせて転ぶよ 


ぅになつたが、転ぶ前は立ち 

状態なので追撃は可能。しゃ 
がみ AB 、 カムイシトゥキ 
コンル メムなどを決められ 
るぞ。スキも、ガ—ドさせれ 
ばリムルルの方が先に硬直が 
解けるほど小さい。防御キヤ 
ンセルには注意が必要だが。 

ルプシトゥムは、他の必 
殺技を出すことで氷の力を宿 
らせた状態を解除できる。ほ 
ぅつておくとスタミナがメリ 
メリ減つていくので注意。 

ルプシカムイエムシ 
(トィトィ) は、修羅の(二 
シ)同様に連発できなくなつ 
た。ボタン押しっぱなしで待 
機で きる のと、空中連続技に 
組みこめるのも同じ。 




















































一回転袈裟斬りでフィニッシュ! 
だが威力はそこそこ程度 


技コマンド表 



修羅 

• 

必殺技 

弧月斬 ★、:； 


- ► is.+B 

せんぷうれつざん 

旋風裂斬 


4 \^+B 

烈震斬 〇ィ墨 


打ち落とし 〇 


ゎ +BC 


辻風 


>秘奥義 


てんはふ今じんずん 

天覇封神斬 


怒り MAX 時卜 -► Sr 4+ A 巳 



弧月斬★〇 —4 ■ゞ + B 


JJ 破 -^ i\+a 

@風波 1 V—+A 

酒瓶みち_ 4^ — +A 

れんかんごうは 

連環剛破〇 

酒瓶が割れた状態で l^+-+A 
. •!■〆 — +巳. — +A 巳 

せいこうざん 

凄煌斬 

連環剛破の3段目中に— i 〆 + 

AB _ 


參秘奥義 


てんはふ dp んざん 

天覇封神斬 

怒り MAX 時——' vi + A 巳 


^^1 


迁風は、り i 縦斬り i 
I 回顏裟斬り、といぅ組み 
合わせの3段連続攻撃。ラス 
卜—発のみ中段判定だ。 

ガ—ドされると WK に反撃 
を受けるし、見た目のわりに 

威力も大きくない。立ち巳を 

キャンセルして出せば連！ 

になるが、使用頻度は低めだ。 




f \ノ 


できなくなったが、地上の相 
手に連続ヒツトするょぅにな 
つた。—発目はキャンセルを 
かけられるぞ。 

\V + B は、 B を追加入力 
すると連続でアツパ—を出せ 
る(コンビネ—ション ) f — 
発目ガ—ド後に相手が反撃し 
ようとすれば、2発目がヒツ 
个して浮かせられるぞ。イ発 
目ヒツト時は空振りするけど。 



また、立ち B をキャンセルし 
て出せば連！^になる。 

2段目で止めればスキが小 
さいので、ガ—ドされても反 
撃を受けにくく、ヒット時は 
立ち B などにつなぐことがで 
きる(相手の正面から限定)。 

先月号では、浮かせたあと 
に全段ヒットさせることがで 
きる、と書いたが、製品版で 
は不可能になっている。 



4M& 


s%c%s 

先月号で紹介した中段突き 
(✓+ B ) は、コマンドが V 
+ B に変更され、キャンセル 
できなくなつた。 

しやがみ AB .-4+ B のコ 
ンビネ—シヨンは、浮かせた 
あとに2発とも決めることは 


、\+巳•曰のダブルアツパ—。 
2発目を遅めに出すことも可能だ 


新たに確認された通常技で 
は、卜+<が使いやすい€出 
が早くスキも小さいので、接 
近戦で連発すれば、相手をか 
ためることができるのだ。若 
干振りは遅くなるが、立ち A 
も同じような使い方が可能だ〇 


'ヤー 
技キネ 
応御ビ C 
対防ンす 
技。コで 
殺すのの 
必で中も 
り技文る 
怒応本よ 
は対、に 
★ルびベ 
のセよ調 
内ンお部 
表ヤ技集 
ドキ応編 
ン御対は 
マ防ルン 
n はセヨ 
※〇ンシ 



め 

締 

で 

破 

剛 

後 

最： 

連環剛破は、先月号で紹介 
した覇王拳-1-追加技の技名が 
変わったもの。製品版では、 
さらに凄煌斬へつなげられる 
よぅになっているぞ。 

地上の相手にキッチリ連続 
ヒットし、4段で体カゲージ 
I 本弱を奪、っことができる。 
突き放し後すぐに出せば、硬 
直中の相手にヒットするぞ。 
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ある。弧月斬は i + Ai 酒瓶 
打ちなどに代えても入るぞ。 


Ai (少し歩いて)立ち A • 
A 丄弧月斬、という連続技も 


さらに拾えちやうのだ。浮かせて 
しやがみ ABi 立ち A 日も入るそ 





接近戦に持ちこみ、 i+A 
で牽制しつつ突き放しを狙っ 
ていくのが—つの戦法。 

i + A はガ—ドされてもこ 
ちらの方が有利なので、続け 
て4+ A を出せば相手の反撃 
をつぶすことができる。この 
技を使って相手にガ—ドを意 
識させて、そこに突き放しを 
狙っていく、といぅわけだ。 

突き放しが決まれば、- ►+ 
Bi キャンセル弧月斬、立ち 
A B 、 連環剛破- f 凄煌斬など 
で大タメ I ジを与えられるぞ。 

しやがみガ—ドを3朋すため 
に、\+<(中段技)も混ぜ 


ていこ、つ。この技も振りが早 


いので、和+ A 連発に自然な 
形で混ぜることができるのだ。 

中間距離では立ち B としや 
がみ B での牽制が有効。立ち 
B はキャンセル必殺技を狙つ 
てもいいが、ガ—ドされると 
ノ—キャンセルで必殺技が出 
るといぅリスクがある(必殺 
技を超早めに入力すれば防げ 
るが)。相手の技をステップ 
移動 T かわしたあとなど、ヒ 
ットしやすい状況で狙おぅ 0 
立ち A • A で接近戦に持ち 
こむのも手。ただし、ガード 
された時は不利になるので、 
無理に手を出さないこと。 

力 



接が 



立ち B 。 カウンターヒツト時は 
キヤンセルなしで追擊可能だ 



i 


t + B もキヤンセル可能。突き 
放し後に決めて_技につなごう 

立ち B と t + B は、キヤン 
セルが可劈立ち B は地上戦 
(中間距離)で 、 T + B は突 
き放し後の追撃に使おぅ。 

S • C • S は変更点はない。 

必缓 

弧月斬は中段ではなくなつ 

てしまつたが、その他は変更 

されていない。防御キヤンセ 

ルや連続技に使ぅといいぞ。 

旋風裂斬は、出が少し遅く 

なったため、\\+巳で浮か 

せたあとに決めることはでき 

ない。相手の起き上がりに重 
ねるように出すぐ • 



び 


前 

擊 

攻 

6 X 

な 

擊 

攻 


〇 : 

しと 
とあ 
落た 
ちし 
打わ 

打ち落としは、どぅやら先 
月号で紹介したものが完成版 
だった模様。攻撃する前に上 
体をそらすので、相手の上段 
攻撃をかわしつつ攻撃するこ 
とができるのだ。ただし、中 
段攻撃や下段攻撃はかわすこ 
とができず、ガ—ドされると 
反撃を受ける可能性がある。 

ちなみに、上体をそらして 
いる時は相手の飛び道具を消 
すことができるぞ。 

旋風波は、なんと中段では 
なくなつてしまつた。しかも、 
ヒット後に相手がよろけてい 
る時間も短くなつたので 、 A 
B での追撃は間に合わない。 


間合いが近ければ立ち B 丄キ 
ャンセル必殺技を決められる 
が、遠いと何も入らないのだ。 

剛破&旋風波は、立ち B な 
どをキャンセルして出せば連 
続技になるが、その場合は相 
手をダウンさせるよぅになる 
ので、追撃は決められない。 

酒瓶打ちは、ダメ I ジは激 
減したが性能は上昇。リ—チ 
が長くなり、出も早くなつた。 

立ち B キャンセルで連続技に 
なるし、空中連続技に組みこ 
むことも可啤突き放しから 

も入る。ただ、ガードされる 連続技に組みこめるようになつた 
と反撃される点は変わらない。 酒瓶打ち。とりあ—割るべし 



JyA . 




旋風波は、しやがみガードでも防 




【すぐらいだ。 げるようになつてしま〇た(悲) なのでへ！ 


•立ち巳- i キヤンセ 
ル弧月斬 or 天覇封神 
斬 

修羅、羅刹共通の連続技。 
つなぐ必殺技は、修羅なら辻 
風、羅刹なら酒瓶打ちや連環 

剛破に代えても OK だ。 

突き放し後に決める場合、 

連続技になるのは弧月斬だけ 
注意すること。また、 


細目のキヤラにはその場で立 
ち B を出すと空振りするので、 
少し前に歩いてから出すか、- 4 
+ B に代えるよぅにすること。 

#\\+巳—しやが 
み A 巳 i 立ち B 丄キ 
ヤンセル弧月斬 

\ sr + B で浮かせてからの 
連続技。しやがみ A B を少し 
高めの打点で当てれば、相手 

が落下する前に立ち B で拾ぅ 

ことができ、さらにキヤンセ 

ル弧月斬まで入るのだ。 

その他、浮かせてから和+ 




















ママ八八につかまったとこ 
ろ。高度はあまりさげられ 
ないのだ 


技コマンド表 




最後はママ八八自身が相手に突進し、相手の体をふき飛ばす 



※コマンド表内の★は怒り必殺技対応技、 
〇は防御キャンセル対応技です。防御キャ 
ンセル対応技および、本文中のコンビネー 
シヨンは編集部調べによるものです。 
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，，：八 


羅利 

必殺技 




修羅 

必殺技 





カムイムツべは、ママハ 
ハにつかまった状^^から出す 
突進奇襲技。ガードされた時 
のスキが大きいので慎重な使 
い方が望ましい。基本的には、 
相手がジャンプ攻撃などでナ 
コルルを落としにきたところ 
を、逆に返り討ちにするため 
に使おう。 

秘奥義イルスカヤトロ 



カムイムツべ。突進スピ—ドは 
早いが' スキが大きすぎる 

リムセは、ママハハが相手に 
向かって光の弾を撃ち、ヒツ 
卜すると光の弾を連射する。 
出が早く、連続技に組みこむ 
ことができるぞ。 



続けて羅刹、シクルゥ関係 
の必殺技を見ていこぅ。, 

カムイシキテは、シクル 
ゥが相手めがけて突進する必 
殺技。相手が地上にいるか空 
中にいるかで軌道が変化する 
のが特徴だ。 

出が遅く、連続技に組みこ 
むことはできないので、中間 
距離での牽制に使ってみると 
いい。相手がジャンプしても 
ホ I ミングするので当たりや 
すいぞ。 

他にも、羅刹には立ち BC 
から派生する必殺技、円舞双 
掌と円舞剛脚がある。どちら 
も、立ち BC ヒット時に入力 
することで投げに移行すると 
いうもの。 

円舞剛脚は男性キヤラ限定 
の金的蹴りで、よろけた相手 


カムイシキテ。相手が地上にいると 
こんな感じで突進 
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まずは修羅のママハハ関係 
の必殺技から解説しよぅ。 

シチカプアムは、シチカ 
プエトゥのよぅに前方にマ 
マハハを飛ばす技だが、相手 
にヒツトしたあと(もしくは 
I 定距離飛んだあと)、3回 
連続でついばみ攻撃を出すの 
が特徴。しかし、この攻撃は 
連続ヒットしない。 

攻撃が出ている時間が長い 
ので、相手を足留めするのに 
使えそうだが、途中から相手 

の向こうにママハハが抜けて 


しまぅことが多く、使い勝手 
はイマイチ。 

ママハハに摑まる。文字通 
りママハハにつかまり、レバ 

I 操作で上下前後に自由に動 
くことができる。この間に攻 
撃ボタンを押すと、 A ボタン 
で横斬りが、 B ポタンで縦斬 
りが出る。ただし、地上の相 
手に攻撃を当てるのは難しい。 

高度をさげ続けるか|定時 
間が経過するとママハハから 
離れる。この時ナコルルが上 
に大きく跳ね上がるのだが、 
この間にジャンプ攻撃を出す 
ことができるぞ。 




























































レラオチキリ。しやがんでいる相手も投げられる 


防御キャンセルアンヌムツべ。出が早 
r いので頼れるゾ 





空振りして しま、 っ。空中連続 
技のシメに使ぅのが、最も無 
難な使い道だろぅ。 

レラオチキリはコマン 
ド投げ。相手の体を駆け登り 
ながら何度も蹴りつけ、最後 
は相手の体を地面に叩きつけ 
てから踏みつける。相手が立 
つていてもしやがんでいても 
お構いなしに決めることがで 
きるぞ。近距離ではこの技を 
狙ぅのが、ナコルルの基本と 
なりそう0 


いるしやがみ BC がヒット 
すると相手はへナヘナと崩れ 
落ちていき、この状態に追い 
打ちとしてレラオチキリ 
を決めることが可能。 

S • C • S は、前回から変 
更はない。 


レラムツべは横に伸びる 
ようになつた。とはいつても、 
地上の相手に当てるには近距 
離から出さないと相変わらず 



、れる可能性もある。 
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しやがみ Be は前号では中 
段攻撃と紹介したが、下段技 
に変更された。この技と対を 
なす技として、立ち Be (ソ 
バット、中段)が追加されて 




ナコルルは修羅と羅刹であ 
まり戦法が変わらないので、 
まとめて解説し よ、 つ。 

近めの間合いでは立ち A が 
有効。しやがんでいる相手に 
は当たらないものの、出が早 
いので、相手の動きを止めや 
すい。この技のあとはレラ 
オチキリや\+<:などで攻 
め立てよぅ。 

立ち A のあと、防御をかた 
めて様子を見るのも•いい。相 
手に手を出させてそれを防御 
し、防御キャンセルアンヌ 
ムツべでのカウンターを狙う 


といぅわけ。アンヌムツべ 
は出が早く判定も強いので、 
決まりやすいぞ。 

遠距離では立ち Be のソバ 
ツ トと アンヌムツべが有効0 
立ち B C は相手が様子を見て 
いる時に、アンヌムツべは 
牽制技を多用する相手に使つ 
ていこぅ。 

相手がアンヌムツべを恐 
れてしやがみ防御をかためは 
じめたら、相手方向にステツ 
プ移動してレラオチキリ 
を狙う、とい、つ奇襲を使つて 
もいいだろ、っ〇- 






A を当てて、キャンセルでレ 
ラムツべを出せば完成。 


•しやがみ ABi 立 
ち Ait + Ai キヤ 
ンセルレラムツべ 


• 突キ J 放し it+A 
i キャン - tz ルアンヌ 
ムツべ ( or イルスカ 
ヤトロ リム セ) 


修羅•羅刹共通の連続技。 
やがみ AB を当てると相手 
を浮かせることができるので、 
その場から動かずに相手が落 
ちてくるのを待ち、タイミン 
グよく立ち A を当てる。 

そのあと B 髪入れずに'- ►+ 


相手を C ボタンでつかんだ 
あとの連続技。 

ナコルルはレラオチキ 
リといぅ強力な投げ技を持つ 
ているので、 あまり 使ぅ機会 
はないかもしれない パ 

キャンセルをかける タイ ミ 
ングはかなり早いので注意。 
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円舞剛脚。すげえ痛そ-つ…。力 
ムイシキテで追擊しよ-っ 

に追撃が可龍 
秘奥義イルスカカムイ 

シキテは、走っていったシク 

ルゥが相手に嚙みっき、相手 
の体を持ち上げて何度も地面 

に叩きつける。 

連続技には組みこめないが、 

目の前で—^:止してから改 
めて相手に飛びつくので、ガ 
I ドを解いた相手が食らって 




























追加入力式だった 2 段の足払いはコマンドが変更された -►4+巳の蹴り上げは追撃可能になつたので使いやすい 



裏まわりが狙えるオーノ K 一へッドクラッシュ ラッシュドッグは怒り状態だと多段ヒツトに変化 


技コマンド表 


修羅 

»必殺技 


レプリカアタック 〇 

和 +Ao 「 巳 


シャドーコピー 

ラッシュドッグ女〇 

4■ い +A 

マシンガンドッグ 

ふ V-^+B 

レプリカドッグ 

ふ 〆 卜 +A 

オーパーへッドクラッシュ 

ふ 〆 卜 +巳 

ストライクドッグ 

4- \-H-C 

•秘奥義 



MSD (メガストライクドツグ） 
怒り MAX 時ふ、- ^+ A 巳 


羅利 

參必殺技 


レプリカアタック 〇 


シャドーコピー 

■4 — 〆 4 ♦ + Ao 「 巳 


プラズマブレード 〇 

iNr - H-A 


プラズマ スパーク 

プラズマプレード中に A 巳 


プラズマブレイク ★〇 


プラズマファクト H+BC 


ストライクへツズ — 4■ 、十 C 


ライトニンクスラッシュ 

4- S.-H-B 


|秘奥義 


LST (ライトニングストクスリー) 
怒り MAX 時巳 





ラッシュドッグは攻撃判定 
が中段から下段へと変更され 


た。スキは小さいままで、ヒ 
ツト後に追撃が可能な点は変 
わつていない。また怒り時に 
は多段ヒツトするようになり、 


威力が大幅にアップするぞ。 

7シンガンドッグは、攻撃 
判定が下段から中段へと変更 
された。嚙みついているとこ 


-► + B • B で出せた2段の 
足払いは、 i + AB へ変更さ 
れた。コマンドが追加入力で 
はないので、2段出て しまう 
ようになったが、最初の足払 
いが当たれば次も連続ヒット 
するようになつている。 

立ち B で出せた立ち斬りは、 
キャンセルできるようになつ 
た。ここからさまざまな必殺 
技を出せば連続技にすること 
がで きるので、頼ることにな 
り.そう0 

\\ + B で出せたガ—ド不 
能の跳び蹴りは、コマンドが 
BC に変更された。 

S • C • S は、ガル フォ丨 
ドには全キャラ共通である2 
つのル— 卜に 加えて、 AB と 
いう ものが加わった。相手を 
浮かせてからヘッドバットを 
叩きこむ、 という ものだが、 

5斬で 止まつてしまう ので有 
効ではない。 


しつかり攻擊判定が残り、避けた 
相手にちヒットしやすい 




ill 


S%CA 



プラズマスバ—クは、羅刹 
専用の技。飛び道具であるプ 
ラズマブレ— ドをはじけさせ、 
攻撃判定のある空間をつくる。 
プラズマブレ—ドをステップ 
移動で回避するような相手に 
対して使う とヒツ トするぞ。 


t + A で出せた跳び膝蹴り 
は、コマンドが t + AB へ変 
更 された。 判定は上段のまま 
なので使いにくいが、決めた 
あとに追撃できるよぅになつ 
ている。 

-4 t + B で出せた中段の蹴 
り上げは硬直時間が短くなつ 

たので、ノ —マルヒットでも 



プラズマブレード発射。 I 見する 

と普通の跳び道具だが… 


プラズマスパ—クでこのよ-つに 

はじけさせることが可能 


※コマンド表内の★は怒り必殺技対応技、〇は防御キャンセル対応技です。防御キャンセル対応技 
および、本文中のコンビネーシヨンは編集部調べによるものです。 
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ろへの追撃はもちろん可能だ。 

才—バ I ヘッドクラッシュ 
は、容易に一裏まわりを狙える 
よぅになった。相手の後頭部 
に当たるよ、っな間合いを出す 
と、一裹まわりになるぞ。 

ストライク ドッグは、マシ 
ンガンドッグと同じく攻撃判 
定が下段から中段へ変更され 
た。ただし発生速度はマシン 
ガンドッグよりも遅く、決め 
たあとに追撃もできないため、 
こちらを 使、 っなら マシンガン 
ドッグにして おこ、っ。 

MSD は性能的には変化し 
ていないが、立ち B の斬りを 
キャンセルしてからや突き放 
しの直後、- ►-►+ B で浮かせ 


てからなど、決められるボイ 
ントが多くなつたので使用頻 
度がアップした。 

プラズマブレイクは、怒り 
状態だと多段ヒットになり、 
威力がアップするょぅになつ 
た。攻撃回数が多いのでけず 
リ能力も高いが、しつかり硬 
直時間もあるのでそれほど賴 
りにはならない。 


プラズマファクトは、一定 
時間 f 技が電撃属性になる 
攻撃を繰り出せるよぅになる 
が、いまだに違いはグラフィ 
ックだけで効果のほどは分か 
つてぃなぃ。 

ライトニングスラッシュは、 
MSD と同様の狙い方で連続 
技に組みこむことができる。 
ガ—ドされた場合は後方に跳 


びの くように なつたため、 ま 
ず反撃を受けて しまう が。 

LST は、 MSD と同じく 
連続技に組みこめるので使い 
やすくなつた。通常時はライ 

トニングスラッシュ、奴心り時 
は LST 、 というような使い 
分けが必要に なつてくる。 


时穴 R 講匿 



修羅は下段のラッシュドッ 
グと中段のマシンガンドッグ 
を使い分けて攻めたいところ 
だが、パピィによる攻撃はす 
ベて直線的かつ方向修正が甘 
いため、簡単にステップ移動 
で回避され てし まぅ点を忘れ 
てはならない。中間距離では 
威力が高いぅえに硬直時間の 
短い A B をにバラ まきつ 
つ、比較的蘭早に裏まわりが 
狙える才—バ I ヘッド クラ ッ 
シュを混ぜて みよ、っ。 

羅刹はプラズマブレ—ドで 
牽制しつつ、相手がステップ 
移動で避けるようなら。フラズ 
マスパークではじけさせる、 


プラズマブレイクは怒り時だと 
多段ヒツトで威カアップ 




といった方法が中間距離で使 
えそう。相手の行動に関係な 
く、プラズマブレ—ドを撃つ 
た瞬間にはじけさせて目の前 
にシー ルドを作る、といつた 
戦法も有効になりそうだ。た 
だし、跳びこまれて しまう と 
|方的にやられて しまう ので、 
読まれない程度に出すことを 
オススメする。また、修羅に 
はないコマンド投げのストラ 
イクへツズも忘れずに狙って 
いくこと。 



スパークシールド。実際の効果 
のほどはまだ未知数 


投げとばす。このあと浮いてい 
る相手に対して… 


LST を決めると相手の頭部を 
脚でロックし… 




•立ち Bi キャンセ 
ル各種必殺技 

立ち B はキャンセルできる 
よぅになつたため、さまざま 
な連続技が可能となつた。修 
羅ならラッシュドッグ、オ— 
バーヘッドクラッシュ 、 Ms 
D 、 羅刹ならプラズマブレ— 
ド、ライトニングスラッシュ、 
LST など、つなげられる必 


• t t+Bi 立ち B 
i キャンセルライト 
ニングスラッシュ 

t -4+ B などで相手を浮か 
せてからでも、立ち B で拾い 
つつキャンセルでライトニン 
グスラッシュを出せばつなが 
つてくれる。 

修羅、羅刹共通のものでは、 
-4 t + B から立ち A で拾い、 

AB を2回決めるというもの 
がオススメ。ガルフオ—ドの 
AB は硬直が非常に短いの 



浮いた相手に対して立ち巳を当 ライトニングスラッシュを出せ 


て、キャンセルで… 


ば空中で連続ヒツト-- 
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技コマンド表 




ツバメを10発繰り出すのだ。連続技に組みこめるそ！ 飛燕十刃0ヒットするとこの演出。そして… 




しやがみ A 巳。スライデイングを繰り出す下段攻撃。銳いぞ，十巳。奇襲や空中連続技に役立つ、高性能な技 



ささめゆぎ ★ 

1 〆 — +A 

m \ 

ささめゆ吉 

mm 

ツバメ i し 

空中で i \-4 +B 

益 iij 

朧刀〇 + B 

ひけん 

秘剣 

天霜の構え 

卜 +G 

ひけん 

秘剣 

M っ籯〇 

ひけん 

秘剣 

霜風く —\4/卜+巳 

ら之んざ 

地燕車 

1天起ぎ上がり時に A 

地燕斬地起を上がり時に巳 



飛燕+刃 

怒り MAX 時— 4 V 4+ A 巳 


秘剣ささめゆき ★ 

4■✓和 •+△ 


ひけん 

非剣 

ささめゆ吉 

I〆 卜 +D 

ひけん 

秘剣 

ッ八メ S し 

空中で4 \- H-B 

mi 

) 

I〆 —+巳 

mm 

拳ノ i 

卜 + BC 

Mi 

おつ かた 

乙ノ型 

〆 +巳 C 

MS 

誇ノ i 

4 -+BC 


― W+A 

地燕斬 M 起吉上がり時に A 


地燕斬地起吉上がり時に B 



飛燕十刃 

怒り MAX 時—- 





羅到 

必殺技 


Vi 吞 


修羅 

必殺技 




橘右 M 

解析/修羅騎士鹰 



直 V ツバメ返し。先月の紹 
介文の中にあつたこの技は、 
遠距離からの奇襲に使うこと 
ができたのだが、消えてなく 



tmMES 


なつてしまつた。ナム〜。 しを連続で10発叩きこむのだ。 

飛燕十刃。相手に向かつて 浮かせたあとや、立ち B をキ 
ジャンプしつつ突進していく ャンセルして連続技に組みこ， 
技。ヒツトすると、ツバメ返 むことができる。 



この技を出して相手を沈黙さ 
せ、そこから中、下段で2択 
に迫ることが1応だけど可能。 
夢想真波。相手に向かって 
つ一か前号から修羅、羅刹 真空波を飛ばす技。いわゆる 
の必殺技が入れ替わったりし 飛び道具。中〜遠距離での牽 
て、かなりこんがらがった方 制に使ぅことができる他、立 
も多いでしょ、っ。この場を借 ち B をキャンセルして連続技 
りておわびします。コマンド に組みこむことも可能。 

表の組み合わせが正しいです。 

ホント、ゴメンなさぃ！ 

非剣ささめゆきは、リン 
ゴを宙に放り投げるだけの技。 

秘剣のフェイク動作にあたる。 



中〜 


遠距離での牽制に使えるのだ 



遒霧 & 

S.C.S 

立ち B 。 鋭く横に斬り払う 
技。キャンセルが効くように 
なり、色々な必殺技へつなぐ 
ことができるようになつた。 

立ち A は、出が早くスキも 
小さいので、接近戦での牽制 
に役立つ。タイミングよくボ 
タンを押していけば、出の遅 
い技での防御キャンセルをつ 
ぶす こと もで きる のだ。 

\ + B 。 軽くジャンプしつ 
つ突進しながら切り払う中段 
攻撃。 ヒッ トさせると立ち B 
や\\ + 00につなぐことので 
きる、おいしい技なのだ。も 
ちろん、ガ—ドされるとスキ 
だらけだけどね。 

しゃがみ AB は、相手の下 
段を狙うスライディング。多 
少離れた位置からでも届くの 
がありがたいところだ。 ヒッ 
卜すると相手を浮かせること 
ができるが、追い打ちはちと 
難しい。しかし、カウンタ— 
ヒットさせれば 空中連続技を 
狙うことができる。 

しやがみ中\+<:は、しゃ 
がみながら蹴りを繰り出す中 
段攻撃。ヒットすると相手は 
浮くので、追い打ちが可能。 


※コマンド表内の★は怒り必殺技対応技、〇は防御キャンセル対応技です。防御キャンセル対応技 
および、本文中のコンビネーションは編集部調べによるものです。 
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防御キヤンセル対応のささめゆき。スキの大きい技なら… 



V+B • B 。 柄打ちから斬 
り上げるコンビネ—シヨン。 

I 段目の柄攻撃のリ—チが結 
構長いので多少離れた距離か 
らでも当てることができる。 

S • C • S の変更占〖はナシ。 
前号で紹介したよぅに、6、 

10斬目が2択ポイントになつ 
ている。 

必霧 

秘剣ささめゆき。怒り M 
AX 時にヒツトさせると、通 
常版よりも多く斬りつける。 


防御キャンセル対応技にもな 
つているので、活用すべし。 

秘剣ツバメ返し。前号紹 
介したバ—ジョンから比べて 
みると、残^^ながらかなりパ 
ワーダウンしてしまつた。威 
力の低下はもちろんのこと、 

何と！昇りで出しても中段 
として活用できなくなつてし 
まつたのだ P しかも、密着状 
態から出しても、立つている 

相手にすら当たりにくくなつ い方は、スキの大きい技に対 らの空中連続技を狙おう。 


ているつす。今回のツバメ返 
しは空中連 S に組みこんだ 
り、突き放しのあとにダイレ 
クトで決めるなどの使い方に 
限定されそ'つ。ちと強引だけ 
ど'- ►\ t \ と入力し、バツ 
クジャンプから出して、逃け 
る手段に使ってみるのもいい 
かも。 

秘剣朧刀。技の見た目が 
より一層格好よくなつた。使 


しての防御キャンセルや、連 
続技に組みこむ ことくら い。 

秘剣天つ風、霜風。なん 
となくだけど、飛距離が短く 
なつたよぅな気がする(あい 
まいですまんす)。でも奇襲 
に使ぅことができるのは変わ 
りなぃ。 

巻雲。この技で当て身をし 
たあとは、立ち B キャンセル 
からの連続技や 、 W + B か 




ラウンド開始直後ぐらいの 
間合い〜近距離では、出の早 
い立ち A をメインに、キャン 
セルの効く立ち B や中段でそ 
こそこリ I チの長い\+<、 
しやがみ AorB などを混ぜて 
牽制してみるといい。" 

相手がガ I ドに徹ょぅ 
になったら、中段で相手を浮 
かせることのできる\\+00 
や下段のスライディングで2 
択を仕かけたり、立ち A や A 
のコ.ンビネ r シヨンから、 
突き放しや下段攻撃(しやが 


合いから中段の天つ風、下段 
の霜風を使って奇襲をしかけ 
てみるのもいい。もちろん相 
手が近寄つてきたり、ステツ 
プ移動を多用するようなら使 
用は控え目に しよ、 っ。 

羅刹には夢想真波という飛 
び道具があるので、中〜遠距 
離からの牽制に役立てよう。 
また、巻雲 も 使つてみ ると お 
もしろ いか も。 うまく相手の 
攻撃を受け止めたら、連続技 
を叩きこんでやろ)つ。：：.... 



昇りで出してもこの高さ。2択 
に使え…ません(泣) 




朧刀。グラフィックが多少変更 
されたのだ 


•立ち巳1キャンセ 
ル各種必殺技 

キャンセルの効く立ち B か 
らは、ささめゆき、朧刀、雲 

雀、夢想真波、飛燕十刃を決 

めることができる。 

また、 立ち B が カウンタ— 
ヒットして いれば、再度立ち 
B をヒツトさせることも可能 
なのだ。 


#\\ +日 ふ t+A 
丨秘剣ツバメ返し 

簡^ F に決めることができる 
空中連続技の—つ。注意する 
点もナシ。 

-►+ A からは飛燕十刃も決 
められるので、出せる状態な 
ら狙つていくべし。 

相手を浮かせたあとは、立 

ち A - f \+ Bi 立ち Ai ツバ 
メ返し(昇り)も可能。見た 
目も格好イイので空中連続技 
に慣れてきたらぜひとも狙つ 
てね。 



\\+巳で浮かせたあとは、 
-4+A などを当てて… 
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m ちず A とし 

怒り MAX 時- ^4\+ A 巳 


▲コマンド表内の★は怒り必殺技対応技、〇は防御キャンセル対応技です。防御キャンセル対応技 
および、本文中のコンビネーションは編集部調べによるものです。 


技コマンド表 




►必殺技 


•相手のダウン中に 、 +C 

(相手側 A で投げ抜け可) 
• 雷中に D • C •巳 •A 

(相手側 C で投げ抜け可) 


業冥中に ABCD * CD * A 巳 


•相手のダウン中に 〆 +C 
(相手側 B で投げ抜け可） 
• 雷中に AB • CD •巳 C 
(相手側□で投げ抜け可） 


さい 

砕 

― +c 

(相手側 D で投げ抜け可） 

匁う 

雹 


相手がしやがんでいる時に 


4- \-¥ + C 

m 

(ヒッ KT ると発動） 

m 

，十 C (ヒットすると発動） 



れっぷうしゆりけん 

烈風手裏剣★〇 （▲) 


I 、 ->+ A (空中でも可） 

譏 

かげぶんしん 

影分身 

-> —✓4 \*4+ Ao 「 巳 


静螽 4 4 -+A 

にんぽう 

忍法 

さるまい 

猿舞 

<- i^+AorBorCorD 

1 譏 

蜘蛛走り w 

1 S 

mm ダメージ中に bc 


ちず落とし 〇 

.— 4 \+C (空中でも可) 


(相手側 A で投げ抜け可） 
• 旋中に A • C •巳 • D • A 巳 

CD-ABCD 

_ (相手側□で投げ抜け可） 

i 段当て i _ 卜+巳 c 

丰段螽 て奏 /+BC 

下段4て秦 i+BC 

れん 

輦 

下段当て身成功後自動発生 
骸 輦中に巳 C . A.D 

m 

骸中に A 巳 C •巳 • 巳 CD•C 

罰 卜 〆 

(相手側 B で投げ抜け可） 

朧 罰中に巳 • C •巳 C 

(相手側 A で投げ抜け可） 

一 朧中に A • C • B •□•巳 C 

m 

•相手がしゃがんでいる時に 

4 -+C 

• 罰中に A • B • C•D 

(相手側巳で投げ抜け可） 

だん 

断 

麟中に AD • BC • A 巳 CD 

雷 —+C 

(相手側 C で投げ抜け可） 


はつ i 

服 I 



2 D サムスピに近くなつた爆炎龍。爆弾もよかつたのに— 




段ヒットに変化して、威力が 
アップする。個人的には小さ 
な»弾を投げるグラフイツク 
が好きだつたんだけどなあ。 


忍法爆炎陣は、相手の懐 
に*弾をしかける技だが、こ 
の爆発に自分は巻きこまれな 
いよぅに変更された。これで 





乱れ烈風 HH 暴剣は、数え切 
れないほどの烈風手裏剣を投 
げてから刀での I 撃を加え、 
最後を*弾で締める連続攻撃。 
コマンドを 入力す ると 3つの 
烈風手裏剣を投げるのだが、 


それがヒットしたら連続攻撃 
がはじまるといぅ仕組みにな 
つている。ただし普通の烈風 
手一裏剣よりも硬直時間は長い 
ので、近距離でガ—ドされる 
と確実に反撃を受けてしまぅ。 

真もず落としは相手の腹 
部を貫くような I 撃を加えて 
から抱えこんで跳び上がり、 
空中で関節を極めつつ脳天か 



怒濤のごとく投げまくる。このビ 
ジュアルは必見です 


手裏剣から突進斬りへ。さらにこ 
のあと爆発で締めます 


ら叩き落とす。投げ技扱いの 
秘奥義なので、しやがんでい 
る相手には無効である。 



通 

SOS 

立ち A からのコンビネーシ 
ヨンに A • A • C が加わった。 
パンチ2発から投げへ移行す 
るもので、この投げからさら 



にコマンド投げへ移行するこ 
とがで きる ので使えるぞ。ち 
なみに、ここでの投げは打撃 
扱いなので、しっかり立ちガ 
I ドされ てし ま/っ。 

TT + A で出せた中段の浮 
かせ技は、 t+AB に変更さ 
れた。性能は変わっておらず、 
決めたあとの追撃は可能。 

S ,\+ B で出せたガ—ド不 
能技は、 BC に変更された。 
コマンドが出しやすいものに 
なったので、発生の遅さを気 
持ち程度だけどカバ—できる。 

S • C • S は変更なし。 

必8 

忍法爆炎龍は、以前紹介 
した時は小さな*弾を投げる 
ものだったが、 2 D サムスピ 
と同じ地上を走る炎のような 
技に変更された。技の性能は、 
発生は遅めだが硬直時間は少 
ないタイプ。怒り状態だと多 



空中に跳んでいる間も痛めつけ 
る。ポキポキ鳴りまくり 


締めはこのグラフィック。これ 
は効きそ一つだよね 

































































爆発中の相手への追撃が狙い 
やすくなつたぞ。 

忍法： iiMl は姿を消せる技。 
消えている間はスタミナが減 
り続けるぅえに、自分からは 
解除できないので使いにくい 
技だったが、消えている時に 
もう—度影舞を入力すると解 
除で きるよ、つに なつた。 

羅刹の烈風手裏剣は、怒り 


状態だと大量の手裏剣を投げ 
るよぅに 変化する。多段ヒッ 
卜するうえにダメ I ジが大き 
く、追撃も可能なので非常に 
頼れる技。 

もず落としは、防御キヤン 


セル必殺技に対応するよぅに 
なつた。近距離で攻撃を防御 
した 時には逃さず 狙うべし。 

I 文字の技はすべて投げ技 
になつており、続けてコマン 
ドを入力すれば、連続で投げ 



怒り時の羅刹の烈風手裏剣は超強 
力。ほんとに投げまくりつて感じ 




罰。まずは腕から極めます。幻 
十郎の表情に注目 


コマンドを入力するべし 


i 
#立ち日—キャンセ 
ル各種必殺技 

半蔵の立ち B は、斬り攻撃 
ではなく蹴り技となつている。 
ここから、修羅なら烈風手裏 
剣、爆炎陣、乱れ烈風手裏剣、 
羅刹なら烈風手裏剣が連続技 
となる。 

突き放しから決められるの 
で、狙うといいぞ。 


を決めることができる仕組み 
になっている。ただしコマン 
ドが複雑なので、覚えるまで 
に少々時間がかかりそうだが。 

獄と冥は雷中に出せる他、 
単体でダゥン中の相手を投げ 
る技としても使用できる。ダ 
ゥン投げが狙える状況は限定 
されて いるよう なので、今後 
確定で決まる状況を紹介して 
ぃく予定。 

胤は、跳び後ろ まわし 蹴り 
から腕を極める。攻撃判定が 
上段の投げ技なので、しやが 
まれると 空振りして しま、 っ0 

霞は、浴びせ蹴りから首を 
極める。攻撃判定は中段の投 
け技になっているので、相手 
が立っていてもしやがんでい 
て もヒッ トする、ガ I ド不能 
技となっている。発生は早く 
ないが回避されにくいので、 
中間距離で頼りになりそう。 

上、中、下段の当て身技は 
防御 キャンセル 必殺技に対応 
するようになった他、上、中 
段当て身成功後はもず落とし、 
罰、雷へ、下段当て身成功後 
は輦 へと 移行できるようにな 
った。当て身を担う重要性が 
高まつ たといえ る。 

• t + ABi 立ち A 
丨キャンセル爆炎陣 

浮かせてからの連続技。爆 
炎陣は空中の相手にヒットさ 
せても しっかり 発動して1弾 
をしかけるので、問題なく空 
中連続技に組みこめるのだ' 0 . 
余裕があれば立ち A から立ち 
B につないでキャンセル しよ 
、っ0 

i の場合は、爆炎陣を胤 
に変えれば連続技になる。し 
かも胤からはダウン^けを狙 
える チヤンスなので、読み合 



修羅は烈風手裏剣と爆炎龍 
での牽制を主体に攻める。爆 
炎龍をガードさせたあとは中 
段と投げで2択を迫つたり、 
立ち B キャンセル爆炎龍など 
で再度かためてみるのもいい。 
空中連続技から爆炎陣を決め 
られたら、»弾が爆発する夕 
ィミ ングを見計らつて A B な 
どの大技を狙おう。怒り状態 
になったら、乱れ烈風手裏剣 
を連続技に組みこむべし。 

羅刹はガ—ド不能技である 


霞を常に狙いつつ攻める。立 
ち B をキャンセルして出せば、 
そぅ簡単には避けられないの 
で頼れるぞ。また、連続投げ 
も忘れてはならない存在。羅 
刹半蔵のみ\\と入力すると 
低い姿勢でダッシュできるの 
で、これで相手の牽制技を回 
避しつつ接近してコマンド投 
げ、な人て芸当も可能なのだ。 

怒り状態になったら烈風手 
裏剣に頼るべし。威力が非常 
に高いうえにダッシュで追い 
かけてから追撃まで決められ 
るので、跳びこみにだけ注意 
しながら乱発して構わない。 



浮かせてからは立ち A を挟むの 
が基本です 


空中でヒツトしても発動 S 爆 
炎陣は、空中連続技に使お5 


5 1\一211 






























てつさいがん 

鉄砕丸 ★ 

武器に玉が 入っている 時4> 

+A 


主込め 

武器に玉が入っていない時 1 \ 

■♦+A 

うらやぎ！•う U 令 ししとう 

裏柳生流歯止刀 

― +BC 

持ち上げ〜 Mom て 

-4 

i \+C 

も つづ 

持ち続け 

持ち上げ時に c 押し 

っぱなし 

kohfo 

\\+C 

おおそとが 

大外刈り 

■4 +C 


✓+C 

山嵐 ♦- 


裏柳生流投殺四肢破壊固め 
放り上げ中和 〆 ふ Nr —+C 

うらやぎ中う 9 ♦う 在ろさつ ふんさいた•いらゥか 

裏柳生流投殺粉砕大落下 
放り上げ中—、 4 /—+C 

う6ヤぎ，ぅ以ぅ わんだえんしんなげ 

裏柳生流腕打遠心投 

― +C 


襄柳生流頭蓋落砕 
相手がしやがんでし、る時に、十 C 


mm% 

怒り MAX 時 



鉄砕丸 ★ 

武器に玉が入っている時 

+A 


玉込め 

武器に玉が入っていない時 I 、 

-++A 


裏柳生流 A 止刀 


-+BC 


持ち上げ〜放り捨て 


l\+C 


A ち S け 

持ち上げ時に c 押しっぱなし 


裏柳生流震嶽 


巳 


裏柳生流卍圧破 

Nr-^ + B 


裏柳生流逆瀧 W+B 


裏柳生流天通 
逆瀧中巳でダッシュ、 
i + B で停止•構え 、 H I T 後 
さらに追い打ち A 


(構え）4 〆— +B 
(移動）構え中 B 押しっぱなし 
+ -» 前移動〇「♦■後ろ移動 ort 
奥移動 or 4手前移動 o 「 D 止め 
(発動）構え中巳放しで発動、 
発動ヒット後 A で上段、 B で中 
段 （ A 、 巳は連打可能） 









羅到 

必殺技 




修羅 

籲必殺技 
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鉄砕連轟丸は、通常よりビ 
ツグな弾を 5 連射する技。 


モ I シヨンがあるぅえ、ステ 
ツプ移動に対する方向修正が 
甘いため、対人戦ではまずヒ 
ツトしない。撃つたあとのス 
キも大きいので、残念だが使 
わない方が無難だといえる。 


まず、回転踊身乱舞連擊と同じ 
ようにフックを連発して… 

逆瀧で打ち上げ、落下地点に 
移動して頭でキヤツチする技。 

出が遅いのでヒツトさせに 
くく、ガ—ドされると反撃確 
定。回転踊身乱舞連撃を途中 


さらに逆瀧で打ち上げる。この 
あと自動的に落下地点へ移動、 
できるものの、その場合は最 
後までヒツトしない。これも 
高性能とはいえない技だ。 

裏柳生流天通は、逆瀧を 
ヒツトさせたあとの追加技。 


撃つ前に連続で弾をこめる 風林火山は、フック連発後 で止めたあとに決めることが T—V +B で ダッシュした あ 

と、相手の落下地点(影が目 
印)で B を押せばバッチリ決 



腕を組んだまま頭でキャツチし、 
おじぎして落つことすぞ 
まるぞ。ラストの追い打ちは、 
破岩丸に弾が入つている状態 
でないと出せないので注意。 

頭蓋落砕は、しゃがみ状態 
の相手にだけ有効なコマンド 
投げ。間合いが広めで、通常 
技をキャンセルして出す こと 
がで きる ぞ。 


SOS 

しやがみ AB は、中段では 
なくなつたものの、相手を浮 
かせる特性は残つている。 

f -+ A は、-単体では相手を 
浮かせられなくなつたが、力 
ウンタ—ヒツト時は T + AB 
(コンビネ—シヨン)が連続 
ヒツトして相手を浮かせられ 
る。和+ <*00*<:.00とい 
ぅコンビネ—シヨンもあるぞ。 

\+ AB は上段ガ—ド不能 
技になつた。 

新たに発見された通常技で 
は、—- ► — + の横つ飛び 
タツクルが特徴的。出は遅い 


攻擊前にせっせと弾をこめる。 
この時間が長すぎるのがネック 


表 

ド 

ン 

■7 

n 

技 


手はじめにちよつとビツグな弾 
を4連射、さらに… 


メチヤクチヤビツグな弾を擊つ 巳で走つたら、相手の 
てフイニツシュするのだ 影がある場所で巳を押すべし 


成功すれば鉄砕丸でキヤツチで 
キ J る。弾装塡後なら… 


1 

ン 

ヤ 

キ 

御 

防 

1-0 

で 

技 

応〇 

対す 

ルで 

セの 

ンも 

ヤる 

キよ 


防べ 
は調 
〇部 


さらに相手を吹き飛ばす。ここ '集 

まで決めれば相当なダメージだ 艰灞 
応は 
対ン 
技ョ 
殺シ 
必 I 
りネ 
怒ビ 
はン 

★ n 

のの 
内中 
表文 
ド本 
ン、 
マび 

n よ 

※お 


















































TM 



震嶽と対をなす卍圧破。どちらも最大ため時はゲージ1本を奪ラぞ 




相手をはるか上空に打ち上げ 
るのが逆瀧だ。 

FH 圧破は、中段判定なので 
震嶽と使い分ければ2択 にな 
る。ボタンを押しつぱなしに 
するとためられる点は、震嶽 
と同じだ。 

ただし、スキが大きいので 
ガ—ドされると反撃確定。震 
嶽も、しやがんで回避される 
と 反撃を受けて しまう ぞ。 



裏柳生流回転踊身乱舞連 
撃は、入力後 B を押しつばな 
しで構えた ままになる。 この 
状態は、下段技と投げ技以外 
に対して無敵で、ガード硬直 
もゼロ (けずりダメ —ジは受 
ける)。レバ—でステップ移 
動のょぅに移動で きる ぞ。 

発動時の攻撃後、追加入力 
で 2発 ワンセッ トの フックを 
4 セットまで 出す ことができ、 
さらに追加入力す 

るとフィ ニ ッシユ 

技 (AorB だと 上 
段ガード不能技、 
W + B だと 中段 
技) を 出す ことが 
可能だ。 

フックが ヒット 
すると相手は崩れ 
るょぅに倒れるの 
で、途中で止めて 
f -+ B 、 逆瀧、回 
転踊身乱舞連撃な 
どを決めることが 
可能。フィニッシ 

ユ技も連続ヒット 
するぞ。 


■^_邏適 


修羅は、接近戦でとりあえ 
.ず立ち A • A の コンビ..ネーシ 
ョンを出し、相手が立つてい 
るよぅ ならキャンセル持ち上 
げ〜放り捨て、しやがんでい 
るよぅなら キャンセル頭蓋落 
砕を決める連係が強い。ガ| 
ド、 ヒツトに 関係な く 投げら 
れるので、相手の状態を確認 
できれば、高確率で投げられ 
るぞ(ヒット時は確定): 0 

この攻めは、立ち A • A か 
らだけでなく、キャンセルで 


きる通常技からなら大抵可能。 

羅刹は回転踊身乱舞連撃が 
強力。構え s 中の特殊状態 
をぅまく利用して、発動時の 
攻撃を当てにいこぅ。 

相手に当てる ことができれ 
ばこっちのもの。ガ—ドされ 
ても、追加技 ( B ) を途中で 
やめたあと、投げ技を_に 
決める ことができ るのだ。 も 
ちろん、 ヒット 時は途中止め 
からキツィ連続技を決めよ、 っ。 

通常技 i キャンセル投げ技 
は羅刹でも可能だが、下段投 
げがないので、相手がしやが 
むようなら投げ以外で崩そう。 


構え中は特定の攻擊以外は受けつけない。 D で 
キャンセルもできる 



a+Bi 各種投げ 


技 

i + B ヒット後は、磐馬の 
方が先に硬直が解けるので、 
投げ技や立ち A が連続技にな 
る。 i + B は、回転踊身乱舞 
連撃や突き放しから決めるこ 
とができる ぞ。 

投げ技は、投げ抜けできな 
いコマンド枝けを使えば確定 



する。羅刹は持ち上げ〜放り 
捨てしかないので、立ち A • 
A キャンセルから決めよ、つ。 
通常投げも決められるが、投 
げ抜けされる危険性がある。 


•しやがみ ABi 立 
ち Ai 立ち A • A-> 
t+B 

相手を浮かせたあとの連続 
技。しゃがみ AB 以外の浮か 
せ技からでも決められる。 

立ち A 後の立ち A • A は、 
少し前に歩いてから出そう。 
これを決めると相手は浮き直 


せ直す。ダメ—ジも大きいそ 
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ダウン中の相手にヒットする 
ぞ。とりあえず、山嵐の あと 
に決められるのを確認済みだ。 

持ち上げ〜放り捨ては、修 
羅、羅刹ともにしやがみ状態 
の相手を投げられなくなつた 
が、持ち上げた時と放り捨て 
た時にダメージを与えられる 
よぅになつている。また、通 
常技をキャンセルして出すこ 
とができるぞ。 

裏柳生流震嶽は、判定が 
上段ガ—ド不能に戻った。ボ 
タン押しつぱなしでためると 
威力が上がり、ボタンを放す 
か I 定時間経過すると攻撃す 
る、といぅ特性は変更ナシ。 

裏柳生流？ Mil 破と裏柳生 
流逆瀧は、先月号の紹介か 
ら技名が入れ替わつているの 
で注意。震嶽と同じモ—シヨ 
ンから繰り出すのが ft 圧破で、 


がガード不能技なの だ。 

コン ビネ—シヨン系は、- ► 
i + A • A • A の 口— キック 
3連発(すべて下段)が使い 
やすそぅだ。3発すべてキャ 
ンセルで きる だけでなく、3 
発目を B にす ると 浮かせ技の 
膝蹴り(中段)を、2発目以 
降を B • A B にす ると 中段。ハ 
ンチ(キャンセル可能)から 
浮かせ技のアッパーを出すこ 
とがで きる のだ。 

その他、 f - t + B 、 >V + B 、 
A B • A Bf-+B •-►+B 
• AB 、 f - t + AB 、ジャン 
プ中 A B などもあるぞ。 
s • c • S は、変更はない。 


必粳技 


鉄砕丸は、上向きに撃つと 
中段、下向きに撃つと下段判 
定になる。下向きに撃てば、 




















刹那の入カボタンと出現位躍 


八葉の8方向の名称 




羅到 

•必殺技 

M ★〇 


■+4 .V + B 

そラじ？？ 

双駑 

沙喇中に ♦■+ 巳 

11 彘〇 



ふ + Ao 「 巳 orGorDor 

1 ACorBCorADorBD 

iiio 


卜 W+C 

むみよう 

無明 


- n\+C 




[(体力が少ない時に無明が変化） 

i'ii 


l\^+A 

M 発 


i V -4 +C 

くうげ あ 

空華•阿 


メ +A 

くうげ 

空華•碎 


N+A 

むじ以 

無常 


— W+A 


»秘奥義 


mm 

怒り MAX 時 ■♦4 \+AB 


技コマンド表 


修羅 

»必殺技 


I V —+ A ( C で緊急停止可能、 
A で緊急停止斬り） 


m がり 

竿狩 


• 露祓中に巳 


• 緊急停止斬り中に巳 

てんほうりん よ今 

天咆輪 • 陽 


てんほうワん いん 

天咆輪•陰 


天胞輪 

•陽中に卜 十日 

く tfm 

首刀〇 

— +C 

黄泉落とし 〇 


iMi とし 


黄泉落とし中に—- ►+ 巳 

影践 奈落落とし中に A 巳 

Si-A 

，十 A 

くうげ うん 

空華•晔 

\+A 

れんげまい 

蓮華舞 

4 V-»+C 

結跏趺座(肩に乗っている状態） 


結跏趺座中に A 

さんげ 

散華 

結跏趺座中に巳 


はちよう 

八葉 

結跏趺座中にレバー （ 8方向対応) 


»秘奥義 


てんまはじ“ 

天魔波旬 

怒り MAX 時 ■44 \+AB 




涅槃は羅刹の秘奥義。低い 
姿勢で相手に突進していき、 





こぅ。 だ。 

太一^落とし。黄泉落としが 
ヒツ トしている m 取中にコマン 
ドを入力すると、出すことが 
できる。相手の胸部を、、フ.ッ刺 
すぞ。 

影 ST 太 i 落としからの追 
加技。ダウンしている相手の 
頭部を狙って蹴りを繰り出す。 

無常。半ば消ぇっつ、高速 
移動して相手を斬りつける中 
段の突進技。 

ヒット、ガ—ドを問わず、 

近い位置で出した場合は相手 
出すことのできる追い打ち技。を突き抜けていく。遠距離か 

天咆輪•陽(沙喇)がヒットら出してヒットさせた場合は、 なが—進して 
していたら、確実に決めてい追い打ちする こと もできるの いき… 


ヒッ トすると相手の肩に乗つ と、倒れてきた相手を膝枕し 
かるのだ(肩車状態)。そし つつ胸を刺し、最後に相手を 
て、両方の刀で首を斬ったあ爆発させる。 



一§下狩。露祓からの派生技で、 
相手の足元から上昇しつつ斬 
り上げる技。露祓がヒットし 
ていれば、 WiK にこの技で追 
い打ちすることができる。ち 
なみに中段。 

天咆輪•陰(双鷲)。天咆 
輪•陽(沙喇)からコマンド 
を追加入力することによつて、 




相手を斬る。ヒツトさせた位置によっては追い打ち可能 


iM 議羧 

\T\ 


ふ 普 


c B D 


巳 


奈落落とし。黄泉落としから出せる追加技。そして…さらに影践といラ追加技を出すことができるのだ 


0 


\4—\ 

1音 

MB 


•i 

崖 

む 無 


C 


か在 

、じ自 

i 


■敵| 

\ i / 


巳 


D 


A ^ A 


天咆輪•陰。天咆輪 • 

陽からの追加技 


※コマンド表内の★は怒り必殺技対応技、〇は防御キャンセル対応技です。防御キャンセル対応技 
および、本文中のコンビネーションは編集部調べによるものです。 
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天法輪や刹那を使つてみるとおもし 
ろい闘いがで吉そラだ 





うまく下段である緊急停止斬 
りを出していくべし。ガ—ド 
されてもボタン連打で I 瞬に 
して中段の IT 狩が出てくれる。 
最初のうちは見切られにくい 
連係なので、使わない手はな 
い。しかし、 D ボタン連打で 
避け続ける相手も現れると思 
、っのでノソレへの対処が今後 
の課題になってくるだろう。 

羅刹なら飛び道具の天法輪 
を置いてからの攻めこみや、 
刹那を使ってトリッキ—に動 
くことが可能だ。とにかく、 
相手を翻弄させることがでぎ 
るのが羅刹の特徴といえるだ 
ろう0 




遘袭 & 
sd*s 

\\+ B 。 ヒットすると 相 
手がょろめく、中段の突進技。 
立ち状態の相手に ヒットさせ 
た場合は、投げ技も決めるこ 
とがで きる のだ。 

BC で出すことのできた浮 
かせ技だが 、 A B に変更され 
た。中段ではないが、ヒット 
すると空中連続技を決めるこ 
とができる。 

\+ AB で出すことのでき 
た下段技はコマンドが変更さ 
れてしまつた。 

ここからは新たに追加され 
た技の紹介に移る としょ、 っ。 

立ち B はヒットすると、キ 
ャンセルすることができる。 

T + B は、相手にガードさ 
れてもキャンセルがきくのだ。 
キャンセル必殺技や連続技を 
狙ぅなら、この技を使ってい 
くのが基本になる。 

〆+ A B は、相手に背中を 
向けつつ斬り攻撃を繰り出す。 
そのあとに派生があり、- ► + 

B で下段の斬り攻撃を出せる。 

\+ AB 。 軸をずらしつつ、 
軽くジャンプして斬りつける 
中段攻撃。 

BC 。 両方の刀で斬りつけ 
るガ—ド不能技。出が遅いの 
でつぶされたり、回避されて 
しまぅ こともあるが、 ガード 
できないつてことで紹介して 
みました 。ヒット後は B で追 
加技を出すことができるのだ n 

\+ B 。 上昇しつつ両方の 
刀で斬り上げる技。 そこそこ 
出の早い中段技なので、接近 


戦でいきなり出してみたり、 
空中連続技に組みこんでみた 
りするといい。 

t -4+ A 。 突進しつつ中段 
攻撃を繰り出す技。この技が 
ガ—ドされても00で\ + 00と 
同じグラフィツクの技が出る。 

A • A • BO 最後の B は斬 
り攻撃にも関わらず、ガ—ド 
されてもキャンセルをするこ 
とができるのだ。 


露祐。突進しつつ足元を狙 
う技なのだが、なぜか下段で 
はない。しかし、移動中に A 


ボタンで出せる緊急停止斬： 


は下段なのだ。 

散華。ヒット後に露祓など 
で追い打ち可能と述べたけど、 
追い打ちの「お」もなくなつ 
てしまつたのでご勘弁を…。 

波_前号では怒り MA 
X 時に出すことのできた技な 
のだが、体力が超少ない時に 
無明を出すとこの技に変化す 
るょぅになつた。技の効果自 
体に変化は見られなかつた。 
また、—ラウンドに—発しか 
出せない。 

S • C • S は変更点はナシ。 
6斬目と10斬目が2択ポイン 
卜なのも以前と変わつていな 



接近戦では、出の早い立ち 
A やしやがみ A 、 キャンセル 
のきく t + B を メインに 吏ぅ 
といいだろ、っ。この技で相手 
が沈黙したら、各種投げと V 
+ A などを使っての2択が| 
つの戦法だ。中〜遠距離では、 
突進する技 ( tt + A や VV 
+ B など)やリ—チの長い技 
に 頼る之いいだろう。 

修羅は、遠距離からの奇襲 
やキャンセルで露祐を出して 


いく戦法を取ることができる。 



露祓がヒツトすれば、確実に零狩 
も決まる。連係としても高性能だ 

一-一一一一一一-薑 J 1 1 一 . .11111111111- 一一 # 111111111靈身一一1一.一霊 一 i 詈11屬__詈一一画一一一一一一一一 一 -一=一一一ーー霤1 . . 一 1 一一一一一______ 00 一 I 着一一一一一 0 一一一一一一一一 0 1一一一一ーー霪一 


波羅夷。出せる条件が変更され 


キャンセルのき < t + 巳などか 
ら露祓を出していくのも手だ 



•立ち Bi キャンセ 
ル各種必殺技 

キャンセルのきく立ち B か 
らの連続技。つなぐことので 
きる必殺技は、修羅が天咆輪 
•陽、天魔—。羅刹が沙喇、 
無明(波羅夷)、色咒、涅槃 
など。相手がスキを見せた時 
は、に決めていきたいと 
ころ。 


• ABorl+ABi 
立ち A 1 天咆輪•腸 
(沙輞 ) or\+B 

簡単な空中連続技。 

天咆輪•陽(沙喇)を当て 
る時は、多少引きつけてから 
出すと天咆輪•陰(双鷲)も 
ヒットさせることができるの 
だ。 

また、浮かせたあとは、立 
ち A を出さずにいきなり天魔 
波旬か涅槃を出せばヒツトさ 
せることができるのだ。 



相手を浮かせたあとは、立ち A 
などを決めて… 




































※コマンド表内の★は怒り必殺技対応技、〇は防御キャンセル対応技です。防御キャンセル対応技 
および、本文中のコンピネーシヨンは編集部調べによるものです。 
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技コマンド表 




おうかざん 

桜華斬 

1+ A 

さんれんさつ 豸ば 

三連殺牙 


さんれんさつ つの: 

三連殺角 
三連殺 

牙中に4 

さんれんさつ ん 

三連殺燐 
三連殺 

角中に A 巳 

m%o : 

•44- \ *+*C 



羅利 

參必殺技 



km 


♦• レ +A 

きずり回し〇 

ハ — +C 

襲き i し 

じ；うだん 

上段 〇1 

和 +巳 C 

i き缝し 

ち鉍だん 

中段〇 

✓+BC 

がしんとつ 

牙神突 


卜 —+A 巳 



五光斬 

怒り MAX 時—-巳 








追加技の三連殺角も中段。 
入力はかなり早め。三連殺 
牙が相手に当たる前に入力し 
ておこぅ。 

最後の三連殺燐は中段で 
すらなくなつているので、こ 
こまで出す章)味はあまりない。 
一応、ヒットすればダウンを 
奪ぅことができるぞ。 

11下刃は、しやがんだ相手を 
投げることはできなくなつて 
しまつた。しかし、決まると 
カメラアングルが変わり、か 
っこいい角度から技の演出を 
見ることができるぞ。 

五光斬も演出がかっこょく 
なつた。ヒツトすると、空中 
に放り上げた相手を5回斬り 
つけるのだが、—回斬る度に 
アングルが変わり、色々な方 



|気にタメ I ジを与えること 
ができるので、多用していき 
たいコンビネ—シヨンだ。 

T+B は、前号の段階では 
刀を降り下ろす技だったが、 
リーチの長い蹴りを繰り出す 
技に変更された。続けて巳を 
押すと裏拳を、-►十巳を入力 
すると下段斬りを繰り出すコ 
ンピネ I シヨンになる。この 
コンビネーシヨンは連続ヒツ 
卜はしないが、割りこまれに 
く<,、動こぅと した相手にヒ 
ツトすることが多い。ヰ 

翁震 

三連殺牙は、前号で紹介 
した通り、中段判定の突進技。 
防御方向は正面で、強弱もつ 
けられないため、相手の防御 
を崩すという用途には向いて 


る 

キ J 
で 
が 


る 

せ 

か 

浮 

を 

手 

相 

で 

巳 

の 

後 

最 


BO 

A 

巳 

A 



柄パンチがカウンタ—なら、この 
裏拳も連続ヒツトする 

の裏拳 X 2発から、相手を浮 
かせる斬り上げ攻撃。これも 
I 段目がカウンタ I ヒツトす 
れば、3発目までっながるぞ».° 
3発目で相手を浮かせたあ 
とは、空中連続技のチヤンス。 




遊霧& 

SOS 

幻+郎には、新たに追加さ 
れた必殺技はない。 

そこで、製品版で発見され 


た修羅•羅刹共通の固有通常 
技を中心に解説していくぞ。 

T -4 +B • B は、突進して 
ヒジ打ちを決めたあと、相手 
と軸をずらしながら横斬りを 
出すコンビネ—シヨン。軸を 
ずらすため、相手の技につぶ 
されにくい。2段目まで出し 
てもいいし、 I 段目で止めて 
他の技に連携させてもいい。 

i+A • B • B は、柄を降 


4- + A •巳•巳。1段目の柄パン 
チがとにかく強いのだ 

り下ろす攻撃から、裏拳、斬 
りと 繰り出すコンビネ I シヨ 
ン。—段目と2段目は普通は 
連続ヒツトしないが、—段目 
がカウンタ—ヒツトすればつ 
ながる。2段 目と 3段目は連 
続ヒットするので、—段目が 
カウンタ—なら3段目までつ 
ながることになる。 

-4 +AB • A • B は、中段 


間合いをつめながら、力のこもつたヒジ打ちを食ら 

わせ… 


続けざまに、相手の斜め前方に移動しながら斬りを 

出す 









































向から幻十郎の勇姿を眺める 
ことができるのだ。 

連続技に組みこむことがで 
きるので、チヤンスとあらば 
ミシミシ使おぅ。 

紫蟇は、刀を大きく振りか 
ぶつたあと一気に降り下ろし、 
剣先に発生した衝撃破で相手 
を攻撃する技。 

中段判定になつたので、し 
やがみ防御しがちな相手に対 

し、遠くから使ってみてもい 

いだろ、つ。近距離では出がか 


りをつぶされやすいので、使 


わない方がいい。 

牙神突は、ピリヤードのよ 
うに刀に左手を添えて相手に 
狙いを定め、 I 気に踏みこん 


で相手を突き刺す防御不能技' 


構え中に相手がステ^フ移動 
で軸をずらしても、その方向 
に向きを修正するので当たり 
やすい。 


時間がかなり長いので、出が 
かりをつぶされてしまうこと 
も しばしば。 相手の起き上が 
りを 狙うのが無難な使い道と 


しかし、 構え モーシヨンの なりそぅだ。 



細遍__麵 





三連殺角。これも中段。先行 
入力しないと出せないのだ 


紫暮。出は遅いが中段攻擊なの 
で' 遠距離でたまに使おろ 


•\\+巳 i 立ち B 
i キャンセル光翼刃 

\\+ B で相手を浮かせた 
あとに決める空中連続技。も 
ちろん、^+<:や-4+<00* 

A • B で浮かせたあとも、空 

中でしっかり追い打ちを決め 
てやろう。 

難易度は上がるが、相手を 
浮かせたあとは立ち Ai 立ち 


修羅は中〜遠距離では桜華 
斬で牽制しよぅ。出るのはそ 
れほど早くないが、剣先から 
-弾を発生させるので、相手の 
体に弾がめりこむよぅな距離 
で出すといやがらせ度が高い。 

桜華斬のあとは、距離をつ 
めながら攻撃できる t t + B 
• B や 〆 + A を出して攻めこ 
むといい。特におすすめなの 
が t t+B • B で、—段目が 
防御されても2段目が当たる 
ことが多い。相手がこれをガ 
I ドす るよう になつてきたら、 
—段目で止めて A や§下刃 
に連携していこ、つ。 

羅刹は必殺技の性質上、通 


常 技をメインにして 闘ぅこと 
になる。 

近距離では、卜+ A が強い。 
しやがんでいる相手にも当た 
るし、出が早くてスキが小さ 
い。この技を連発するだけで 
相手を柙さえこんでいけるぞ。 

しかし、|生この技を 出し 
■ていてもつまらないので、- ► 
+ AB • A . B での浮.^せを 
狙ったり、相手の割りこみ技 
を弾き返しで ゲツ トする とい 
つた戦法も混ぜよう。 

中間距離では、 t + B.B 
や和 +B • B も強い。使おう。 




VV + 巳で浮かせたあと、落ちて 
きた相手に立ち巳を当て… 


追 

で 

刃ぞ 
翼る 
光て 
ルし._ 
セ P 
ン減 
ャい 
キぃ 

光翼刃といぅ連続技 

もある？ 

また、羅刹は空中連続技に 
適した必殺技がないので、今 
のところ立ち Ai 立ち A•A 


という 連続技しかない。 


•立ちキヤンセ 
ル五光斬 

五光斬の威力が高いので、 

I 発逆転が狙える連続技だ。 
自分が怒り MAX 状態で、相 
手が大きいスキを見せた時な 
どは、 WK にこの連続技を叩 
きこんでいきたい。 

五光斬の他に、修羅ならキ 
ヤンセル光翼刃、羅刹ならキ 
ヤンセル百鬼殺を決めること 
ができるぞ。立ち B を決めた 
ら狙つていこ、つ。 






























まずは小手調べ。敵の攻撃 
も、まだまだ甘い 



前作の生物的な印象とは変わり 
機械的な印象の強い面が多い 



目まぐるしく形態や攻撃法が変 
わるので、倒すのにひと苦労 



速攻で倒すなら、下半身だけを 
集中的に狙え！ 



ステージは 全部で7面。このあ 
とも驚きの展開が続<ぞ 


いかに1発の弾で多くの敵を 
倒すか、腕の見せどころだ 


ブレイク丨弾がさ 
らに細かく別れて広 
範囲の敵を攻撃!！ 



0 


『党は-ア 久々の硬浦£/ユ■ティング 

美麗なグラフィックに加ぇ、 ジユ _ 夕 _ ^|36藤ぴ起こ 1 tt !! 

2人同時プレイ、点稼ぎがア ^ ザ * tai - 

ツいシステムなどを搭載し、魅力も 
たつぶり II 

^ 今号は攻擊システムと各機体の特 

-•©YUMEKOBO 1998 性、 そして前半ステージを大公開| 


倍率ア^"ステム 

チャージシヨットは攻撃力が 
高いだけではなく、1回のチャ 
ージシヨットで倒した敵の数(こ 
応じて、得点の倍率をアップさ 
せることができる0この倍率変 
化や最大倍率は機体ごとに異な 
る妾 。最大倍率はチャージシヨ 
ットのレベルによっても変わっ 
てくるのだ。得点をより稼ぐた 
めには、このシステムを〇まく 
活用できるかが鍵となる。 



圓 i 

と木々が生い茂る森と 
M のステ—ジ。システムに 
慣れるための練習面。地面の 
敵 ハツ チから出てくる無数の 
ザコ！ is 倒される。 


—2 

CS けの腕が試^4るボス。 

W 攻撃#編^ぃる。 

vf 形態になった際、近づい 
てきて 弾をばらまく攻撃がキ 
ツイ。 反応速度が命0 


上^ 1-^ と下^に別れてい 
て、 下4^を徵れ^^リァ。 
上^ HiK のキヤノン砲に注意し 
よ、つ。 これさえよけられれば 
簡早に 倒せる。 


1エレべ一夕—間近。機 
械的&敵が多く出現する。地 
面にたくさん敵ハッチがあつ 
て、これをしつかり壊してい 
かないとあとが大変。 


n ロニー通路。稼ぎやすい 
辱中盤、イベントでレ—ザ 
1 {当たり判定ナシ)による 
シャげ夕—破壊がおこなわれ 
る。知らないと結構ビビる。 


ムを取る ことによつて 4段階 
にレベルアップする。チヤ— 
ジ シヨットは、 発射した段階 
で エネルギ—がこの4段階の 
どこまで達していたかに よつ 
て、威力、時間が変わる。 
チヤージ シヨットで 敵を連続 
して破壊すると、倒した敵の 
数が シヨットゲ I ジの上に H 
I T 数として表示される。 

チヤ— ジシヨットを 発射中 
に B ボタンを押すと、チヤー 
ジシヨツ トが ブレイクして 新 
たな攻撃バタ—ンが発生する。 
ブレイクすると バリアが 装備 
される 機体などもあるのだ。 
このシヨットで 敵を倒す と | 
律の倍率で得点が入る。一度 
チヤ I ジシヨットをブレイク 
させると、しばらくシヨツト 
ゲ I ジ に X ネルギ I がたまら 
なくなる ので注意が必要だぞ。 

発 , ' B 
卜で i 
ツ態と 
ヨ状す 
シの押 
ジこを 




使用するのはレバ—と A • 

B ボタンのみ。レバ— で自 機を 
8方向に動かし、 A ボタンで 
ショットを 撃つ ことができる0 
A ボタンを 連射すると ラピ 
ツドシヨツトが、ためると チ 
ヤ—ジ ショットが 撃て、チヤ 
—ジシヨツト 発射中に B ボタ 
ンを押すと新たな攻撃、チヤ 
—ジシヨツトブレイクとなる 
のだ。 



A ボタンを連射することで 
ノーマルショットょり威力が高く、 
攻撃範囲の広いラピッドショ 
ットが撃てる。パヮーアップ 
アイテムにょり効果が3段階 
レベルアップする。出すため 
には少し速めの連射が必要だ 
が、—回出てしまえば連射速 
度を緩めても連射をやめない 
限りラピツド シヨ ツトを維持 
することができる。 



A ボタンを押し続けること 
によつてシヨ ットゲ—ジ(ゲ 
—厶画面下部に表示)にエネ 
ルギ—がたまつ 
ていく。エネル 
ギ—がたまつて 
いる状態で A ボ 
タンを離すと、 

攻撃力の高いチ 
ャージシヨット 
が撃てる。 

シヨットゲ— 

ジの上限はパヮ 
I アップアィテ 
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ウインテイナ 


パイロット/リーファ 


アリ：!ステイルム 


パイロットたち 


ヘルハウンド 


パイ ロツト/キヤスター 



ウ I. 


マル ショット | 


ウエーブ攻撃。 3 WAY なのでザコを撃ち 
落としやすい。 



ウエーブの強化版。威力はやや低め だが、 
気にするぼどでちない。 



弾が敵に当たると爆発。爆風は長時間攻撃 
力を持つので強い。連続では撃てない。 



いわゆるワイドシヨット。ザコにもボスに 
も強い0 

ワイドシヨット + ホーニンク弾。ホーニン 
グがかなり強い。 



貫通弾連射。かなり使い勝手はいいのだが、 
横一直線の敵しか連爆せず、点は稼げない。 


ミンク ヘル 

スト 


3 つの弾が炸裂し、小さい弾をばらまく。 
チャージが早いので連続使用可。ザコ戦用。 


弾を前方広範囲にばらまく。死角は少ない 
が、放ったあとのチャージ不能時間が長い。 


駆チなまパ いつ 
使ャんりワスマてパ 
し丨だ： I ピニもワ 
てジけ°ア丨ア ー I 
進シどキッド向切ア 
めヨ。ャプがけパッ 
!ツ使ラし速のワプ 


いはない 


ア 



ブ勝入 C 、 の体ナイ 3 方向に弾が飛ぶ。威力はちょっと泣けて 

レ手気のは。ッテ くる程弱い。 

イの出はい プム 
クいそあい しを 
をいうんが な取 




ややノーマルよりも強い3 WAY 。 攻撃範 
囲が狭く、ザコ戦がツライ。 



ヘル八ウンドのものとほぼ同じ 0 使い勝手 
はいいのだが、点はあまり稼げない。 



レーザー。上下に 少し広がるが、 他の機体 
に比べると攻撃範囲は狭い。 



レーザー強化版。ノーマルよりさらに上下 
に広がる。 

t : ..... _ . : . 

射程は短いがすべての敵が連爆になる。障 
害物の先の敵を攻撃することも可能。 


ぺフ〇ロス 


パイロツト/アサユキ 


ィバイン k 


ヘル八ウンドのものとほぼ同じ。発射した 
あと、チャージ不能時間が短く連射が可能。 


パリア。敵弾を消せ、攻撃力も有。ただ無 
敵ではない。パリア装着時はチャージ不可。 


広範囲攻撃の得意な、初心 
者向けの機体だが、その分移 
動速度は遅い。 

攻撃範囲が広く、ザコ相手 
には もつ てこい。 スピー ドが 
遅いのが難点といえば難点だ 
が、それほど気にならない。 
初心者向けといいつつ、実は 
上級者も使いたい機体。 






1 




特殊なチヤージシヨツト、 
ソ—ドを装備しているため、 

クセが強い。ただ、その分だ 
け点は稼ぎやすくなつている 
機体 。 

常に接近戦を強いられるが、 
慣れてくると魅力的なソ—ド。 
これで敵をモリモリ倒してい 
くのは壮快！ 


特にクセのない機体。クセ 
がない分使いやすい。 

標準的なスピ—ドを持って 
おり、ショット全般も使い勝 
手がいい。ただ単にクリアす 
るのが目的なら、おススメの 
機体。ただし、点稼ぎにはあ 
まり 向いていない。 まさに 標 
準機といえる。 
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※画面は開発中のものです。 
















TIME if 


クリアしやすい 5 えにこの貫禄。も5 
使〇つきゃないネ 


メ 

I^BI 





欲しい。 

また出現するアイテムは、 
武器、回復アイテムの他、得 
点アイテムである青ダイア、 

I 定時間無敵になる黄ダイア、 
画面内の敵を全滅させる赤ダ 
イアがある。ちなみに赤ダイ 
アで全滅させた敵の得点は入 
らない。ソンするので、絶対 
に取らないよぅに。 


ヤ回弾を撃ったあと 
11;て近づいてくる敵。 
&いはただ単に 
近づいてくる敵 


近づいてきたところを殴つ 
てやればいい。しかし、この 


タイプは集団で襲ってくるこ 
とが多いので、—回殴ったあ 
とのスキを狙われないように 
気をつけよう。 


このタイプはかなりキツい„ 
弾を撃った直後に近づけば、 
硬直しているところを殴るこ 
とができるのだが、硬直時間 
以外に近づくと絶対に逃けら 
れて しまう。 かなり手間がか 
かるので、究極スコアを目指 
さない限り、シヨツトで倒し 
てし まう 方がいいかも。 


8人のキャラが用意されて 
いるうえ、3人でチームを組 
むか—人のキャラで進むかを 
選ぶことができるため、どち 
らのモードでどのキヤラを使 
えばいいのか迷っている人も 
いるかと思う。見た目の好み 
などで選ぶのもィィが、ラク 
にクリアす るための オススメ 
キヤラを紹介しちや お、 っ。 

それはズバリ、ビッグママ。 
防御力が全キャラ中最高なの 
で、 そう 簡単には死なない。 
動きは少しニブいが、転がり 
を駆使すれば気にならないぞ。 

なお、特殊武器の使用回数 
が少ないチ—ムバトルはやめ 
た方がいい。ビッグママ—人 
の方が有利なので、 ロンリ— 
ウルフで Go だ。 


!単 

名 

心第 
H 略 


! すに、 ン ー ニ！ 

だをかャぞクれ 

!単 略そジだテ< 

‘ II 攻ひる卜のて 
ジ、す|ギしし 
一て略ル稼に 
lra ^ テつ攻のの考 
I - TW スよ回け読參 
| M もに今向必。 

益 1 K__ 

4 てルの中アて ぎ 
111 いはうは n せ 
熱ル 続実違トスわ 
ザ tt にが I 、合 
F 5 T 回！度ルたも 
技^ 前ぞ易ルまク 
稼 今る 難グツ 



動かない敵は弾を撃ってくるのザクっと斬り殺す。安全に近接攻撃 
を待つて転がり… を当てられるぞ 


a ロウロしながら 
C 撃ち、 

プレイヤ—が近づくと 
逃げていく敵 


止まって一定周期で 

弾蠢つだ： b の敵 
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これまでに紹介していない 
アイテムを、出現場所と効果 
を合わせて解説しょぅ。 

まず、 ロケット 、ミサイル、 
ハイパ—の武器3種。 

ロケットは山岳ルートのス 
テ—ジ 3 に出現。見た目は— 
発のロケット弾だが、敵に当 
たると横に大きく爆風を発生 
させるぞ。もちろん、広がっ 
た爆風にも攻撃判定があるの 
で、多くの敵を卷きこむこと 

ができる。威力も高い。 

ミサイルは山岳ル—卜のス 

テ—ジ 4 で出現。前方に 4 発 

のミサイルを発射する。攻撃 

範 H が広いのが特徴。 

ハイパ—は、ミサイルと同 

じく山岳ルートのステージ 4 

に出現するぞ。単発の武器で、 
しかも射程が短い。しかし、 

着弾点に巨大な爆風を発生さ 
せるため、 S の攻撃範囲は 
けっこぅ広い。しかも、全武 
器の中で最高の威力を持って 
いるぞ。 

いずれの 
武器も弾数 
が少ないの 
が難点だが、 

I 発—発の 
効果が高い 

ので、無駄 

撃ちさえし 

なければ役 

に立つこと 

間違いな し。 

次に隠し 
おにぎり。 

特定の場所 
にアフロ兵 

という敵兵 
が I 定の確 


立で出現する。このアフロ兵 
を倒さずに逃がすと、おにぎ 
りをたくさん落としていくぞ。 
おにぎりをはじめとする回復 
アイテムは、回復と同時にス 
コアも加算されるのでとても 
お得。アフロ兵の出現条件は 
ランダムなのが悲しいところ。 



ミサイルと八イパ I は同時に出 
現。どちらかしか取れないネ 



これがロケツトのアイテム。攻撃 
範囲が八ンパでなく広い 


///サイルは攻撃範囲が広 <、敵 
に当てやすい。威力はイマイチ 


ジャングルル—卜専用のス 
テ—ジではなく、各 ルー トの 
ステ I ジ3終了後、他のルー 
卜に移動する時に通るステー 
ジ。列車の上での戦いだ。 

11|ポィント八||| 

登場するザコは、ほとんど 
がプレィヤ—の方に突つこん 
でくるタィプ。待ち構えて近 
接攻撃で倒しながら進もぅ。 

多くのザコは上から降下し 
てくるので、着地直後を狙つ 
て殴つてもいい。ただし、着 
地の瞬間に殺さないと弾を撃 


たれて しまう ので、無理は禁 
物だ。距離的にツライと感じ 
たら、弾を撃つまで遠くで様 
子を見るのが吉。 



多くは上から降りてくる。列車 
をよじ登つてくる兵士もいる 


ステージ3 と 5、 および 迁 
回ルートには、人間のボスが 
登場する。 

人間であるからには近接攻 
撃を仕かけることができるワ 

ケだ。そして、近接攻撃でボ 

スにとどめをさすと： *0 なん 

と、体力が全快する救急箱が 

出現するぞ。しかも、その時 

点で画面内にザコ兵士がいた 

場合、すべてのザコ兵士はア 
イテムに変化する。 

ボスの残り体力が少なくな 
ると 体が赤く光るので、す.か 
さず殴り到すべし。 


救急箱で体力全回復、アンドザ 
n 全滅でアイテム出現 




ここのボスは人できれ 
ば近接攻撃で倒して、救急箱 
をゲットしたいところ。 

基本的な攻撃は他のステー 
ジの人間ボスと同じで、手摺 
弾、マシンガン連_マシン 
ガン広範 H はらまきといつた 
ところ。マシンガンばらまき 
は近距離の方がよけやすいの 
で、ボスが銃を構えたら急い 
で近づこう。 

このボスのオリジナル攻撃 
は、左右に移動しながらのビ 
—ム発射だ。この攻撃がきた 
ら、ボスとすれ違うように転 
がるとう まくよ けられる。 



ボス攻略 


ジャングルル—卜攻略 


迂回ル—卜 


隠しアイテム 











































爆風で見えないけど、右に戦車がいる。速攻で破 
壊すべし 


戦車はシヨットで。兵士も面倒ならシヨットで倒してしまえ 



実はこのラインが半分安地。手榴弾だけはちゃんとよ 





ボス攻略 


一一ー ポィント。 = 

橋の上では、左右から現れ 
る戦車と上から出てくるヘリ 


ジャンクルルートのステ I 
ジーのボスとまつたく同じ。 
このステ—ジでは3 WAY が 
ないのでで倒すことはで 
きないが、それでも苦戦はし 
ないだろぅ。注意すべき点だ 
け解説していこ、っ。 

ボスが下に降りてきたら、 
上からミサイルを降らせてく 
る合図。ショット方向を上に 
向けてミサイルを撃ち落とす 
ことに専念しよ、つ。 

ボスが赤くなつたら、特殊 
武器を使ってとどめだ。 



の混合攻撃がキツい。 

まず、右から現れた戦車を 
速攻で破壊する。 3 W A Y を 
ここまで持つてきているなら、 
それを撃ちこむ。ない時は特 
殊武器 X 2で破壊しょぅ。こ 
れがぅまくいけば、あとは左 
の戦車丄ヘリと順にショツト 
で破壊すればいい。 

111 ポィント □ 1 = 

この辺りは、戦車と兵士が 
次々と現れる難しい地点。上 
の斜面から出てくる兵士は、 
近づいてきたところを殴る。 
右から現れる兵士はこちらが 
近づくと逃けていくので、シ 
ヨツトで到してしまお/つ。 



||ーポィント已||| 


画面奥の扉から兵 
士がたくさん飛び出 
してくる。左右どち 
らかの兵士を S 攻 
撃で倒してしまおぅ。 
そしてすぐに転がる 

と、他の兵士が出す 

弾をよけることがで 

きる。 

次に扉から戦車が 

出てくる。さつきの 

兵士たちを片づけて 

いればスクロ—ルが 
はじまるので、この 

戦車は無視すること 

も可能だ0 


片側の敵を近接攻撃で倒し、反対 
側はあとでゆっくり処理する 




… ポイント< III 


戦車が i 口現れる。ここで 
あわてて画面をスクロールさ 

せてしまぅと、画面の4隅か 

らロケットランチャ—兵が出 

てきて しまぅ ぞ。しかも、こ 

の4人の兵士を倒さないとス 

クロ I ルが進まないので、逃 

げ場がなくなつてしま、つ。 

落ち着いて戦車2台を破壊 
してから先に進めば、ロケッ 

トランチャー兵を安全に倒せ 

るハズだ。 
















矢印は上だが敵は下から出てくる。必 
ず覚えておくよろに 


後ろからくるパイクがクセモノ。出現場所を覚えてし 
まえ 

© M 



ステージ 2-1 





① 八ルカン 

② 八ナナ 

③ ライフアツブ小 

④ ヘビーマシンガン 

⑤ 八ルカン 


Km . 一，; ^ ^ .選.-. 

mw 




ボス攻略 


ステ— ジ 2の：！ 刖 半はバイク 
に乗つて戦ぅ。 B ポタンを押 
すとキヤラが伏せ動作をする 
(完全無敵)ので、弾を撃た 
れても安心だ。 

ここを ぅまく 抜けられ るよ 
、っになる には、後ろから現れ 
る敵の出現バタ—ンを覚え、 
出現したらすぐに倒して いく 
こと。敵の数は少ないので簡 
単に、覚えられるだろ、つ。 


トンネル 



を抜けると 
中ボスが現 
れる。赤と 
青の分裂弾 
を撃つ てく 
るぞ。基本 
的には左右 
に動いてょ 
ける。弾に 

追いつめら 

れたら、伏 

せ行動をし 
て切り返そ 
う0 



ポイント A 



ポイント巳 


後半は水中戦。スク 
ロール方向が上に変わ 
るところでは、画面下 
に兵士が3人現れる。 
上にいる兵士はあとま 
わしにして、できるだ 
けこちらの3人を先に 
片づけよぅ。 

ここはパタ—ンを-覚 
えておかないと、上に 
いこぅとした時に下に 
突然兵士が現れて、対 
処が遅れがちになつて 
しまい 


111 ポィント。 111 

前からロケットランチャ I 
兵が現れるとともに、後ろか 
らも兵士が出てくる。 

ロケットランチャー兵は近 
づいてこないので放っておき、 
後ろから現れた兵士を近接攻 
撃でザクザク殴り倒していこ 
、つ。後ろの兵士を放っておく 
と、ダッシュで突つこんでく 
るので危険だ。 




ロケ ツト ランチヤ—兵はあとまわ 
し。他の兵士をパシバシ倒そラ 

一一| ポィント ロー 11 

この辺りの兵士は、弾も撃 
たずにこちらに突つこんでく 
る。タイミングよく近接攻撃 
を お見舞い しよ、 つ。 


最初は{吊弾とキヤノン砲 
での攻撃をしてくる。キヤノ 
ン砲は攻撃判定が大きいので、 
転がりで抜けるには、きちん 
と タイミングを 合わせること 
が重要。通常弾はなるべく歩 
いてよけ、キヤノン砲がよけ 
きれない場合のみ転がりを使 
ぅとい いぞ〇 

ある程度ダメ—ジを与える 

と分裂弾も追加される。これ 

がかなりキビ シイ 。赤い分裂 
弾は真横に移動して、青い分 
裂弾は転がりでよけるべし。 



またまた秘密ラインを紹介。弾 
がきたら後ろに転がろ I つ 


r. 
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建物の中からも戦車が現れるぞ。 
ロケツトを駆使して破壊せよ 



最初の巨大戦車はステ—ジ 
丨のボスとほぼ同じ。特に問 
題はないだろぅ。 

戦車を破壊したら、人間ボ 
スとの戦いになる。左右から 
ザコ兵士も現れるので厄介だ。 
左右どちらかの位置をキ—プ 
し、自分のいる 
方に出てきたザ 
コ兵士は近距離 
攻撃で、反対側 
に出たザコ兵士 
はショットで倒 
すよぅにすると、 
わりと ラクに対 
処できる。 

ボスには突つ 
こんでいつて、 
近距離攻撃でム 
リヤリ倒そう。 




パーの中では、中ボスの2 
人組との戦いが繰り広げられ 
る。片方ずつ集中攻撃して倒 
そ、つ。弾よけはそれほどキツ 
くないぞ。 


戦車が次々と現れる場所。 
前からだけでなく、左右の建 
物の中からも出てくるので、 
充分注意しよ、つ。あまりあわ 
てず、ゆつ くり 進むよぅにす 
るのが重要。 
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ステージ 4 は遺跡の中を進 
む面。 

ピラミッド (？) の上には 
兵士が潜んでいる。画面をス 
クロ— ルさせて しまう と、 こ 
の兵士に弾を撃たれて しまう 
ので、 ピラミッドが 画面内に 
入ったら 立ち止まって ショッ 
卜で破壊するといい。 

111 ポィント日 一一| 

地雷がたくさん設置されて 
いるが、転がりを使えば簡単 
に通り抜けられるぞ。 

地雷の向こうにいる敵兵は、 
敵が弾を撃ったスキに横にま 
わりこめば、近接攻撃で倒す 
ことができる。正面から近づ 
こうとすると、地雷に引っか 
かってしま、っことが多い。充 
分気をつけよう。 

最後の地雷を抜けると、戦 
車が2ムロ待ち構えている。画 
面中央では不利なので、端の 
方に移動して撃ちこも、っ。 


色の兵士が次々と現れる。攻 遺跡を昇つていくエリア。 
撃を2回当てないと倒せない 砲台はハイパー なら— 発で破 
うえ、モタモタしているとど 壊することができるぞ。他の 
んどん数が増えてしまうので、武器アイテムは取らないよう 
安全にショットで倒そう。 に。ただし2階にあるボムア 
このあとアイテムのミサイ ップだけは、必ず回収してい 
ルとハイパーが出る。ハイパ こ、つ。 



遺跡の最上階には箱が2つ 
あり、左の箱には 3 WAY が 
入つている。すぐに開けずに 
残して おくよう に。 


ボスはヘリ。まずハイパー 
を全弾撃ち こみ、 弾が切れた 
ら左の箱を開けて3 WAY を 
取ろう。うまくいけばかなり 
早く倒せるだろう。 

ボスが第2形態になつたら 
少し左右に距離を取り、斜め 
ニユ を向ぃて撃つ 
p といいぞ〇翼 
:L - から撃つてく 
る3 WAY 弾 
I と、中央部の 
機銃にだけは 
気をつけよう。 




ステ I ジ4 


ボス攻略 


ステ I ジ4 


















後ろのザコを急いで倒しておけばもっとラクに 
I なるが… 







① 救急箱 

② ヘビーマシンガン 
⑧ボムアップ 

④ 3 WAY 

⑤ タンクバスター 
⑧ボムアップ 




③④ 

隊 .聽 觀. 


警: 

■P 

も 


d 麵 


ユ S 

^ート 〆 _ 




①② 



ボス攻略 


山岳 ルー トのステ—ジ3の 
ボスと同じ。攻略法もまった 
く同じだぞ。 

念のために復習。普段はボ 
スの上か下の位置から撃ちこ 
み、ボスが左に突っこんでき 
たら転がりで追いかけていく。 
ボスが右に戻ったあとゆっく 
り左に進んできたら、}ミ 
サィルを撃ってくる。左に移 
動して安全を確保してから右 
を向いてシヨツトを撃ち、誘 
導ミサイルを破壊しよ、つ。 

人間ボスは他のステ—ジと 
大差ない。楽勝。 



■ J 
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前半から戦車とザコ兵士の 
混合攻撃が続き、かなり厳し 

いステージだ。 

戦車と同時に現れた兵士を 
近距離攻撃で倒すのはかなり 
難しい。戦車が画面にいる間 


は、とにかくショットで戦車 
を破壊することに専念すべし。 
キツいと感じたら、兵士もシ 
ョットで倒して しまお、つ。 難 
易度の高いステ—ジなので妥 
協もやむを得ない。 

さて、ゆつ くり 進むのがこ 
のゲ—ムの基本だが、赤い弾 
を撃つ砲台があるところだけ 
は一気に進もう。この砲台は 
画面外からも弾を撃つてくる 
からだ。 


I ポイント D 



砲台+戦車8台はさすがにキツイぞ。 
特殊武器で速攻で壊せ 


ここでは、 i 刖からロケ ツト 
ランチヤ—兵、後ろからザコ 
兵が出てきて囲まれてしまぅ。 
さらに紫兵士と中ボス級の兵 
士まで出てきてしま、つ。ここ 
は シヨツトを 使わないとかな 
リキビシィぞ。安全第一。 

























八 _Fsy フト 



SNK は再注文などの場合にすばや<対廊す 
るだめ、販売方法を変更。商品を小売店に直売 
するという自社流通を整えだ。11月号で ROM 
の販売店を紹介しだが、今度はハード&ソフト 
とい〇ことで、改めて取扱店を掲載する。 


※予約販売のみの店舗も含まれています。購入時は予約をおすすめします。 

※八ード a ソフトの在庫などのご確認は、直接各店舗にお問い合わせください。編集部では一切お答えできませんので、予めご了承ください。 


ドキドキ冒険島山形店 

0236-33-4060 

〇 

〇 


TVGAMEKAI 2 号 

019-639-0007 


〇 


ベイクリスタル苫惦 

0144-36-6480 

〇 

〇 


店名 

TEL 

R 

0 

M 

C 

D 

ドキドキ冒険島山形西/何パス店 

0236-43-5005 

〇 

〇 


ファミコン&ビデオレンタル GET 

0195-62-4114 


〇 


ベイクリスタル留萌店 

0164-42-0642 

〇 

〇 


ファミコンプラザト副目店 

0236-33-9345 

〇 

〇 


ファミコン SHOP ツインズ花卷店 

0198-23-0939 

〇 

〇 


ベイクリスタル野幌店 

011-382-9202 

0 

〇 

零 , 

ファミコンプラザトム寒河5エ店 

0237-85-6345 

〇 

〇 


盛岡ファミコンセンター 

0196-24-6257 

〇 



ベイクリスタル函館店 

0138-31-4423 

〇 

— 

北海 

道 


ファミコンプラザトム春日町店 

0236-45-9345 

〇 

〇 


宮城県 


ベイクリスタル平岸店 

011-824-5006 

〇 

〇 


カメレオン倶楽部網走店 


〇 

〇 

福島県 

カメレオン倶楽部中田店 

022-242-5956 

〇 

〇 


ベイクリスタル元町店 

011-702-1777 

〇 

〇 


カメレオン俱楽部^ヒ見店 


〇 

〇 

イェローハウス 

0244-22-8381 

〇 

〇 


さくら0山台西口朝!前店 

022-711-3060 

〇 

〇 


マノげ屋札雛 

011-233-0238 

〇 

〇 


カメレオ M 具楽部北見駅前店 

0157-25-7444 

〇 

〇 

AV ハウス植田店 

0246-63-7331 


〇 


三遊館中山店 

022-379-3377 

〇 

〇 


メディアシティ B 0 M 川沿店 

011-572-4411 


〇 


カメレオン俱楽部琴似店 

011-642-0222 

〇 

〇 

カメレオン倶^会津 n 出店 

0242-29-1231 

〇 

〇 


シーガノレ岩沼店 

0223-29-2050 

〇 

〇 


メディアシティ B 0 M 釗路店 

0154-37-8828 


〇 


カメレオン俱^端野店 

0157-56-4120 

〇 

〇 

カメレオン倶楽部郡山枝^ 

0249-33-0013 

〇 

〇 


シーガルあやし店 

022-392-1590 

〇 

〇 


夢工場帯広西店 

0155-35-4589 

0 

〇 


カメレオン倶楽部豊岡店 

0166-35-5858 

〇 

〇 

::カメレオ日和田店 

0249-58-6652 

〇 

〇 


シーガル石卷店 

0225-94-6011 

〇 

〇 


夢工場帯広南店 

0155-48-8495 

〇 

〇 


宝島王国帯広店 

0155-34-0059 

〇 

〇 

カメレオン倶楽部白河店 

0248-24-1130 

〇 

〇 


シーガル泉バイパス店 

022-218-3356 

〇 

〇 


夢工場; Ib 24 雜 

011-726-9797 

〇 

〇 


宝島王国北雖 

0157-61-0700 

〇 

〇 

カメレオン倶楽部福島西口店 

0245-33-4161 

〇 

〇 


シーガル北根店 

022-276-5828 

〇 

〇 


夢工場琴髓 

011-631-0854 

〇 

〇 


DEPO ツクモ2番街店 

011-242-3199 

〇 

〇 

カメレオン俱^ 

0245-76-3429 

〇 

〇 


シーガル気仙沼店 

0226-22-1338 

〇 

〇 


夢エ職町店 

011-722-6145 

〇 

〇 


ドキドキ冒険島釧路芦野店 

0154-36-0250 

〇 

〇 

カメレオン倶^南福島店 

0245-45-6880 

〇 

〇 


シーガル五輪店 

022-256-7018 

〇 

〇 



0166-52-3201 

〇 

〇 


ファミコンショッ方イビス溜掂 

011-822-2425 

〇 

〇 

: シーガか哪山店 

0249-21-6450 

〇 

〇 


シーガル多賀舰 

022-367-6954 

〇 

〇 



011-765-0316 

0 

〇 


ファミコンショップクエスト親滩 

0126-22-9747 

〇 

〇 

1 シーガノ 1島店 

0245-22-8350 

〇 

〇 


シーガノ kR 町店 

022-246-1194 

〇 

〇 


夢工場滝 jii 店 

0125-23-7576 

〇 

〇 


ファミコンショップクエスト鉱|5 

0155-21-5888 

〇 

〇 

：： シーガル郡山インター店 

0249-61-7121 

〇 

〇 


シーガル名取店 

022-384-6410 

〇 

〇 


夢工場中舰 

0166-27-0030 

〇 

d 


ファミコンショップク I スト丰 

011-251-2628 

〇 

〇 

TOYSHOP ミリオンハウス 

0246-27-7328 

〇 

〇 


シーガノレはっぴい館 

0224-63-5582 

〇 

〇 


夢工場 

0166-33-6817 

〇 

d 


ファミコン SHOP ツイン；(親^ 

0155-22-0947 

〇 

〇 

トイランド郡山店 

0249-22-7613 

〇 

〇 


シーガルファミパソ館 

022-367-9755 

〇 

a 


夢工場豊岡店 

0166-34-8767 

〇 

q 


ファミコン SHOP ツインズ亀田港店 

0138-40-2952 

〇 

〇 

トイランドニ本松店 

0243-22-6525 

〇 

〇 


シーガル古川店 

0229-24-6755 

〇 

〇 


ヨドバシカメラ札幌店 

011-242-1010 

a 

q 


ファミコン SHOP ツインズ桜桃 

0144-73-2206 

〇 

〇 

トイランド福島店 

0245-24-0508 

〇 

〇 


シーガル大和町店 

022-283-4566 

〇 

〇 


青森県 


ファミコン SHOP ツインス職 

0143-87-2878 

〇 

〇 

トイランド本宮店 

0243-33-3060 

〇 

〇 


シータショップ仙台店 

022-268-3362 

〇 

〇 


カメレオン倶楽部十和田店 

0176-23-7643 

〇| 

〇 


ファミコン SHOP ツイン Xg/J 舰 

0144-35-5690 

〇 

〇 

トップボーィ願川駅前店 

0248-72-3238 

〇 



タムタム築館店 

0228-23-7880 

〇 

〇 


サンヨードー 

0172-53-1415 

〇 

〇 


ファミコン SHOP ツインス 1 岡 

0138-41-7460 

〇 

〇 

ビッグクラブ須賀川店 

0248-76-3524 

〇 

q 


ファミコン SHOP ツインズ千離 

0123-23-8744 

〇 

〇] 


太子堂補店 

0177-43-6661 

〇 

〇 


ファミコン SHOP ツインス棘 

011-722-4051 

〇 

〇 

ファミコンランド植田店 

0246-62-7010 

Q 

〇 


プルート萌店 

022-215-4420 

〇 

q 


太子■丁店 

0177-41-9912 


〇 


ファミコン SHOP ツイン对艇 

0138-32-9704 


〇 

ファミコンランドエブリア店 

0246-46-0546 

〇 

〇 


マノげ屋仙台店 

022-712-4787 

〇 

q 


p 子軒刈店 

0177-66-5045 

〇 

〇 


ファミコン SHOP ツインス萄艇 

0143-43-2868 

〇 

〇 

ファミコンランド;«：白土店 

0246-23-1241 

〇 

〇 


ヨドバシカメラ仙台店 

022-295-1010 

〇\ 

i 


g 子堂本店 

0177-22-8372 

〇 

〇 


ファミコンショップ冨士屋 

0143-46-3558 

〇 

〇 

ファミコンラン H 名浜店 

0246-54-8536 

〇 

〇 

1 

秋田県 


デルフィン 

0178-20-5138 


〇 


ファミコンショップフレンド 

0142-23-6162 

〇 

〇 

ファミコンランド平中央店 

0246-21-6011 

〇 

〇 


ジャンプ 

0185-35-3845 

〇 

〇 


トム 

0178-45-5691 

〇 

〇 


ブルート,!№5 

0152-44-0788 

〇 

〇 

ファミコンらんど浪江店 

0240 -34-1283 

〇 

〇 


ソフトメディア駅東口店 

0188-35-6653 

〇 

〇 


「トモャネ酷 

0173-25-3462 


〇 


ブルート岩内店 

0135-63-0255 

〇 

〇 

ファミコンランドピピ 

0242-32-8338 

〇 

〇 


ソフトメディア広面本店 

0188-37-2080 

〇 

〇 


ブランコ?ム前店 

0172-32-8648 

〇 

〇 


ブルート北見店 

0157-36-8580 

〇 

〇 

ファミコンランド湯本店 

0246-43-3701 

〇 

〇 


ソフトメディア外旭川店 

0188-68-5755 

〇 

〇 


ベイクリスタル青森店 

0177-23-1270 

〇 

〇 


プルート鱗嫌 

011-764-3661 

〇 

〇 

プックェース / J 名浪店 

0246-58-8870 


〇 


ソフトメディア手开多店 

0188-34-3036 

〇 

〇 


ベイクリスタル八戸店 

0178-44-7081 

〇 

〇 


プル-卜 

01584 -2-3002 

〇 

〇 

メディアシティ BOM 福島店 

0245-25-5432 


〇 


ファミコンショップシュニン 

0183-72-4151 


〇 


ベイクリスタル弘前店 

0172-38-0657 

〇 

P 


プル-卜西20雑 

0155-36-4501 

〇 

〇 

杉 瞷成店 

0249-34-8011 

〇 

〇 


ふぁみこん屋大曲店 

0187-63-8666 

〇 

〇 


模型のたねいち 

0175-22-2480 

〇 

P 


ブル-卜富辦店 

0167-22-2625 

〇 

〇 

杉山中央店 

0249-31-1625 

〇 

〇 


3、ぁみこん屋本荘店 

0184-24-0609 

〇 

〇 


よしだや 

0176-23-2461 

6 

5 


プル-卜八雲店 

01376 -8-2865 


〇 

ヨドノヾシカメラ郡山駅前店 

0249-31-1010 


〇 


ベイクリスタル秋田店 

0188-36-3193 

〇 

〇 


岩手県 


ブルート弥生！^ 

0155-25-7152 

〇 

P 

茨城県 


わくわくハウス KEN 

0188-47-2243 

0 

〇 


カメレオン倶楽部一関店 

0191-23-7290 

〇 

〇 


ブルート稚内店 

0162-23-2547 

〇 


アストラ総和^ 

0280 -92-9855 


巨 

山形県 


ゲーム宮殿 

019-641-0628 


〇 


ベイクリスタル旭川店 

0166-27-0510 

〇 

〇 

石丸電気牛久店メディア館 

0298-74-6111 

〇 

〇 


カメレオン倶楽部酒田店 

0234-26-0481 

〇 

〇 


COMG !盛岡南サティ店 

019-638-9800 


〇 


ベイクリスタル岩見沢店 

0126-23-6691 

〇 

〇 

石丸 mm っくば店 

0298-51-1400 

〇 

〇 


シーガル酒田店 

0234-23-5995 

〇 

〇 


サルビア 

0195-74-2512 


〇 


ベイクリスタル /Ji 

0134-25-6101 

〇 

〇 

石丸®戸店 

0292-24-0020 

〇 

〇 


シーガル東雛 

0237-43-2460 

〇 

〇 


シータショップ盛岡店 

019-624-5123 

〇 

〇 


ベイクリスタル帯広店 

0155-25-7339 

〇 

〇 

AV ハウス下妻店 

0296-43-7911 


〇 

シーガル山形店 

0236-33-9460 

〇 

〇 


ジョニー青山店 

019-646-3377 


〇 


ベイクリスタル北見店 

0157-26-4356 

〇 

〇 

おもちやのシンサク 

0296-72-0924 


〇 


シーガル米沢店 

0238-24-9610 

〇 

〇 


ジョニーアルコ店 

019-697-0742 


〇 


ベイクリスタル滝 ill 店 

0125-22-0222 

〇 

〇 

かざみ玩具 

0294-33-0269 

〇 

〇 



0238-43-7600 

〇 

〇 


ジョニーマッハ店 

019-645-9459 


〇 


ベイクリスタル裡小路店 

011-219-1110 

〇 

〇 

カメレオン俱^部勝田店 

0292-72-8255 

〇 

〇 


ドキドキ冒険島新城店 

0233-23-8300 

〇 

〇 

TVGAMEKAI 1 号 

019-625-7734 


〇 

ベイクリスタル千歳^ 

0123-24-3883 

〇 

〇 


73 















































































































































































































































獅陋^店. 

0492 -84-7789 

〇 

〇 


シータショップ上尾店 

048-771-1573 

〇 

〇 


ファミコンショップトマトクラブ佐雛 

0283-22-9515 

〇 

0 


カメレオン倶楽部日立店 

0294-22-3477 

〇 

OJ 

獅瞅山ヶ丘店 

0429 -47-1005 

〇 

〇 


シータショップ川越店 

0492-24-0669 

〇 

〇 


ファミコンショップ V 

0284-73-4700 

〇 

0 


カメレオン倶^水戸貝系^ 

029-257-1122 

〇 

〇| 

獅 台店 

0429 -56-0813 

〇 

〇 


シータショップ志木店 

048-472-0920 

〇 

〇 


ファミコンショップ山本 

0289-65-0511 

〇 

0 


ゲームギャラリー境店 

0280 -87-7359 

〇 

〇:： 

桃^郎 T 尸田店 

048-433-3912 

〇 

〇 


スーパ—ソフトボックス纖 

048-757-7715 

〇 

〇 


ブックランドァレックス綱店 

0286-34-3722 

〇 

〇 


ゲームギャラリー 7 K 戸店 

029-254-2318 

〇 

〇 

杉挪噺所沢店 

0429-28-9715 

〇 

〇 


スーハ。ードキドキ4ヒ与野店 

048-840-1800 

〇 

〇 


プックランドァレックス伝 

0286-37-3430 

〇 

〇 


サザンナイン 

0294-21-8925 

〇 

〇;： 

獅阡間台店 

0489-75-9842 

〇 

〇 


スーパードキドキ武蔵浦矛咭 

048-866-0200 

〇 

〇 


ミノスケ宇者 pg 店 

028-643-3470 




JACK 竜ヶ崎店 

0297-64-4147 

〇 

〇： 

獅陣力蛣 

0489-28-1142 

〇 

〇 


ソフマップ大宮店 

048-648-2011 

〇 

〇 


群馬県 


第一家電石岡店 

0299-23-9616 

〇 

oi 

獅敝店 

0494 -22-4888 

〇 

〇 


第一家動離 

0480 -61-2055 

〇 

〇 


あなはら大間々本店 

0277-72-1750 

〇 

〇 


第一家 ® WS 

0299-96-5500 

〇 

〇；： 

杉汰郎所沢^ 

0429 -39-2530 

〇 

〇 


i ■耩ファ-ストダッシュ久難 

0480 -22-3821 

〇 

〇 


あなはら新田店 

0276-57-3939 

〇 

0 


ファミコンショップキッド土浦店 

0298-26-0751 

〇 

〇) 

杉は到？室田店 

048-764-2821 


〇 


衝籽メディアパ-ク腿 

0492-26-5010 


〇 


クウム太田本町店 

0276-22-6221 

〇 

0 


ファミコンノ、ウス石下店 

0297-42-7211 


oi 

獅贓ヶ谷店 

048-285-5115 

〇 

〇 


第一^7好メディアパーク;1は浴 

0489-65-8500 

〇 

〇 


クウム太田 i 尺南店 

0276-49-2351 

〇 

〇 


ファミコンハウス岩井店 

0297-35-9991 


oi 

杉汰郎飯能店 

0429-72-8635 

〇 

〇 


ダイナマイトキャッ脑店 

0492-55-5522 

〇 

〇 


クウム大泉店 

0276-63-7419 

〇 

〇 


ファミコンハウス古河店 

0280 -98-5288 


〇; 

杉汰郎東岩襯店 

048-795-2316 

〇 

〇 


娜堂 

0492-82-4811 

〇 

〇 


メディ7パ-ク彳_ 

0270 -21-5400 

〇 

〇 


ファミコンハウス守谷店 

0297-45-6559 


〇： 

杉關深谷店 

0485 -72-8003 

〇 

〇 


TUTAYA 春日部16号維 

048-752-8776 


〇 


ドキドキ冒険島高崎中央店 

0273-22-2034 

〇 

〇 


ファミコンランド日立店 

0294-23-2526 

〇 

〇:：： 

杉 MIU 、 じみ里予店 

0492 -69-3223 

〇 

〇 


TUTAYA 杉戸店 

0480 -33-9391 


〇 


ニューエイジ 

0272-33-0675 

〇 

〇 


ファミザウルス土浦北店 

0298-26-7173 


pi 

杉 M 体川瓣 

0492-22-7673 

〇 

〇 


TSUTAYA 羽雖 

0485-63-3455 

〇 

〇 


ビックカメラ高崎!尺前店 

0273-27-2111 

〇 



ブックエースアンゼン石岡店 

0299-26-1291 


〇!： 

杉汰郎《峭店 

048 -269-1298 

〇 

〇 


Do -! 繼6号店 

0429-54-7948 

P 

〇 


ファミコンショッ ^ IMS 

0277-45-1567 

〇 

0 


ブックエースアンゼン水戸店 

029-243-7209 


〇 

杉汰鱗恍店 

048-468-3555 

〇 

〇 


Do -! 川越店 

0492-41-6226 

〇 

〇 


ファミコンショッ方編獅 

0272-53-6688 

〇 

〇 


プックエース茨大前店 

029-224-6391 


園 : 

You 1朝霞店 

048-463-6292 

〇 

〇 


Do -\ 越谷店 

0489-79-7250 

〇 

〇 


ファミコンショッ罐漏 

0272-43-5578 

〇 

0 


ブックエース酒門店 

029-246-9311 


自 

You . 1鶴瀬店 

0492-55-7977 

〇 

〇 


Do —! 狭山店 

0429-59-1087 

〇 

〇 


ファミコンショップトマトクラブ锻惦 

0276-75-8191 

〇 

〇 


ブックエース下館店 

0296-24-3865 


p: 

遊コン漸皓 

048-833-8266 

〇 

〇 


Do -! 狭山ステーションビノ踮 

0429-50-1351 

〇 

〇 


ファミコンショップナポレオン 

0279-97-3850 

〇 

〇 


ブックエース新取手店 

0297-74-6711 


pi 

遊コン川口店 

048-258-9044 

〇 

〇 


Do — !新那版 

0429-26-5920 

〇 

〇 


ファミコンショップふうま 

027-231-4885 


〇 


: r ックェ-スモ皮ショッピン^7ラサ话 

029-244-5500 


国 

ラックアップ 

048-684-3535 


〇 


Do —! 蓮田店 

048-765-1291 

〇 

〇 


ファミコンワールド銷町店 

0273-24-7393 

〇 

〇 


プックエース縦赔 

0280 -33-0900 



ロムハウス志木店 

048-474-4533 

〇 

〇 


Do —! ■版 

0429-51-1545 

〇 

〇 


ミネギシ 

0274-22-0150 

〇 

〇 


ブックエース東海店 

029-283-3113 


〇； 

ロムハウス上福岡店 

0492-66-0984 

〇 

〇 


Do -! 本川越店 

0492-25-6920 

〇 

〇 


杉關館林店 

0276-75-1480 

〇 

〇 


ブックエース見和店 

029-231-6400 


05 

ワンパクハウス 

048-756-9701 

〇 

〇 


Do -! 吉川店 

0489-84-1020 

〇 

〇 


杉 玉村店 

0270 -64-6686 

〇 

〇 


プックエース結城店 

0296-33-7711 


〇 

千葉県 


TOKIO 越谷店 

0489-63-4649 

〇 

〇 


杉汰郎 If 勢崎店 

0270 -2 卜2962 

〇 

0 


プルー ト茨大前店 

0292-28-2322 

〇 

〇 

アミューズメントショップコング 

043-484-8335 

〇 



ドキドキ冒険島北漉抑£ 

048-824-1313 

〇 

〇 

: 

桃太^ 渋川店 

0279-23-4437 

〇 

0 


U — ランド 

0296-33-3220 


〇 

おかじま電器市原店 

0436-43-0010 

〇 

〇 


ドキドキ冒険島東 JII 口店 

048-878-3210 

〇 

〇 


ゆうあいらんど伊勢崎店 

0270-24-8899 

〇 

〇 


栃木県 

おかじま電器店 

043-258-6711 

〇 

〇 


ドキドキ冒険島南;^^店 

048-839-8241 

〇 

〇 


レン太くん 

0278-23-7346 

〇 

0 


愛 LAND 大田原店 

0287-23-9463 

〇 

〇 

おかじま電器酒々井店 

043-497-0151 

〇 

〇 


トップボーィ朝霞店 

048-467-1413 


〇 


埼玉県 


愛 LAND 西那須野店 

0287-37-5590 

〇 

〇 

おかじま電器白井店 

0474-98-4801 

〇 

〇 


トップボーィ春日部店 

048-763-2028 

〇 

〇 


アサヒヤ 

0480 -42-0371 

〇 



金娜 

0287-43-5196 

〇 

〇 

おかじま電器東金店 

0475-52-0111 

a 

〇 


トライアンフ新座店 

048-472-7574 

〇 

〇 


アストラ久喜店 

0480 -22-0814 

〇 

〇 


クゥム足利店 

0284-41-3985 

〇 

〇 

おかじま電器富里店 

0476-91-1161 

〇 

〇 


パピー草加店 

0489-24-6005 

〇 

q 


アメリカンドリーム 

048-644-4642 

〇 

〇 


クウ厶足和 j 南店 

0284-73-0725 

〇 

〇 

おかじま電器幕張本店 

043-272-5113 

〇 

〇 


PIW / ぴゅぅ北漸惦 

048-832-0708 

〇 

d 


あらふねフォト 

0495-24-5682 

〇 

〇 


ゲームギャラリー大田原店 

0287-24-0160 

〇 

〇 

おかじま電器松戸店 

0473-65-1881 

〇 

〇 


ファミコンアトム所沢本店 

0429-96-1761 


q 


ァンドウトーィ 

048-252-6161 

〇 

〇 


ゲームギャラリー上三 JII 店 

0285-56-7230 

〇 

〇 

おかじま電器颜店 

0475-25-5222 

〇 

〇 


ファミコンショップオリープ 

0492-34-3266 

〇 

a 


お_や 

0485-56-0769 

〇 

0 


ゲームギャラリー国分寺店 

0285-44-6044 

〇 

〇 

おかじま電器横芝店 

0479-82-0811 

〇 

〇 


ファミコンショップスマイル鱅惦 

048-874-5656 

〇 

〇 


おもちゃの/《ピー 

0489-41-4374 

〇 

〇 


ゲームギャラリー栃木店 

0282-22-4646 

〇 

〇 

カインド倶^鎌ヶ谷店 

0474-45-8025 

〇 

〇 


ファミコンショップトマトクラブ久難 

0480-21-4788 

〇 

〇 


カー/ < ンクル 

048-725-9483 

〇 

0 


ゲームギャラリー野木店 

0280 -57-3633 

〇 

〇 

カインド倶^君津店 

0439-57-1051 

〇 

〇 


ファミコンショップファミちゆう 

048-443-5951 

a 

〇 


カメレオン倶楽部岩^ 

048-756-8959 

〇 

0 


サカモト玩具 

0287 -62-2104 

〇 

〇 

カインド倶^五井店 

0436-24-8460 

〇 

〇 


ファミコンワールド深谷店 

0485-74-3804 

〇 

〇 


カメレオン倶楽部春日部店 

048-763-2815 

〇 

〇 


三遊堂ファミコンショップ今市店 

0288-21-4554 

〇 


カインド俱 聿田沼店 

0474-51-4135 

〇 

〇 


ファミック 

048-285-6639 

〇 

〇 


カメレオン倶楽部鴻巣店 

0485-96-7161 

〇 

0 


纖ファミコンショップ鹿踮 

0289-63-3363 

〇 

〇 

カインド倶楽部船橋店 

0474-34-8130 

〇 

〇 


ファミリープック上尾店 

048-773-4478 


〇 


ヵメレォ>1^15軟额 W 

048-688-7200 

〇 

〇 


三遊堂ファミコンショップ烏山店 

0287-84-0477 

〇 

〇 

カメレオ >1 具楽部稲毛店 

043-244-7394 

〇 

〇 


ファミリープック毛呂山店 

0492-94-0078 


〇 


カメレオン倶楽部東松山店 

0493-26-0511 

a 

〇 


ョ艘ファミコンショップ麵 

0287-62-7677 

〇 

〇 

— 

カメレオン倶楽部勝田台店 

0474-87-3905 

〇 

a 


プリズムランド加須店 

0480 -62-5453 

〇 

〇 


恐竜ランド坂戸店 

0492-84-5126 


0 


三遊堂ファミコンショップ壬生店 

0282-83-5985 



カメレオン倶楽部君^聿店 

0439-52-2011 

〇 

〇 


日 1 店 

0429-66-4177 

a 

〇 


恐竜ランド土呂店 

048-668-2498 


〇 


逮ファミコンショッ^ 

0285-83-2556 

〇 

〇 

— 

キディランド Mr BOOM 八千代店 

0474-84-2405 

〇 

〇 


べ^卜電器トムハゥス八潮^ 

0489-98-6777 

〇 

〇 


恐竜ランド東大宮店 

048-652-2959 


〇 


ソフトプラザ YOU-KI 

028-639-4755 

〇 


GAME&HOBBY キッド 

0471-29-6783 

〇 

〇 


マルヒデ 

0485-22-0523 

〇 

〇 


恐竜ランド南中野店 

048-688-2597 


〇 


ソフトプラザ遊店 

0286-55-6061 

〇 

〇 

ゲーム香店 

0473-89-6689 

〇 

〇 


みるみるランド東^ 

048-269-5136 

〇 

〇 


黒田書店川越店 

0492-25-3138 

〇 

〇 


ソフトプラサ ms 竹林店 

0286-43-6686 

〇 

〇 

ゲーム春翻高台店 

0473-83-1160 

〇 

〇 


メディアシティ B 0 M 深谷店 

0485-73-1515 

〇 

〇 


黒田書店千間台店 

0489-77-5311 

〇 

〇 


ソフトプラザ遊基栃木店 

0282-23-6745 

〇 

〇 

ゲームステーション T 5 

0478-52-2088 

〇 

〇 


メディアパワー北越谷店 

0489-65-0221 

〇 

〇 


黒田書店 BOOM 新宿店 

0492-48-6907 

〇 

〇 


ソフトプラザ ms 中戸祭店 

0286-43-3314 

〇 

〇 

シータショップ松戸店 

0473-68-7071 

〇 

〇 


メディァプ侧-ムファクトリ-ァン 

0492-71-5466 

〇 

〇 


黒田書店本店 

0492-66-0120 

〇 

0 


i - 家霞? ノげメディアパーク/她 

0285-27-1391 

〇 

〇 

JACK デンキのユこフ溯惦 

0471-87-1212 

〇 

〇 


杉汰郎入間店 

0429-63-2668 

〇 

〇 


黒田書店三郷店 

0489-57-8160 

〇 

0 


トップボーィキッド佐野 

0283-24-5523 

〇 

〇 

スタック 

0474-46-9136 

〇 

〇 


杉汰郎岩槻店 

048-758-5633 


〇 


ゲームオン東越谷店 

0489-64-0616 

〇 

0 


ドキドキ冒険島黒磯店 

0287-64-0252 

〇 

〇 

第一家 mtt 山店 

0470 -22-61 11 


〇 


杉 隔川店 

048-786-8228 

〇 

〇 


ゲームステ-ション獅 

0489-32-4526 

〇 

〇 


ハーマン氏家店 

028-681-0900 

〇 

〇 

第一マノげメディアパーク柏 

0471-64-8835 


〇 


杉は郎#日部店 

048-733-1123 

〇 

〇 


ゲームステーション谷塚店 

0489-29-1477 

〇 

0 


ハーマン桜通り店 

028-624-1962 

〇 

〇 

第一^17 ノ吁メディアパーク成 H 

0476-93-7180 


〇 


桃太郎川越店 

0492 -26-7710 

〇 

〇 


ゲームソフト P 青木店 

048-254-0823 

〇 

〇 


ノ、ーマン栃木店 

0282-25-2905 

〇 

〇 

ダイセイコー市川店 

047-326-8583 

〇 

〇 


桃太郎川纖宿店 

0492-44-3438 

〇 

〇 


ゲームソフト P 鳩ヶ谷店 

048-287-2131 

〇 

〇 


ノ、ーマン西那須野店 

0287-38-0901 

〇 


テックス南流山1号店 

0471-58-7299 

〇 

〇 


杉汰卿体店 

0485-92-8007 

〇 

〇 


コメット加須店 

0480 -62-1775 

〇 

〇 


ハーマン解店 

028-664-0900 

〇 

〇 

てんとうむし 

0470-93-5155 

〇 

〇 


杉店 

0492 -82-5221 

〇 

〇 


コメット北本店 

0485-93-7685 

〇 

〇 


パラダイス21小山城南店 

0285-28-6260 

〇 

〇 

トイショップジミー 

043-254-0213 

〇 

〇 


杉嫩珩田店 

0485 -56-5035 

〇 

〇 


さくら令大宮東口 店 

048-649-1233 

〇 

〇 


パラダイス21栃木駅前店 

0282-25-1084 

〇 

〇 
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B ►ネオジオ八-ド S ソフト取 JR 店一覧表 


キディランド中央林間店 

0462-73-0075 


〇 


ファミコンワールド大島店 

03-3637-8775 

〇 

〇 


サンソフト 

0423-34-2892 

〇 

q 


ドキドキ冒険島木更津店 

0438-97-2226 

〇 

〇 

ギャラクシィ 

045-984-4711 

a 

〇 


ファミコンワールド亀戸店 

03-3636-0596 

0 

〇 


シータショップ大泉店 

03-3978-4633 

0 

〇 


ドキドキ冒険島君';聿店 

0439-54-7864 

〇 

〇 

ゲームショップハウス 

044-511-0778 

O 

〇 


ファミコンワールド北砂店 

03-3646-5426 

〇 

〇 


シータショップノ J 、金井店 

0423-81-8850 

〇 

〇 


トクジロー浦安店 

0473-55-8112 

〇 

〇 

コックピット港南台店 

045-832-7712 


〇 


ファミコンワールド西大島店 

03-3685-7748 

〇 

〇 


シータショップ中野店 

03-3388-6233 

〇 

a 


トクジロー行徳店 

0473-99-6066 

〇 

〇 

コックピット平塚店 

0463-22-9150 

〇 

〇 


ファミコンワールド平井本店 

03-5247-0330 

〇 

〇 


スーパー2番館 

03-3698-7671 

〇 

〇 


ドラ太ハウス跳子店 

0479-23-3265 

〇 

〇 

シータショップ厚木店 

0462-22-3419 

〇 

〇 


ファミコンワールドぱお0召島店 

0425-44-5480 

〇 

〇 


セレクトインキムラ W ンストリ-卜店 

03-3683-0800 

〇 

〇 


ハチスケ稲毛店 

043-287-0075 

〇 

〇 

シータショップ希望ヶ丘店 

045-391-5220 

a 

〇 


ファミコンワールドぱお小作店 

0425-78-0380 

〇 

〇 


ソフトセンターゼット衫^店 

03-325 卜7004 

〇 

〇 


ハチスケショッピングセンタ^ UI 咭 

043-270-2318 


〇 

シータショップ戸塚店 

045-871-8941 

〇 

〇 


ファミコンワールドぱお立 JII 店 

0425-22-7980 


〇 


ソフマッブ^ 宿1号店 

03-3346-9651 

〇 

〇 


ハチスケ津田沼パルコ店 

0474-78-6833 

〇 

〇 

シータショッブ藤沢店 

0466-27-9628 

〇 

〇 


ファミコンワ-ルドぱお' lAHiS 

0426-65-9637 

〇 

〇 


ソフマップ^11号店 

03-3253-9874 

〇 

〇 


ハチスケ四街道店 

043-424-2636 

〇 

〇 

シータショッフ^冓ノロ店 

044-844-5125 

〇 

〇 


ファミコンワールドぱお八王子店 

0426-45-9880 

〇 

〇 


ソフマップ^13号店 

03-5294-2294 

0 

〇 


ビックサウンド 

0474-62-0678 

〇 

〇 

第一家 1 ®±7欠谷店 

045-843-8711 


〇 


ファミコンワールドぱお東^咱 

0425-66-5380 

〇 

Q 


ソフマップ^^店 

03-3253-3030 

〇 

〇 


ビックサウンド高根公団 2nd 

0474-66-9918 

〇 

〇 

第一家離 

045-825-5411 


〇 


ファミコンワールドぱお府中店 

0423-66-9881 

〇 

〇 


離屋 

03-3887-0848 

〇 

〇 


PIW/ ぴゅう柏店 

0471-63-4091 

〇 

〇 

綱島名店# HT&D 

045-531-0278 

〇 

〇 


ファミコンワールドぱお福生店 

0425-52-8780 

〇 

〇 


タワーレコード渋谷店 

03-3496-3661 


〇 


PIW/ ぴゅう千葉店 

043-227-6979 

〇 

〇 

ディスクメイトII 

044-722-0009 

〇 

〇 


プリズムランド北千住店 

03-3881-5725 

〇 

〇 


Do-! 秋 JII 店 

0425-59-4735 

0 

〇 


ファミコン俱楽部市川店 

047-322-6828 

〇 

〇 

Do— !愛川店 

0462-84-1562 

〇 

〇 

古川驗 

03-3251-3022 


〇 


Do-! 青船 

0428-32-3678 

〇 

〇 


ファミコン倶楽部中山店 

0473-32-6515 

〇 

〇 

Do — ! 店 

0462-97-1383 

〇 

〇 


ふるゃ!頑 

0425-51-0653 

〇 

〇 


Do-! 神店 

0423-43-5401 

〇 

〇 


ファミコンハウスさつぎが丘店 

043-257-6895 

〇 

〇 

Do-! ㈱原店 

0463-91-1248 

〇 

〇 


プレイランドテレサ 

03-3608-8087 

〇 

〇 


Do-! コンピュータベース 

0423-72-7418 

〇 

〇 


ファミコンハウス豊四季店 

0471-53-1152 

〇 

〇 

Do-! 海老名店 

0462-35-6425 

〇 

〇 


ぶんか ヤスダ 

03-3696-7919 

〇 

〇 


Do-! 高倉店 

0426-42-2756 

〇 

〇 


ファミコンハウス流し山店 

0471-50-5790 


〇 

Do — !大井松田店 

0465-82-8168 

q 

〇 


BOM 町田小川店 

0427-99-2226 


〇 


Do—! 忠越 

0427-92-3174 

0 

〇 


ファミコンハウス野田山崎店 

0471-25-3881 

〇 

〇 

Do-! 上鶴間店 

0427-67-7216 

5 

〇 


マイティハウス 

03-3920-5825 

〇 

〇 


Do-! 立 JII 店 

0425-31-1900 

0 

〇 


ファミコンバスターズ Y2 

043-237-4815 

〇 

〇 

Do—! 鴨宮店 

0465-49-7611 

〇 

〇 


マノげ屋荻窪店 

03-3392-8231 

〇 

〇 


Do — !多摩センター店 

0423-75-0227 

〇 

〇 


ファミコンバスターズ Y2 志輔 

043-461-2191 

〇 

〇 

Do—! 鵠召店 

0466-33-6388 

〇 

〇 


マルゲ屋裕呆町店 

03-3293-9325 

〇 

〇 


Do-! 鞭店 

0426-21-2274 

0 

〇 


ファミザウルス大綱白里 

0475-73-5739 

〇 

〇 

Do-! 港:!惦 

045-592-1040 

〇 

〇 


マルコン高島平店 

03-3559-3290 

〇 

〇 


Do-! Ai 子南店 

0426-66-0613 

〇 

〇 


ファミザウルス千葉召南店 

0471-91-6662 

〇 

〇 

Do-! ネ 店 

0427-57-4355 

〇 

〇 


ミノスケ鹿〗兵店 

03-3854-1666 


〇 


Do—! 羽村店 

0425-55-7473 

〇 

〇 


ブルート八^^ 

0473-89-3641 

〇 

〇 

0〇~\ 獅台店 

0466-46-7818 

〇 

〇 


夢人 

03-3783-5874 

〇 

〇 


Do—! 町田店 

0427-28-0743 

〇 

〇 


ベスト電器長浦店 

0438-64-1525 

〇 

〇 

Do—! 城山店 

0427-83-1808 

〇 

〇 


ムラウチ m コンピュータ館 

0426-42-6211 


〇 


Do—! 町田森野店 

0427-20-1771 

〇 

〇 


みるみるランド北 柏 店 

0471-33-0155 

〇 

〇 

Do — ! 店 

0466-83-6619 

〇 

〇 


メッセサンオー 

03-3255-3452 

〇 

〇 


Do-! 南大舰 

0426-78-2856 

0 

〇 


メディアパークいすみ店 

0470 -86-3608 

〇 

〇 

Do —!大雄山店 

0465-73-4737 

〇 

〇 


メディアシティ B 0 M 旭町店 

0427-27-3522 

〇 

〇 


Do— !南平店 

0425-92-8496 

0 

〇 


メディアパーク茂原東部店 

0475-22-1577 

〇 

〇 

Do — !茅ヶ崎店 

0467-54-8184 

〇 

0 


メモリー（チャンプ） 

03-3967-0346 

〇 

〇 


Do-! 南町田店 

0427-99-6899 

〇 

〇 


モトナヮールド船橋北口店 

0474-26-5150 

〇 

〇 

Do -! 辻離 

0466-33-6290 

〇 

〇 



0423-97-6367 

〇 

a 


東京スポット新宿店 

03-3362-6667 

〇 

〇 


モトナワールド南行徳店 

047-397-1717 

〇 

〇 

Do—! 戸雜 

0462-96-6128 

〇 

〇 



0424-92-6148 

〇 

〇 


ドキドキ冒険島亀有店 

03-3601-3339 

0 

〇 


杉挪噺松戸店 

0473-46-8801 


〇 

Do—! 長津田店 

045-985-3192 

〇 

〇 


杉汰敵韻柳店 

0423-94-9441 

〇 

〇 


トップボーィ王子店 

03-3914-3448 

0 

〇 


ュニフ姉ヶ崎店 

0436-61-6161 

〇 

〇 

Do—! 中山店 

045-937-2901 

〇 

〇 


杉關高評店 

03-3934-4144 

〇 

〇 


トップポーィ剛匕□店 

0424-81-3300 

〇 

〇 


ョドバシカメラ千葉店 

043-224-1010 


〇 

Do—! 平鮑 

0463-54-1528 

〇 

〇 


杉汰郎玉 J 11上水^ 

0425-36-1311 

〇 

〇 


トップポーィ隸学園 

03-3978-9157 

0 

〇 


東京者 


Do-! 平麵店 

0463-35-6938 

〇 

〇 


杉關東武鶴店 

03-3937-6617 

〇 

〇 


トップボーイ上板橋店 

03-3933-3347 

0 

〇 


石丸電気ゲームワン 

03-3251-0011 

〇 

〇 

Do—! 藤沢用田店 

0466-48-2216 

〇 

〇 


杉 常盤台店 

03-3966-4096 

〇 

〇 


トップボーイ浜田山店 

03-3304-5431 

〇 

〇 


石丸電気ソフトワン 

03-3251-5555 

〇 

〇 

Do— !溝ノロ店 

044-812-4403 

〇 

〇 


杉汰郎成増店 

03-5998-3889 

〇 

〇 


トライアンフ高砂、店 

03-3600-3223 


〇 


いすずや 

0424-21-5243 

〇 

〇 

Do-! 溝ノロ店2号店 

044-822-9126 

〇 

〇 


杉汰郎ひばりヶ丘店 

0424-22-4440 

〇 

〇 


トライアンフ明大前店 

03-3322-3789 

〇 

〇 


FKII 

03-3782-8779 


〇 

Do—! 綠が碰 

0427-68-3016 

〇 

〇 


杉汰郎 

0425-30-7537 

〇 

〇 


ハチスケ大森店 

03-3298-2310 

〇 

〇 


おかじま電器江戸川店 

03-3655-4854 

〇 

〇 

Do-! 秦野店 

0463-83-4451 

〇 

〇 


杉汰郎町屋店 

03-3819-4915 

〇 

〇 


ハチスケ蒲田店 

03-3737-7331 

〇 

〇 


おもしろランドキャンプ中野店 

03-3386-6224 

〇 

〇 

Do — ! 

0462-62-3431 

〇 

〇 


杉汰郎八坂店 

0423-94-4660 

〇 

〇 


ハチスケ多摩川店 

03-3757-7331 

〇 

〇 


カメラのタカノ新/ j、 岩店 

03-3651-2114 


〇 

Do-! 湯河原店 

0465-64-1671 

〇 

〇 


ャマギヮ鼓^店 

03-3253-2111 

〇 

a 


バンビ，肖野前 

03-3800-2956 

〇 

〇 


カメレオン俱^木 if 店 

03-5690-1347 

〇 

〇 

ドキドキ冒険島ハマヤ戸塚店 

045-871-5123 

〇 

〇 


ャマギワソフト館 

03-3253-2111 

〇 

〇 


バンビ本店 

03-3801-0830 

〇 

〇 


カメレオン倶楽部高島 ¥ 店 

03-3937-6878 

〇 


トップボーイイセザキモール店 

045-251-1228 

〇 

〇 


遊コン町田店 

0427-20-4450 

〇 

〇 


ビックカメラ本店 

03-5396-1111 

〇 

〇 


キディランド立 JII 店 

0425-27-6551 

〇 

〇 

トップボーィ北 

0468-33-4081 

〇 

〇 


「ユニックス 

03-3615-0301 

〇 

〇 


ビッククラブネリマ 

03-3904-2660 

〇 

〇 


キムラヤ吉祥寺店 

0422-21-2105 

〇 

〇 

トップボーィ 

0468-52-6103 

〇 

〇 


ヨドバシカメラ上野駅前店 

03-3833-1010 

〇 

〇 


PIW/ ぴゅぅ上野店 

03-3836-3126 

〇 

〇 


キムラヤ町田 PART 1 

0427-23-5661 

a 

〇 

トップボーィ相模原中央店 

0427-69-0511 

〇 

〇 


ヨドバシカメラ麵口大ガード店 

03-3346-8585 

〇 

〇 


PIW/ ぴゅぅ吉祥寺店 

0422-20-8053 

〇 

〇 


キムラヤ町田 PART 2 

0427-20-0200 

〇 

〇 

トップボーィ新城南口店 

044-755-1392 

〇 

〇 


ヨドバシカメ雜涵 ゲ-雄誰 

03-3346-1010 

〇 

〇 


PIW/ ぴゅう国立店 

0425-72-7160 

〇 

〇 


グーチョキパー 

03-3760-6642 

〇 

〇 

トップボーィ逗子店 

0468-72-9403 

〇 

〇 


ヨドノ < シカメラ八王子店 

0426-43-1010 

〇 

〇 


PIW/ ぴゅう神保町店 

03-3295-2951 

〇 

〇 


ゲーパラメッチャ成増店 

03-5968-7070 


〇 

トップボーイ^^舰 

044-511-1490 

〇 

〇 


ヨドバシカメラ東口店 

03-3356-1010 

〇 

〇 


ファミコンアトム清瀬店 

0424-94-0739 

〇 

〇 


ゲームギャラリー足立店 

03-3897-0038 

〇 

〇 

トップボーイヒット小田原店 

0465-23-4562 


〇 


ラオックスザ•コンピュータゲ-ム館 

03-3251-3100 

〇 

〇 


ファミコンアト厶国分寺店 

0423-23-2375 

〇 

〇 


ゲームギャラリー 店 

03-3677-3637 

〇 

〇 

トップボーイヒット蛍田店 

0465-37-4557 


〇 


レインボー国分寺店 

0423-28-5434 

〇 

〇 


ファミコンアトムひばりが丘店 

0424-25-0139 

0 

〇 


ゲームステーション綾瀬店 

03-3601-1139 

〇 

〇 

トップポーィ轉店 

044-433-5679 

〇 

〇 


ロムハウス高円寺店 

03-3314-5454 

〇 

〇 


ファミコンアトム武蔵境店 

0422-55-5281 

〇 

〇 


ゲームステーション竹の塚店 

03-3858-9107 

〇 

〇 

トップポーィ藤舰 

0466-24-0566 


〇 

ロムハウス国分寺店 

0423-27-0996 

〇 

〇 


ファミコン館幡ヶ谷店 

03-5350-1826 

〇 

〇 


ゲームステーション竹の塚2号店 

03-3883-0033 

〇 

〇 

トップボーィ浦店 

0468-88-6646 

〇 

〇 


ロムハウス中野坂上店 

03-5354-7355 

〇 

〇 


ファミコ>11マリオクラブ水疏 

03-5699-1090 

〇 

〇 


ゲームステーション 西新井店 

03-3857-8146 

〇 

〇 

トップボーィ三ッ境店 

045-361-7220 

〇 

〇 

わんぱくこぞう府中店 

0423-35-3031 

〇 

〇 


ファミコンくん 

0425-23-1128 

〇 

〇 


ゲームステーション花畑店 

03-3858-5303 

〇 

〇 

トップポーィ横須 M 中*^ 

0468-24-7281 

〇 

〇 


神奈川県 


ファミコンショップ ユーポー ト 

0423-91-5483 

〇 

〇 


ゲー厶スマーヤ 

03-3686-1465 

〇 

〇 

トッブボ-イ銜贈 WS パ- HI 

0468-24-9831 

〇 

〇 


青山玩具 

044-411-8514 

〇 

〇 


ノアミコンシヨツプヨツンー 

03-3964-7180 

〇 

〇 


さくら C 也袋東□店 

03-3590-3535 

〇 

〇 

どろんこかば 

0465-73-1125 

〇 

〇 


おいでデンキ 

0427-55-8422 

〇 

〇 


ファミコンハウス駅前1号店 

03-3658-1482 

〇 

〇 


さくらやづ赛谷店 

03-5489-3636 

〇 

〇 

PIW/ ぴゅう稲田堤店 

044-944-1257 

〇 

〇 


カメレオン俱楽^湘南台店 

0466-46-0864 

〇 

〇 


ファミコンハウス駅前2号店 

03-3659-2727 

〇 

〇 


さくらや TV ゲーム館目黒 

03-5420-7939 

〇 

〇 

PIW/ ぴゅう淵 

0427-52-0647 

〇 

〇 


カメレオン俱楽部蒔田店 

045-741-9911 

〇 

〇 


ファミコンワールド扇橋店 

03-3649-4119 

P 

〇 


さくらやホ、ビー館 

03-3226-6868 

〇 

b 


75 
























































































































































































































































































エマーソン浜松アリーナ店 

053-460-6777 

〇 

〇 


カメレオン倶^甲府店 

0552-37-3927 

巨 

01 : 

ブルート 

025-388-7915 

〇 

o 

PIW / ぴゅぅ本厚木店 

0462-24-6777 

〇 

pj 

ェマーソン原島店 

053-463-7588 

〇 

〇 


ジョイボックス 

0552-54-2332 

〇 

〇; 

マック 

0256-34-0103 

P 

o 

ファミコンショップエスニカ 

0468-33-8576 

〇 

〇 

エマーソン磐田店 

0538-36-3533 

〇 

〇 


霸商ギャムズ 

0552-26-1881 

〇 

〇 

ユメツク長岡駅東口 

0258-37-5271 

P 

0 

ファミコンショップ PADDY 

045-546-9781 

〇 

〇 

エマーソン東千代田店 

054-265-5353 

〇 

〇 


Do —! 原店 

0554-62-2171 

〇 

〇： 

ユメツク長岡大島店 

0258-28-5220 

■ 

o ： 

ファミコンショップマック 

0462-33-7854 

〇 

〇 

ェマーソン袋井店 

0538-43-7566 

〇 

〇 


Do —! 甲府店 

0552-28-2789 

〇 

〇 

ユメツク上ティオ店 

0255-22-6844 

P 

o 

ファミコンショップ I 1 吾空 

044-965-4344 


〇 

ェマーソン禱店 

053-460-6777 

〇 

〇 


Do —! 甲府向町店 

0552-25-1390 

〇 

〇 

ユメツク上越高田店 

0255-26-9930 


o ； 1 

プックマート 

045-788-1277 

〇 

〇 

ェマーソン御門台店 

0543-48-9835 

〇 

〇 


Do —! 富士吉田店 

0555-30-0011 

〇 

〇 ； 

ヨドバシカメラ新勤苫 

025-249-1010 



ブルートさつき橋店 

044-21 卜7333 

〇 

〇 

エマーソン三島店 

053-442-7088 

〇 

〇 


トップポーィ酬尺前店 

0552-23-4580 

〇 

〇 

_ 

富山県 

プルート戸塚店 

045-865-3175 

〇 

〇 

エマーソンモール佳 i 店 

053-458-5188 

〇 

〇 


ファミコンハウス開国橋店 

0552-83-7350 



IQ ランド 

0765-57-0955 

〇 

m 

ブルート六ツ川店 

045-743-1790 

b 

〇: 

エマーソン鹰匠店 

054-273-5901 

〇 

〇 


ファミコンハウス甲府西店 

0552-23-3369 


〇 

げんきらんど魚津店 

0765-22-9185 

〇 

o 

メディアポリス十日市場店 

045-983-7002 

p 

〇 

カメレオン俱楽部沼津店 

0559-22-9802 

〇 

〇 


ファミコンハウス甲府東店 

0552-27-1850 


〇 

げんきらんど北の森店 

0764-37-7010 

〇 

o 

メディアポリス大^^ 

0462-63-1510 


〇 

カメレオン俱楽部初生店 

053-439-7616 

〇 

〇 


杉上吉田店 

0555-24-4040 

〇 

〇 

げんきらんど呉羽店 

0764-34-6116 

〇 


杉畑店 

045-774-8914 


〇: 

カメレオン倶楽部三島田町店 

0559-83-0777 

〇 

〇 


杉 睹1?留店 

0554-43-8885 

〇 

〇 

げんきらんと 

0764-51-9855 

〇 

豆 

杉け都原当麻店 

0427-78-4577 

p 

〇 

COMG ! mm 

0559-81-7300 

〇 

〇 


杉汰郎^坂店 

0551-32-6666 

〇 

〇 

シャトル黒部店 

0765-57-2522 

〇 

p 

!ょしぃトィス 

0468-22-5388 


〇 

サーティー鹰匠店 

054-254-6374 


〇 


わんぱくこぞう韮崎馬尺前店 

0551-22-7252 


〇 

シャトル高岡中川店 

0766-23-3220 

〇 

p 

ョドバシカメラ横浪1尺前店 

045-313-1010 

b 

〇： 

サーティー清水店 

0543-67-4696 

〇 

〇 


長野県 

シャトル奥田店 

0764-41-5121 

〇 

p 

レインボー登戸店 

044-935-0535 

〇 

〇1 

サーティー清水船越店 

0543-54-3877 

〇 

〇 


アピアランド飯田店 

0265-52-5938 

〇 

〇 

シャ ト別视 

0766-57-0877 

〇 

p.l 

ロムノヽウス大船店 

0467-44-8704 

〇 

〇 

サーティー^田店 

054-256-3348 

〇 

〇 


アピアランド駒ヶ根店 

0265-82-5354 

〇 

〇 

シャトル清水店 

0764-93-7888 

〇 


ロムハゥス鶴見店 

045-582-6626 

〇 

〇 

ダイセイコー静岡店 

054-257-5514 

〇 

〇 


ェマーソン娜店 

0265-72-2550 

〇 

〇 

シャトル砸皮平和店 

0763-33-0678 

〇 

国 

ロムノ\ウス戸塚店 

045-871-9324 

〇 


Do — !岡町店 

0543-55-0395 

a 

〇 


カメレオン倶楽部あずみ野店 

0263-72-8877 

〇 

〇 

シャトルニロ店 

0764-24-1101 

〇 

O i 

新潟県 

Do -! 微店 

0559-94-1535 

〇 

〇 


カメレオン倶^ 

0263-28-0581 

〇 

〇 

宝島王国戸出店 

0766-63-3524 

〇 

o :: 

カメレオン倶^ネ 

0257-21-1693 

〇 

〇 

トップボー備ァーヶード店 

0559-52-6862 

〇 

〇 


カメレオン倶楽部詢ヶ根店 

0265-82-2711 

〇 

〇 

ビルフ I ロー高岡サティ店 

0766-21-6900 

〇 

o ：; 

カメレオン倶^部木田店 

0255-23-7888 

〇 

〇 

ドリーム 

0559-88-6563 

〇 

〇 


カメレオン俱楽部佐久店 

0267-62-6121 

〇 

〇 

ファミコンワールド奥田店 

0764-33-6635 

〇 

o:::! 

カメレオン倶楽部十日町店 

0257-52-0290 

〇 

〇 

ドリーム韮山店 

0559-49-7832 

〇 

〇 


カメレオン俱^座光寺店 

0265-23-4646 

〇 

〇 

ファミコンワールド窪店 

0766-91-2914 

〇 

o : 

カメレオン倶^直江津店 

0255-45-0313 

〇 

〇 

ドリーム沼津店 

0559-25-6678 

〇 

〇 


カメレオン倶楽部塩尻^ 

0263-54-3211 

Q 

〇 

ファミコンワールド城南店 

0764-91-0035 

〇 

o ： 

カメレオン倶楽部長岡店 

0258-39-9025 

〇 

〇 

ファミコンショップぱる激 

054-253-6330 

〇 

〇 


スペースしののい店 

026-293-4257 

〇 

〇 

ファミコンワールド B 辟惦 

0766-26-5260 

〇 

a : 

COMG ! 荒 JII 店 

0254-62-5505 

〇 

〇 

ファミコンショップばる藤枝店 

054-646-2579 

〇 

〇 


ソフトハウストム神科店 

0268-26-1203 

〇 

〇 

ファミコンワールド西中野店 

0764-22-5078 

〇 

a ; 

COMG ! 内野店 

025-263-1710 

〇 

〇 

ファミコンショップばる 

054-284-5171 

〇 

〇 


ソフトハウストム長野駅前店 

0262-25-5533 

〇 

〇 

ファミコンワールド野村店 

0766-26-7640 

〇 

o 

COMG ! 

025-284-9260 

〇 

〇 

ファミコンショップぱる麵匕 口 店 

054-626-4137 

〇 

〇 


ソフトハウストム松本駅前店 

0263-39-0654 

〇 

〇 

プリンス 

0764-72-2548 


o : 

COMG ! 亀田店 

025-382-6177 

〇 

〇 

ファミコンランド掛川店 

0537-23-8231 

〇 

〇 


トイノ、ウス垂 PT 木 1 夕ース 

0262-75-2022 

〇 

〇 

石川県 

COMG ! 小出店 

02579 -3-2256 


〇 

ファミコンランド湖西店 

053-575-2377 

〇 

〇 


ビッグスポット篠ノ井店 

026-293-3558 

〇 

〇 

カメレオン俱^笠茸店 

0762-23-6336 

a 

〇:] 

COMG ! 5^ 

0250 -42-7156 


〇 

ファミコンランド佐鳴台店 

053-447-3344 


〇 


ビッグスポット大豆島店 

026-221-5541 


〇 

カメレオン倶楽部^ OT 店 

0762-60-6300 

q 

o 

COMG ! 小舰 

025-233-0812 

〇 

〇 

ファミコンランド高丘店 

053-437-7222 

〇 

〇 


ビッグスポット徳間店 

026-263-0211 

〇 

〇 

カメレオン倶^！贝默 @ 

0762-51-6773 

q 

o 

COMG ! 

0256-33-8799 

〇 

〇 

ファミコンランド高林店 

053-473-2223 

〇 

〇 


ビルフェロー飯田サティ店 

0265-22-5531 

〇 

〇 

カメレオン倶楽部宝町店 

0761-24-3585 

q 

o '： 

COMG ! 新発田店 

0254-27-1801 


oi 

ファミコンランド豊田店 

0538-35-2070 

〇 

〇 


ビルフェロー豊科サティ店 

0263-72-6226 

〇 

〇 

[: カメレオン倶楽部七尾駅 « 

0767-52-7543 

■ 

o 

COMG ! 燕店 

0256-66-1637 

〇 

5: 

ファミコンランド浪北 ^ 

053-586-4939 


〇 


ファミコンショップ BIG 上店 

0268-23-3777 

〇 

〇 

カメレオン倶^野々市店 

0762-48-2662 

q 

o : 

COMG ! 長岡店 

0258-47-5665 

〇 

〇 

ファミコンランド原島店 

053-465-5780 

〇 

〇 


ふあみこん通り伊那店 

0265-73-8349 

〇 

〇 1 

キッズさくらいゲーム館 

0767-22-2083 

q 

o 

COMG ! 中条^ 

0254-43-6055 

〇 

〇 

ファミコンランド磐田店 

0538-36-6669 


〇 


ふあみこん通り伊那東部店 

0265-73-7444 

〇 

〇 

キッズさくらいスカール店 

076-289-5668 

a 

o ;: 

COMG ! 新;聿店 

0250 -24-5858 

〇 

〇： 

ファミコンランド袋井店 

0538-43-7959 


〇 


ふあみこん通り岡谷店 

0266-24-1680 

〇 

〇 

キッズワールド宇ノ気店 

076-283-3922 

q 

o ； ： 

COMG ! 新津さっき野店 

0250-21-1177 


〇 1 

ファミコンランド藤枝店 

054-634-0218 

〇 

〇 


ファミコンノ\ウス稲田店 

026-263-2222 


〇 

キッズワールド';剰番店 

076-288-2111 

a 

0； 

COMG ! 藤雖 

025-271-7981 


〇 

ファミコンランド本郷店 

053-462-1839 


〇 


ファミコンハウス川中島店 

026-283-7322 


01 

COMG ! 加賀店 

07617 -2-8738 

o 

o 

COMG !傾店 

0250 -63-1 177 

〇 

〇 

フジホビー 

0558-52-1608 

〇 

〇 


杉け滴5しもすわ店 

0266-28-0505 

〇 

〇| 

COMG ! ノ』视 

0761-24-4427 

o 

ol 

COMG ! 吉田店 

0256-92-7803 

〇 

〇 

プルート安西店 

054-272-3791 

〇 

〇 


杉汰郎茅野店 

0266-72-8732 

〇 

01 

ソフトランド松任店 

0762-76-7667 

q 

o : 

スイッチ 

0255-26-2634 

〇 

〇 

ブルー ト岳南デンパ店 

0545-52-1536 

〇 

〇 


桃太郎チムラ店 

026-241-3109 

〇 

01 

ソフトランド社の里店 

0762-33-4007 

o 

o ： 

ソフマップ新溜店 

025-249-9001 

〇 

〇 

ブルー ト川合店 

054-264-0635 

〇 

〇 


杉挪に子橋店 

0263-27-0194 


01 

ソフトランドルネス前店 

0762-51-6117 

o 

o 

ダイセイコー佐度両 i 聿店 

0259-23-4778 


〇 

ブルート相雖 

0548-52-6655 

〇 

〇 


杉汰郎元町店 

0263-36-7770 


〇_ 

宝島王離淋店 

0762-46-6590 

q 

01 

ダイセイコー佐輪田店 

0259-52-6190 

〇 

〇： 

ブルート静岡南口店 

054-288-8518 

〇 

〇 


夢らんどタッチ 

0263-51-1711 

〇 

01 

宝島王国 / J 视 

0761-23-7283 

o 

o 

宝島翌 tii り店 

025-271-6661 

〇 

〇： 

ブルート昭^1り店 

0545-51-5604 

〇 

〇 


わんぱくこぞう小諸店 

0267-22-0686 

〇 

〇! 

宝島王国 DISC 片町店 

0762-33-7739 

o 

o ；; 

宝島 

0250 -43-7100 

〇 

〇：： 

ブルート沼津店 

0559-24-8657 

〇 

〇 


静岡県 

1ファミー井 

0768-82-8052 

d 

o ； 

宝島 E 条 GAME 館 

0256-35-8180 

〇 

〇| 

ブルー ト初倉店 

0547-38-3763 

〇 

〇 


エスポット静岡東店 

054-264-8800 


〇1 

1ファミーズ加賀店 

07617 -2-3885 

o 

oi 

宝島新聿店 

0250 -25-2025 

Q 

〇:： 

ブルート 雄 

054-636-5522 

〇 

〇 


エスポット新冨士駅南店 

0545-62-6600 

〇 

01 

福井県 

宝島西長岡店 

0258-29-0666 


〇 

ブルート富士宮店 

0544-22-5282 

〇 

〇 


エスポット冨士店 

0545-60-8800 


〇： ; ； 

宝島王國親店 

0776-23-4149 

〇 

〇 

宝島ハイパー柏崎店 

0257-23-0114 

〇 

〇 

メディアポリス沼津仲見世店 

0559-62-2116 

〇 

〇 


エスポット藤枝店 

054-646-7700 


石:：:: 

;| 宝島王国武生店 

0778-24-0539 

o 

o 

宝島ハイパー新発田店 

0254-26-6565 

〇 

〇 

杉は郎静岡店 

054-262-6938 

〇 

〇 


エフワン 

053-458-0828 

〇 

01 

1宝島王 

0776-33-0470 

o 

o : 

宝島ハイパー見附店 

0258-63-3070 

〇 

〇 

対口鴻 

0543-52-5684 

〇 

〇 


エマーソン掛川店 

0537-22-8999 

〇 

01 

1宝島王国賴店 

0770 -24-3339 

o 

o 

宝島万你店 

025-245-0690 

〇 

〇 

愛知県 


エマーソン笠井本店 

053-433-9900 

〇 

01 

BIG エスカ店 

0778-25-6661 

o 

o ：: 

Do — !長岡店 

0258-47-5006 

〇 

〇 

木さん大曽根店 

052-915-8842 

〇 

〇 


エマーソン国府台店 

0538-32-6500 

〇 

〇1 


0778-25-6660 

o 

o ： 

Do -! 铌舄店 

025-285-2017 

〇 

〇 

一休さん本店 

052-482-3093 

〇 

〇 


エマーソン幸店 

053-473-4600 

〇 

01 

BIG 本店 

0776-24-4090 



トップボーィ韻尺前店 

025-269-1188 

〇 

〇 

一休さん御器所店 

052-841-6286 

〇 

〇 


エマーソン高林店 

053-474-5988 

〇 

01 

山梨県 

トップボーィ巻店 

0256-72-2030 

〇 

〇 

— f 木さん南区店 

052-824-0054 

〇 

a 


エマーソン豊田店 

0538-35-9779 

〇 

〇 

おもちゃのイチノセ 

0552-73-2270 

〇 

a :: 

プックスアシタバ 

0258 -34-5959 

〇 

〇 

おもちやの街ブレーメン 

052-777-2355 


〇 


エマーソン湛北 

053-586-7331 

〇 


おもちゃのさいとう 

0552-35-5989 

o 

o ( 

フリーク燕店 

0256-66-5302 

〇 

〇 















































































































































































































































































































►ネオジオ八ード s ソフト取扱店一覧表 


ソフトハウスアルゴウイングス店 

0720-56-1514 

〇 

〇 


カメレオン俱^千本通り店 

075-415-3801 

〇 

〇 


G パワー Z かがしま店 

058-254-1270 

豆 

〇 


ゲームスペース宝島春日井店 

0568-33-1722 

〇 

〇 

ソフトハウスアルゴくず(惦 

0720-67-3765 

〇 

〇 


カメレオン倶楽部西舞!！/苫 

0773-75-6710 

〇 

〇 


G パヮー Z 岐阜店 

058-266-1450 

〇 

〇 


コンブマート繼ネバ-ランド 

052-241-7076 

〇 

〇 

ソフトハウスアルゴ交野店 

0720 -92-6660 

〇 

〇 


カメレオン倶楽部東 mi / 苫 

0773-63-6090 

〇 

〇 


G パワー Z 岐阜^惦 

058-294-8286 

〇 

〇 


サウンドベイ植田店 

052-803-0101 


〇 

ソフトハウスアルゴ香里店 

0720 -31-3991 

〇 

〇 


カメレオン俱楽部福知山店 

0773-24-3494 

〇 

〇 


スパーランド芥見店 

058-242-0886 

〇 

〇 


サウンドベイベルコート店 

0561-54-9191 


〇 

ソフトハウスアルゴ高槻店 

0726-85-6126 

〇 

〇 


カメレオン俱楽部南福知山店 

0773-24-0233 


〇 


スパーランド鵠沼店 

0583-84-7988 

〇 

〇 


スーパーランド 

052-532-8876 

〇 

〇 

ソフトハウス MAC 店 

0720 -47-5200 

〇 

〇 


キタムラ AVix ^^ n 山店 

0773-24-4566 

〇 

〇 


スパーランド各務原店 

0583-71-3671 

〇 

〇 


ソフトマックス稲沢店 

0587-34-2525 

〇 

〇 

ソフノヽ° ノ 14界東店 

0722-28-2875 

〇 

〇 


ザゥルス太秦店 

075-864-9933 

〇 

〇 


スパーランド関店 

0575-23-6225 

〇 

〇 


ソフトマックス西春店 

0568-26-0262 

〇 

〇 

ソフノ。レ松^ 

0723-35-7034 

〇 1 

〇 


ザウルス桂店 

075-394-5116 

〇 

〇 


スパーランド土^ 

0572-55-7055 

〇 

〇 


ドリームランド豊明店 

0562-93-3113 

〇 

〇 

ソフマップ大阪4号店 

06-634-5820 

〇 

〇 


ザウルス上賀茂店 

075-495-7891 

〇 

〇 


スパーランド那加店 

0583-71-7226 

〇 

〇 


ドリームランド本店 

0562-97-3647 

〇 

〇 

ソフマップ大阪7号店 

06-634-2076 

〇 

〇 


ザゥルス常盤店 

075-864-6026 

〇 

〇 


スパーランド蘇原店 

0583-83-2801 

〇 

〇 


ドルフィン山本2号店 

052-264-4149 

〇 

〇 

ソフミック赤井店 

0720 -70-4944 

a 

〇 


ザゥルス大将軍店 

075-464-4575 

〇 

a 


ドキドキ冒険島今渡店 

0574-28-5833 

〇 

〇 


ドルフィン山本本店 

052-263-9367 

〇 

〇 

ソフミック寝屋 JII 店 

0720 -25-2596 

〇 

〇 


ソフトハウスアルゴ小倉店 

0774-21-5572 

〇 

〇 


BIG 神岡店 

0578-2-6169 


〇 


ドルフィン山本メガタウン店 

052-261-3363 

〇 

〇 

ソフミック門真店 

0720 -83-7601 

〇 

〇 


ソフトハウスアルゴ城陽店 

077-456-1077 

〇 

〇 


BIG ± Jli 雄 

0572-55-7683 


〇 


ハィパ-ファミコング上和田店 

0564-54-1444 

〇 

〇 

チヤドラン 

0722-79-6651 

〇 

〇 


宝島王国 結 

0773-76-1450 

〇 

〇 


ファミコンシヨップゼロワン 

0572-25-7601 

0 

〇 


BGM 

0561-83-1101 

〇 

〇 

トィプラザ光明舰 

0722-99-8080 

〇 

〇 


ダムエル広小路店 

0773-78-2223 


a 


ファミコンショップ中津川店 

0573-65-8781 

〇 

〇 


BIG 常滑店 

0569-34-4312 


〇 

TOKiO 難波^ 

06-212-3918 

〇 

〇 


ドキドキ冒険島京都桃山店 

075-602-4146 

〇 

d 


ファミコンショップビーバー 

058-239-6295 

〇 

〇 


ビルフェロー豊田サティ店 

0565-33-3061 

〇 

〇 

トンプポーィ関ガ廳 

06-821-3656 

〇 

〇 


トップポーィ纖店 

0773-43-3101 

〇 

a 


ファミコン宝島大垣店 

0584-77-2088 

〇 

〇 


ファミーズ半田インター店 

0569-25-0444 

〇 

〇 

トップボーイスタック東淀 J 掂 

06-399-8120 

〇 

〇 


ニュータィプ瓶銳 

075-861-2233 

〇 

〇 


ファミコン宝島大野店 

0585-32-4970 

〇 

〇 


ファミーズ辩惦 

0562-45-0500 

〇 

〇 

トップボーィ摇韓田店 

0726-93-4544 

〇 

〇 


ニュータィプ常盤店 

075-864-0360 

〇 

〇 


ファミコンランド大垣店 

0584-78-1159 

〇 

〇 


ファミーズ柴田店 

052-614-5779 

〇 

〇 

トレジャ-ボックス緬瞄店 

0727-24-2802 

〇 

〇 


ニュータィプ大将軍店 

075-464-8700 

〇 

〇 


ファミコンランド大垣バイパ;^ 

0584-81-1540 

〇 

〇 


ファミーズ知多朝倉店 

0562-54-0077 

〇 

〇 

NET 香里園店 

0720-35-6017 

〇 

〇 


ニュータィプ花園店 

075-464-6500 

〇 

〇 


ファミコンランド可児店 

0574-63-6996 

〇 

〇 


ファミーズ常滑店 

0569-36-0036 

〇 

〇 

PAL 高棟 

0726-75-8270 


〇 


ハイパーニュータイプ西 J 雜 

075-316-0220 

〇 

〇 


ファミコンランド ハッ ピ-ほづ秘 

05832-7-2778 

〇 

〇 

— 


ファミーズ富木島店 

052-689-1211 

〇 

〇 

ハ。 ルメディア 

06-337-3332 

〇 

〇 


BIG 梅 M 

075-864-1770 


〇 


ブルー ト各務原店 

0583-71-7900 

〇 



ファミーズ名港店 

052-659-1433 

〇 

〇 

ビルフェロー南高槻サティ店 

0726-71-5060 

〇 

〇 


ビルフエロー亀岡サティ店 

0771-22-8173 

〇 

〇 


ブルート贿店 

058-245-5222 

〇 

〇 


ファミコング岡崎店 

0564-26-2535 

〇 

〇 

ファミコン.アミューズメントや7卜 

06-864-4576 

〇 

〇 


ファミ Q 城陽店 

0774-56-0193 

〇 

〇 


ブルート羽島店 

0583-91-0032 




ファミコン宝島一宮店 

0586-43-4700 

〇 

〇 

ファミコンショップ Dr ムー ^) S 

0720 -66-2298 

〇 

〇 


ファミ Q 新田辺駅西口店 

0774-63-2644 

〇 

〇 


三重県 


ファミコン宝島犬山店 

0568-62-8581 

〇 

〇 

ファミコンショップ Dr •ム 

0722-44-2466 

〇 

〇 


ファミコンショップギ洒網 S 

075-321-7506 

〇 



スーパーランド四日市本店 

0593-59-2777 

〇 

〇 


ファミコンプラザ梅 t 平店 

0565-33-7080 

〇 

〇 

ファミコンショップ Dr ムー江坂)£ 

06-369-2734 

〇 

〇 


ファミコンショップギ-ス白湖惦 

075-461-4487 

〇 

〇 


スーパーランド四日市一番店 

0593-59-2288 

〇 

〇 


ファミコンプラザ尾張旭店 

0561-54-8980 

〇 

〇 

— 

ファミコンショップ Dr . ム -f 職 

0720-33-2720 

〇 

〇 


ファミコン ショップ ギ-ス 襴 ■ 

075-951-2604 

〇 

〇 


ドリー厶 

0594-23-9570 

〇 

〇 


ファミコンプラザ春日井店 

0568-85-5612 

〇 

— 

ファミコンショップ Dr •ム^ iS 

0721-29-5005 

〇 

〇 


ファミザウルス長岡店 

075-955-7078 

〇 

〇 


ネクストワン上野あかもん店 

0595-24-6723 


〇 


ファミコンブラ店 

0561-84-0996 

〇 


ファミコンショップ Dr •ム，^ 

0720-77-7736 

〇 

〇 


ファミザウルス山科店 

075-595-0300 

〇 

〇 


ネクストワン名張!尺前店 

0595-64-8283 


〇 


ファミコンプラザび つぶ Boy’s 

052-352-8867 

〇 

〇 

ファミコンショップ Dr : ムー住道店 

0720 -72-3869 

〇 

〇 


ブルート 

075-394-4901 

〇 

〇 


ビルフェ□一桑名サティ店 

0594-24-5574 

〇 

〇 


ファミコンランド岩倉店 

0587-38-1098 

〇 

〇 

ファミコンショップ Dr ムー纖 

0726-93-0194 

〇 

〇 


ブルート北大路店 

075-411-1961 

〇 

〇 


ファミコンショップフロンティア 

0593-45-1878 

〇 

〇 


ファミコンランド尾西三条店 

0586-62-7420 

〇 

〇 

ファミコンショップ Dr ム■■動販£ 

0729-88-3255 

〇 

〇 


プルート京都千本店 

075-415-3071 

〇 

〇 


ファミコンショップミル キー 

05998-5-5928 


〇 


ファミコンランド〗エ南店 

0587-53-2655 

〇 

〇 

ファミコンショップ Dr . ムー東香雖 

0720-52-7010 

〇 

〇 


ブルート九条新千本店 

075-691-9031 

〇 

〇 


ファミコンチャンプ名張店 

0595-64-5122 

〇 

〇 


ファミコンランド豊橋店 

0532-46-6220 

〇 

〇 

ファミコンノくンク都島店 

06-924-0500 

〇 

〇 


プルート西院店 

075-312-7861 

〇 

〇 


ファミコンランドチャンプ醒贴 

0598-26-7771 

〇 

〇 


ファミコンランド中川店 

052-354-1761 

〇 

〇 

ファミコンプラザステップ 

0726-92-2727 

〇 

〇 


ブルート園部店 

0771-62-0777 

〇 

〇 


ファミコン俱^部 

0594-23-9067 

〇 

〇 


ファミコンランド森本店 

0586-24-2341 

〇 

〇 

ファミコンランド F 平尾店 

06-551-2261 

〇 

〇 


ブルート百万 

075-702-8221 

〇 

〇 


ファミランスペース鈴鹿 

0593-81-0123 

〇 

〇 


ファミコンランドー宮北店 

0586-61-8775 

〇 

〇 

ファミコンワールド曽根店 

06-855-4097 


〇 


プルー ト伏見竹田店 

075-645-4381 

〇 

〇 


プルート川越店 

0593-65-0887 

0 

〇 


ファミツ子ハウス渋谷店 

0565-89-5667 

〇 

〇 

フジランド泉佐野店 

0724-61-0400 

〇 

〇 


ブルー ト堀川 

075-821-8461 

〇 

〇 


メディアベイ鈴鹿ハンター店 

0593-79-6047 


〇 


ファミラン岡崎店 

0564-23-8133 

〇 

〇 

フジランド岸和田店 

0724-38-3685 

〇 

〇 


京歡秦店 

075-823-3701 

〇 

〇 


メディアベイ鈴鹿店 

0593-70-7719 


〇 


ファンタジーワールド西尾店 

0563-54-6080 

〇 

〇 

フジランド庄内店 

06-336-4569 

〇 

〇 


古本市場桃山店 

075-612-8623 


〇 


リトルウイング 

0599-25-1975 

〇 

〇 


プルート安城店 

0566-75-2851 

〇 

〇 

フジランド塚本店 

06-475-8171 

〇 

〇 


わんぱくこぞう寺町上店 

075-343-9333 

〇 



丫2スクェア生桑店 

0593-31-7172 

0 

〇 


ベスト電齡雌 

052-74 卜 8900 

〇 

〇 

ブルート 

0729-24-7060 

〇 

〇 


大阪 )? 

5 


Y 2スクェア伊勢店 

0596-36-8002 

〇 

〇 


ポニーランド 

052-412-3288 

〇 

〇 

プルート現棘 

0722 -24-6462 

〇 

〇 


カメレオン俱楽部西成店 

06-561-7711 

〇 

〇 


Y 2スクェア;'聿南店 

0592-35-0614 

〇 

〇 


マジカル黒川店 

052-915-7637 

〇 

〇 

ブルート菅原店 

06-327-9993 

〇 

〇 


カメレオン俱^千林大宮店 

06-955-6474 

〇 

〇 


Y 2スクェア四日市駅前店 

0593-55-0101 




マジカル西尾店 

0563-57-1561 

〇 

〇 

プルート^^店 

06-309-7999 

〇 

〇 


ガリバー豊南店 

06-331-0533 

〇 

〇 

! 

滋賀 》 

1 


マジカル甚目寺店 

052-445-7406 

〇 

〇 

ブルート兽里店 

06-327-7333 

〇 

〇 


ゲーパラメッチャあべのべルタ店 

06-641-2350 

〇 

〇 


ゥイング名坂店 

0748-63-4588 

〇 

〇 


マジカルガーデン安城店 

0566-97-0901 

〇 

〇 

ブルート西中島店 

06-309-2242 

〇 

〇 


ゲーパラメッチャ鳳店 

0722-73-5260 

〇 

〇 


ゲ-ムトゥュ-ビ-卜近!/'艇 

0748-31-2055 

〇 

〇 


マジカルガーデン江南店 

0587-55-9827 

〇 

〇 

ブルート野江内代/£ 

06-923-6177 

〇 

〇 


ゲ-パラメッチャフ I スティ ㈧ げ-卜店 

06-635-1308 

〇 

〇 


ゲームトヒ7ユ-ビ-卜明!帳 

0748-7 卜 2000 

〇 

〇 


マジカルガーデン港店 

052-384-4571 

〇 

〇 

ブルート毛馬店 

06-923-5913 

〇 



ゲームプラザ元気303 

0726-94-1953 

〇 

〇 


ゲ-ムト匕7ュ-ビ-卜諷 

0775-51-2255 

〇 

〇 


7 ノげ屋名古雖 

052-583-2970 

〇 

〇 

ブルート門真月出町店 

06-903-4437 

〇 

〇 


ゲームフリーク JR 茨木店 

0726-27-4565 

〇 

〇 


ゲ-ムト匕°7ュ-ビ-卜 

0775-86-8002 

〇 

〇 


ミノスゲ東海店 

052-602-1525 


〇 

古本市場東豊中店 

06-842-3411 

〇 

〇 


ゲームフリークまさご店 

0726-37-6731 

〇 

〇 


ゲ-ムトヒフユ-ビ-卜報#店 

0748-74-1919 

〇 

〇 


ミノスケ豊田店 

0565-33-3002 

〇 

〇 

ポップ 

06-954-5570 

〇 

〇 


CO - CO-RO 

0720 -75-8754 

〇 

〇 


ゲームトヒ°?ユ-ビ-卜水 PJS 

0748-65-2000 

〇 

〇 


メディアシティ B 0 M 豊橋店 

0532-37-7888 


〇 

ホビーアイランド 

06-933-2923 

〇 

〇 


コスモメディア仁和時店 

0720 -38-4660 

〇 

〇 


ゲームプラザ元気302 

0775-74-2502 

0 

〇 


杉關矢拉店 

0566-83-7960 


〇 

マノげ屋梅田店 

06-359-7751 

〇 

〇 


コング近大前店 

06-721-8009 

〇 

〇 


ファミザウルス八日市店 

0748-23-8717 

〇 

〇 


遊コン知多半田駅前店 

0569-26-1542 


〇 

マノげ屋大阪 

06-775-9348 

〇 

〇 


シータショップ淡路店 

06-321-9779 

〇 

q 


リブ 

0775-33-2033 


〇 


岐阜県 

ミノスケ泉ヶ丘パンジョ店 

0722-94-3344 

〇 

〇 


シータショップ吹田店 

06-380-1160 

〇 

〇 


京都只 

3 

ファミコンワールド JOY 

0584-82-1025 

〇 

〇 

ミノスゲネ0^中店 

0725-46-1701 

〇 

〇 


スタンバイ Ver .2 

06-641-7650 

〇 

〇 


イエローバッグ 

075-343-4860 

〇 

〇 


COMG ! 茜部店 

058-274-5611 


〇 

ミノスゲ鳳店 

0722-62-9555 

〇 

〇 


ソフトチャンピオン門真店 

0720 -84-5 154 

〇 

q 


カメレオン倶楽部亀岡店 

0771-25-5290 

〇 

— 


COMG ! 貝赋店 

058-294-5110 


〇 

ミノスケ岸ネ Q 田店 

0724-37-9844 

〇 

〇 


ソフト V ヽウス LO 店 

0720 -24-7807 

〇 

〇 


カメレオン俱»亀岡駅前店 

0771-25-7084 

〇 

〇 


G ノ、。ワー Z うずら店 

058-273-9557 

2 

〇 


77 





































































































































































































































































































ブルート仁僻 

082-288-3456 

〇 

〇 

*^1倉 南店 

086-434-9696 

〇 

〇 


わんぱくこぞう西舞子店 

078-785-3145 

〇 

〇 


ミノスケ±界東店 

0722-22-7045 

〇 

〇] 

プルート八幡店 

0829-27-4709 

〇 

〇 

倉敷白楽町店 

086-434-0088 

〇 

〇 


わんぱくこぞう三田店 

0795-62-5510 

〇 

0 


ミノスケ新金岡店 

0722-50-7591 

〇 

〇 

古本市場福山曙店 

0849-57-8112 

〇 

〇 

i 本市場高島店 

086-273-8025 

〇 

〇 


奈良吳 

1 


ミノスケ八尾店 

0729-24-4727 

〇 

〇 

古本市場福山春日店 

0849-45-1201 

〇 

〇 


086-225-4568 

〇 

〇 


カメレオン俱楽部紀寺店 

0742-26-4713 

〇 

〇 


ミノスケ枚方店 

0720 -98-9896 

〇 

〇 

ベスト電器店 

0848-67-8986 

〇 

〇 


086-271-5888 

〇 

〇 


システム21王寺店 

0745-32-2132 

〇 

〇 


遊コンあびこ店 

06-690-2291 

〇 

〇 

マリオワールド白島店 

082-223-6981 


〇 

ボードウォーク 

086-224-4064 

〇 

〇 


システム21奈良店 

0742-35-9800 

〇 

〇 


遊コンアルケミックス石橋店 

0727-60-2216 

〇 

〇!( 

ミノスゲ旭店 

082-255-3453 

〇 

〇 

メディアステーション TEN 2 

086-434-4117 

〇 

〇 


ドキドキ冒険島八木店 

07442 -4-7798 

〇 

〇 


遊コン矛嚇中店 

0725-46-3331 

〇 

〇 

メリット SORA 

0823-57-6969 

〇 

〇 

遊コン北園店 

0868-24-6600 

〇 

〇 


ファミコンショップ Dr . 厶 一41^ 

07437-4-0445 

〇 

〇 


遊コン上新庄駅 M 店 

06-323-4067 

〇 

〇 

遊コン福山店 

0849-21-6045 

〇 

〇 

遊コン倉敷駅前店 

086-427-5415 

〇 

〇 


ブルート淋店 

0742-34-0733 

〇 

0 


遊コン高槻店 

0726-84-2890 

〇 

〇 

レブトン安古市店 

082-872-6692 

〇 

〇 

遊コン倉敷2号店 

086-424-1843 

〇 

〇 


ブルート荒終店 

074-261-3799 

〇 

〇 


遊コン長瀬店 

06-730-3370 

〇 

〇 

レプトン祇園店 

082-875-0781 

〇 

〇 

遊コン総社^ 

0866-94-2345 

〇 

〇 


杉關西対惦 

0745-31-3621 

〇 

〇 


遊コン羽曳野店 

0729-57-1466 

〇 

〇 

レプトン地 jiai り店 

082-246-3430 

〇 

〇 

遊コン津島店 

086-255-0275 

〇 

〇 


遊コン奈良店 

0742-22-1913 

〇 

〇 


ユニエース津久野店 

0722-71-3956 

〇 

〇 

レプトン出没店 

082-255-9467 

〇 

〇 

遊コン中山下店 

086-223-0230 

〇 

〇 


レブトン田原本店 

07443-2-5355 

〇 

〇 


ユニエース藤井寺店 

0729-55-7567 

〇 

〇 

レプトン廿日市店 

0829-32-8895 

〇 

〇 

遊プラザメディオ 

086-252-4212 

〇 

〇 


わんぱくこぞう大和高田店 

0745-23-7805 

〇 

〇 


ユニエース百舌鳥店 

0722-57-4056 

〇 

〇 

レブトン府中店 

082-285-9184 

〇 

〇 

レガーロ児島店 

086-473-8825 


〇 


和歌山 

県 


わんぱくこぞう茨木店 

0726-24-8668 


〇 

レプトン123五日市店 

0829-22-5079 

〇 

〇 

レガーロ高島店 

086-270-0888 


〇 


ガリバー 

0734-52-3689 

〇 

〇 

兵庫県 

レプトン123海田店 

082-824-3229 

〇 

〇 

レガーロ津山店 

0868-26-3625 


〇 


ゲー厶フリーク岩出店 

0736-62-7171 

〇 

〇 


カメレオン俱楽部^野店 

0794-62-7260 

〇 

〇 

レブトン123可部店 

082-814-4177 

〇 

〇 

レガーロ平島店 

086-297-6617 


〇 


ツインビー 

0739-47-1643 

〇 

〇 


カメレオン俱楽部)'州^店 

0799-23-2085 

〇 

〇 

島根県 

わんぱくこぞう岡大店 

086-253-3185 




ツインビー御坊店 

0738-24-1508 

〇 

〇 


カメレオン倶楽部津名店 

0799-62-5425 

〇 

〇 

おもちやのにしお 

08512 -2-3387 

〇 

〇 

広島県 


ツインビー田辺店 

0739-26-2148 

〇 

〇 


カメレオン倶楽部西鈴蘭台店 

078-594-2620 

〇 

〇 

宝島王国出雲店 

0853-25-2164 

〇 

〇 

カレント 

0829-74-1331 


〇 


ドキドキ冒険蔚敵山店 

0734-31-4840 

〇 

〇 


カメレオン倶楽部舞子店 

078-783-6630 

〇 

〇 

デックボーィ安来店 

0854-23-0954 

〇 

〇 

ギャオス翠店 

082-255-8014 

〇 

〇 


ミノスケ三木町^店 

0734-26-2103 

〇 

0 


カメレオン倶楽部三原店 

0799-42-6765 

〇 

〇 

ファミコンキッド出雲店 

0853-23-8807 


〇 

ゲームアーク尾道店 

0848-22-8300 

〇 

〇 


わんぱくこぞう海南店 

0734-83-7488 

〇 

0 


ギャオス三田店 

0795-59-6148 

〇 

〇 

ファミコンキッド松江店 

0852-55-2680 


〇 

ゲームアーク呉店 

0823-26-7773 

〇 

〇 


わんぱくこぞう狐島店 

0734-56-0331 

〇 

〇 


SOMES 新*^ 

0792-95-7300 

〇 

〇 

ファミコンキッド山代店 

0852-28-5311 


〇 

ゲームアーク焼山店 

0823-34-5611 


〇 


わんぱくこぞう田辺店 

0739-26-2808 

〇 

〇 


SOMES アメリカ村 

0792-33-4680 

〇 

〇 ! 

ファミコンワールド江 i 聿店 

08555-2-0767 


〇 

ゲームアーク竹原店 

0846-22-4655 


〇 


わんぱくこぞうぶらくり丁店 

0734-22-7338 

〇 

q 


ソフ マッ ブ神戸ハーバーランド店 

078-360-0900 

〇 

〇 

ブックセンターコスモ出雲店 

0853-20-2600 


〇 

ゲームアーク東広島店 

0824-24-9692 

〇 

〇 


鳥取県 


TOKiO つかしん店 

06-420-3647 

〇 

〇 

マルコン出雲北店 

0853-20-0808 

〇 

〇 

ゲームアーク福山蔵王店 

0849-41-3660 

〇 

〇 


おもちゃのたいら 

0858-23-1313 


〇 


ドキドキ冒険島西脇店 

0795-23-8717 

〇 

〇 

メノ h ン江津店 

0855-52-1822 


〇 

ゲームアーク福山三之丸店 

0849-28-5166 


〇 


カメレオン1 具楽部鳥取倉吉店 

0858-23-1124 

〇 

〇 


トレジャーボックス川西肖^]店 

0727-55-5203 

〇 

〇 

メノ h ン益田店 

0856-23-7866 


〇 

ゲームアーク松永店 

0849-33-3355 

〇 

〇 


宝島王国好店 

0859-22-9400 

〇 

0 


ニチデン福崎店 

0790 -22-1 161 

〇 

〇 

遊コン松江店 

0852-26-2168 

〇 


ゲームアークニ次店 

0824-64-1920 


〇 


テックボーイ境港店 

0859-42-5631 

〇 

0 


ビルフエロー東神戸サティ店 

078-452-3120 

〇 

〇 

山口県 

ゲームアーク三原店 

0848-62-0411 

〇 

〇 


トップボーィ^^店 

0859-34-9796 

a 



ファミーズサンクス神戸; 

078-583-8080 

〇 

〇 

FC ァサミ 

0832-23-2563 


〇 : 

ゲームアーク因島店 

08452-2-9980 


〇 


ブックセンターコスモ岩吉店 

0857-28-4560 

〇 

〇 


ファミーズサンクスバラ公園店 

0727-84-1900 

〇 

〇| 

おもちゃ市場 M 

0835-22-5783 

〇 

〇 

COMG ! 福山蔵王店 

0849-20-8733 


〇 


ブックセンターコスモ吉方店 

0857-23-1055 

〇 

〇 


ファミーズサンクス本店 

0727-81-4100 

b 

〇| 

カメレオン俱^新下関店 

0832-56-3036 

〇 

〇 

COMG !本雕 

082-247-0978 


〇 


ブックセンターコスモ米子店 

0859-35-5670 


〇 


ファミコンショップギ-スカ咕川店 

0794-26-3300 

〇 

〇 

コオノおもちゃ屋さん 

0820 -22-0755 

〇 

〇 

セルトップ 

0849-32-0429 


〇 


ベスト電器倉鉢店 

0858-48-9090 

〇 

〇 


ブックセンターコスモ湛坂店 

0796-82-3334 


〇 

COMG ! 岩国店 

0827-29-0180 


〇 

ソフト&ソフト 

0849-23-0935 

〇 

〇 


ベスト電器好店 

0859-23-2311 

〇 

〇 


ブルート出屋敷店 

06-418-4833 

〇 

〇：； 

COMG ! 南岩国店 

0827-32-1010 


〇 

ソフトランド神辺店 

0849-63-7081 

〇 

— 


友&愛米子店 

0859-32-0353 

〇 

0 


ブルート魚舰 

078-947-0715 

〇 

〇 

トイランドさわい 

0833-71-2541 


〇 

ソフトランド府中店 

0847-41-5908 

〇 

〇 


遊コン米子店 

0859-35-2789 

〇 

0 


ブルート丹南店 

0795-94-4620 

〇 

〇| 

トップボニィ 

0832-53-8005 

〇 

〇 

ソフマップ広島店 

082-544-3200 

〇 

〇 


ノレック馬尺南店 

0857-29-2522 

〇 

〇 

! 

プルート長田店 

078-691-5069 

〇 

0 

トップボーィ稗田店 

0832-54-5360 

〇 

〇 

デォデォ C 0 MCITY 福山店 

0849-21-1200 

〇 

〇 


岡山県 


ブルー ト動咕川店 

0794-25-8099 

〇 

〇 

ネバーランド / J 嘢田公園 

0836-84-7255 

〇 

〇 

デォデォ本店 

082-247-5111 

〇 

〇 


表町メディオ 

086-232-4876 

〇 

〇 


店 

0727-77-5335 

〇 

〇 

プルート下雌 

0833-41-5309 

〇 

〇 

トイショップチャイルド 

082-272-5944 

〇 

〇 

- 


カリメーラ 

0866-22-7511 

〇 

— 


古本市場宝塚店 

0797-85-6075 

〇 

〇 

プルート遠石店 

0834-22-6707 

〇 

〇 

トップボーイ呉店 

0823-24-7776 

〇 



キャンプ大元店 

086-245-8291 

〇 

〇 


西神戸店 

078-921-4770 

〇 

〇 

ブル-卜長門店 

0837-22-6521 

〇 

〇 

1ハイパーブルート五日市店 

0829-21-5040 

〇 

〇 


卜木生舰 

086-287-2868 

〇 

0 


西宮店 

0798-63-6966 

〇 

〇 

プル -卜舰 

0833-71-0322 

〇 

〇 

ピスコ紙屋町店 

082-247-5618 

〇 

〇 


ソフトランド井原店 

0866-62-6615 

〇 

〇 


メディアマート PAUt ^ 蘭台店 

078-594-0999 

〇 

〇 

ブルート防府西店 

0835-38-6068 

〇 

〇 

VIC 尾道店 

0848-23-8978 

〇 

〇 


ちろりん村高屋店 

086-271-7444 

〇 

〇 


遊コン板宿店 

078-736-0018 

〇 

〇 

I ブルート政所店 

0834-63-9977 

〇 

〇 

VIC 春日店 

0849-41-4150 

〇 

〇 


トイ&ホビーいろは堂表町店 

086-222-5472 

〇 

〇 


遊コン伊丹店 

0727-73-1065 

〇 

〇 

|ブルート构阱南店 

0820 -23-5622 

〇 

〇 

VIC 多治米店 

0849-57-6372 

〇 

〇 


ネッシ—西大寺店 

086-942-3984 

〇 

〇 


遊コン学園都市店 

078-793-0131 

〇 

〇 

プルート湯田店 

0839-20-6311 

〇 

〇 

VIC 松硫 

0849-34-3389 

〇 

〇 


ネッシ-#店 

086-233-1633 

〇 

〇 


遊コン加古川店 

0794-26-4530 

〇 

〇 

Bear 宇部店 

0836-33-3391 


〇 

VICHJ 1 I 脑店 

0848-67-6706 

〇 

〇 


Punchi 倉敷 0 

086-466-3370 

〇 

〇 


遊コン垂水店 

078-707-9847 

〇 

〇 

Bear 下関東店 

0832-22-9566 


〇 

ピッコロ 

0849-76-4301 

〇 

〇 


Punchi 津島店 

086-256-0378 

〇 

〇 


遊コン塚口店 

06-421-2791 

〇 

〇 

Bear 新下関店 

0832-56-7747 


〇 

ブルート宇離 

082-255-2347 

〇 

〇 


VIC 井原店 

0866-63-2115 

1 

〇 


遊コン豊岡店 

0796-24-4403 

〇 


J ： ベストソフトタウンシーモーノ 

0832-67-1201 

b 

〇 

1ブルートガ惦 

08275 - 2-2777 

〇 

〇 


VIC 笠岡店 

0865-62-5770 


〇 


遊コン西明石店 

078-924-1922 

〇 

〇 ： 

マルコン新南岩国店 

0827-34-0033 

P 


: プル-卜獅店 

082-815-5626 

〇 

〇 


VIC 高梁店 

0866-22-9711 

〇 

〇 


遊コン圆尺前店 

0792-84-4758 

〇 

〇 ： 

徳島県 

1ブルート神辺店 

0849-63-3795 

〇 

〇 


ファミコン村洲崎店 

086-262-8068 

〇 

〇 


遊コン姫路キャスパ 

0792-88-7805 

〇 

〇 

Colors 佐古店 

0886-53-2568 

12 


1ブルート熊野店 

082-854-0499 

〇 

〇 


ファミコン村邑久店 

08692- 4-1484 

〇 

〇 

::: ::へ 

遊コン妙法寺店 

078-742-0079 

〇 

〇 

ギヤオス藍住本店 

0886-92-1689 

〇 

隠 S 

プルート吳店 

0823-25-8241 

〇 

\〇 


ブックセンタ-コスモウ I ストランド店 

0868-28-6700 


隠 


わんぱくこぞう伊丹店 

0727-84-5519 

〇 

〇 

ギヤオス大林店 

08853 -7-3972 

〇 

〇 

ブルート呉駅前店 

0823-26-7545 

〇 

〇 


ブックセンターコスモ津山店 

0868-26-8500 




わんぱくこぞう川西多田店 

0727-93-6649 

〇 

〇 

ギャォス沖挪 

0886-56-8975 

〇 

〇" 

プルート高陽店 

082-845-2346 

〇 

〇 


古本市場京山店 

086-255-0313 

〇 

〇 


わんぱくこぞう塚口店 

06-421-0940 

〇 

〇 ： 

ギヤオス北島店 

0886-98-0469 

6 

3 

! プルート焼山店 

0823-33-5651 

〇 



倉敷中島店 

086-466-3706 

〇 

1〇 


わんぱくこぞう名谷店 

078-795-5185 

〇 

〇| 


78 























































































































































































































































































































►ネオジオ八ード S ソフト取扱店一覧表 


ハイノく"カレ-卜鮮廟^ 

096-292-3450 

〇 

〇1 

3 プルート直方店 

09492- 4-6689 

〇 

〇 


COMG! WITH21 店 

0899-35-5246 

〇 

〇 


ギャォス住吉店 

0886-54-9330 

〇 

〇 

1 プルート荒尾店 

0968-62-0695 

〇 

〇:：: 

i ブルート中間店 

093-245-7511 

〇 

〇 


COMG! 厥街店 

0899-47-1172 

〇 

〇 


ギャオス吉野本町店 

0886-56-3567 

〇 

〇 

ブルート店 

096-351-9018 

〇 

〇| 

1 プルート西新店 

092-845-1024 

〇 



COMG! 松山南店 

0899-56-4522 

〇 

〇 


シータショップ徳島店 

0886-23-1386 

〇 

〇 

フレンズ 

0969-23-6870 

〇 

〇：: 

：i TV レ-卜百# M/S 

092-523-6718 

〇 

〇 


シンワ常盤店 

0898-24-1400 

〇 

〇 


CD ショップビ-トボック妇 IPM 

0883-82-4995 

〇 

〇 

ベスト本艇 

0969-23-7211 

〇 

〇! 

1; ブルートニ日市店 

092-922-5100 

〇 

〇 


シンワ別宮店 

0898-24-1466 

〇 

〇 


パークザウルス 

0886-63-1521 

〇 

〇 

ベストソフトタウン新市街店 

096-323-8003 

〇 

〇:;: 

1 プルート舞松原店 

092-681-8798 

〇 

〇 


ソフトランド 

089-933-7559 

〇 

〇 


ノ\イスコア矢三^ 

0886-33-3986 

〇 

〇 

BOM 熊綱酷 

096-388-0877 


〇1 

1 ブルー ト詢雖 

092-321-0334 

〇 

〇 


HIME トイステーション 

0898-64-3446 

〇 

〇 


ファミコンショップギャオス 

0886-42-9111 

Q 

〇 

大分県 

々卜行雛ファミコンコーナー 

09302 -3-7701 

〇 

〇 


ファミコンショップチヤレンジ 

0894-24-2950 

〇 

〇 


ファミコンショップギャォス "f 惦 

0886-84-0677 

〇 

〇 

宝島王国大分南店 

0975-67-0295 

〇 

〇 1 

ベスト和白 GAME 館 

092-608-5294 

〇 

〇 


ブルート今治南店 

0898-23-5033 

〇 

〇 


ブルート鴨島店 

0883-22-2625 

〇 

〇 

宝島王国日田店 

0973-22-8103 

〇 

〇：： 

ベストソフトタウン戸畑店 

093-882-4501 

〇 

〇 


ブルート野三島店 

0896-24-5496 

〇 

〇 


プノトト丸大ベビーセンター店 

0886-96-3403 

〇 

〇 

トップボーイ明野店 

0975-52-9941 

〇 

〇：； 

ベストソフトタウン若宮店 

092-662-7851 

〇 

〇 


ブルート^ ^ 

0.899 -70-5330 

〇 

〇 


ベイクリスタル 

0883-22-1530 

〇 

〇 

トップボーイ日田店 

0973-23-6602 

〇 

〇} 

ベスト電器雜店 

092-553-8077 

〇 

〇 


ブルー ト新居離 

0897-36-5253 

〇 

〇 


ベイクリスタ糾鳥島店 

0883-22-1530 

〇 

〇 

パルテック竹田!ゲーム店 

0975-38-2566 

〇 

〇} 

心卜驟^ファミ:]ンコ-ナ- 

092-864-1781 

〇 

〇 


ブルー ト新思線 JII 店 

0897-66-1089 

〇 

〇 


ホビーショッププロボ 

0886-85-7374 

〇 

〇 

1プルート明野店 

0975-51-2999 

〇 

〇! 

^晒、倉店 FC コーナー 

093-531-4977 

〇 

〇 


プル-卜獅店 

0899-57-6663 

〇 

〇 


ホビーショッププロ狗 bft 店 

0886-98-5105 

〇 

〇 

|プルー ト今津留店 

0975-53-1671 

〇 

〇 1 

ベスト電器田川店 

0947-45-0115 

a 

〇 


プルー ト土居店 

0896-74-1091 

〇 

〇 


マルオカデンキ 

0883-79-2820 

〇 

〇 

プルート佐傾脑店 

0972-23-1900 

〇 

〇:: 

ベスト電觸财店 

092-752-5845 

〇 

〇 


プルート東予店 

0898-64-5331 

〇 

〇 


杉握藍住店 

0886-93-0033 

〇 

〇 

プルート，店 

0975-67-1839 

〇 

〇:〗 

心卜 雌フ7ミ：！ンコ-ナ- 

0948-28-1150 

〇 

〇 


ブルート平禾繼 

0899-27-6627 

〇 

〇 


杉握石井店 

0886-74-4561 

〇 

〇 

ブルート大棚 

0975-92-7400 

〇 

01 

ベストビデォ福重店 

092-88 卜 5980 

〇 

〇 


ブルー ト松山駅前店 

0899-21-5001 

〇 

〇 


杉握二軒屋店 

0886-52-5255 

〇 

〇 

ブルート麟店 

0975-23-1575 

〇 

〇! 

ベストビデォ大野城店 

092-592-9440 

〇 

〇 


々卜ファミ:]ンコ-ナ- 

089-935-5878 

〇 

〇 


ライトホビーショップ佐古店 

0886-55-5248 

〇 

〇 

プル ー ト鶴見店 

0977-26-5712 

〇 

〇: ; 

ベストビデォ香椎店 

092-672-7245 

〇 

〇 


リンクス 

0896-24-2122 

〇 

a 


ライトホビーショップ安宅店 

0886-55-5220 

〇 

〇 

ブルート中津店 

0979-24-7323 

〇 

01 

心トビデオ春日店ファミコンコ-ナ- 

092-572-3606 

〇 

〇 


高知県 


わしや 

0886-52-2212 

〇 

〇 

ベスト大分ゲーム館 

0975-32-6560 

〇 

〇 ::: 

ベ U ビデオ ファミ:!ンコ-ナ- 

092-821-2048 

〇 

〇 


おもしろランドキャンプ安芸店 

08873 -4-3707 

〇 

〇： 


香川県 

ベスト電器另腑店 

0977-21-9193 

〇 

〇! 

々トビデォニ瞄ファミコンコ- 

092-921-2300 

〇 

〇 


おもしろランドキャンプ朝倉店 

0888-40-5205 

〇 

〇 


ぉもしろランドキャン肩詩店 

0875-25-1563 

〇 

〇 

わんぱくこぞう宇佐店 

0978-38-6198 

〇 

〇:: 

マルコン東福間店 

0940 -42-5900 

目 

〇 


おもしろランドキャンプ細^ 

0888-33-0147 

〇 

〇 


おもしろランドキャンプ木太店 

0878-61-6244 

〇 

〇 

わんぱくこぞう中津店 

0979-24-1029 

〇 

〇:： 

メディアナイン赤間店 

0940 -32-4200 


〇 


おもしろランドキャンプ鈿店 

0888-72-0148 

〇 

〇 


おもしろランドキャン肩撕川店 

0878-43-6177 

〇 

〇 

宮崎 ！^ 

1 

メディアナイン城野店 

093-922-3999 

d 

a 


おもしろランドキャン^!链 

0880 -63-5172 

〇 

Q 


おもしろランドキャンプゲ-ム Boxm 

0878-61-8909 

〇 

〇 

滴■主吉店 

0985-39-2660 


01 

メディアナイン新宮店 

092-607-3066 

q 

a 


おもしろランドキャンカ鰣店 

0889-43-1789 

〇 

d 


ゲームショップ UGA 高瀬店 

0875-72-3014 

〇 

〇 

宝島王国#^ 

0986-38-5284 

〇 

01 

メディアナイン折尾駅前店 

093-693-9922 

q 

〇 


ぉもしろランドキャン:^酷 

0888-80-3065 


〇 


ゲームショップ UG A 本店 

0875-23-2584 

〇 

〇 

パル宮脇店 

0985-20-1172 

〇 

01 

メディアナイン折尾本店 

093-601-3600 

〇 

q 


おもしろランドキャンプはりまや店 

0888-85-3054 

〇 

q 


ゲームショップ UG A 諸間店 

0875-83-4159 

〇 

〇 

パルメディオ尤定店 

0985-50-2922 

〇 

01 

I わんぱくこぞう古賀店 

092-944-5755 

〇 



GAMELAND アイドル 21 

0880 -35-6260 

〇 

q 


ゲームストリートー宮店 

0878-85-6352 

〇 

〇 

パルメディオ清武店 

0985-84-1828 

〇 

〇 

佐賀県 


P • BOY 土店 

0888-40-6433 


q 


ゲームストリ-卜腧店 

0875-24-3805 

〇 

〇 

ベストソフトタウン 

0986-25-5813 

〇 

01 

トップボーイ小城店 

0952-72-6266 

〇 

〇 


P • BOY 室戸店 

08872-2-0563 


g 


ゲー厶ストリート三条店 

0878-67-8718 

〇 

〇 

ベストソフトタウン宮崎本店 

0985-53-6742 

〇 

01 

トップボーイ佐賀店 

0952-24-6665 

〇 

〇 


ブルート中久万店 

0888-71-7001 

〇 

q 


ゲームストリート善通寺店 

0877-63-3013 

〇 

〇 

ベストビデォガ雜 

0985-52-7746 

〇 

01 

トップボーイ 

0954-23-4533 

〇 

〇 


ブル-卜若草店 

0888-40-3708 

〇 

q 


ゲームストリート高瀬店 

0875-73-5007 

〇 

〇 

ベストビデォ日南店 

0987-24-0894 

〇 

01 

Bee 1 鳥栖店（アブロ） 

0942-84-6090 

〇 

〇 


ベスト電驗橋店 

0888-33-3005 

Q 

q 


ゲー厶ストリート番町店 

0878-37-0592 

〇 

〇 

ユニオン 3 加納店 

0985-85-8228 

〇 

0:1 

1 ブルー ト鹿島店 

09546 -2-3337 

〇 

〇 


福岡県 


P • BOYS^# 店 

0878-74-8732 

〇 

〇 

ユニオン 3 国富店 

0985-75-6756 

〇 

01 

1 ブルート 

0942-85-1571 

〇 

〇 


Books あんと く 三激店 

0942-64-5656 

〇 

〇 


P* BOY 香川店 

0878-79-1913 


〇 

ユニォン 3 佐土原 2 号店 

0985-73-1997 

〇 

01 

1 プル-卜本雄 

0952-22-6466 

〇 

〇 


ァサ匕 卜ーイ永犬丸店 

093-613-0585 


o 


P.BOYS 今離 

0878-34-0660 

〇 

〇 

ユニォン 3 宮崎店 

0985-20-2310 

〇 

01 

a ドノフトタウン傾硝^ 

0952-26-2262 

〇 



カメレオン倶楽部行橋店 

093-025-6079 

〇 

o 


P.BOYS 評店 

0877-75-0071 

〇 

〇 

鹿児島 

県 

長崎県 


トップボーィ荒: 

092-831-0400 

〇 

o 


P.BOYS 韻寺店 

0877-63-0660 

〇 

〇 

カメレオン俱^照国店 

099-227-9177 


01 

S SASEB0GAME 撤/ゅあ7京5 

0956-25-6645 

〇 

〇 


トップボーィ折離 

093-603-5570 

〇 

o 


PBOYS^ l %^ 

0877-22-0990 

〇 

〇 

カメレオン倶^西鹿児島店 

0992-52-1516 

〇 

〇：1 

1 SASEB0GAME 館ぴゅ 

0956-47-6511 

〇 

〇 


トップポーィ名島店 

092-663-0006 

〇 

o 


ファミコンショップトッポ 

0879-25-7094 

〇 

〇 

ファ ミ ザラス国分店 

0995-46-3003 

〇 

01 

1 SASEB0GAME 妍ゅあガ雜 

0956-32-6007 

〇 

〇 


ハィパ-ブル-卜魏前店 

092-624-1530 

〇 

o 


ブル- 卜観詩店 

0875-24-3311 

〇 

〇 

ファ ミ ザラス鹿屋店 

0994-40-3788 

〇 

〇! 

|I SASEBOGAME 館ぴゅ綺店 

0956-22-2257 

〇 

〇 

に; 

パルテック小倉店 

093-551-8584 

〇 

o 


ブルー ト木: 

0878-34-3856 

〇 

〇 

ブルート串木野店 

0996-32-4564 

〇 

oi 

1 プルート新大工店 

0958-22-9956 

〇 

〇 


パルテック小倉南店 

093-475-9821 

〇 

o 


ベスト電器宇多雜 

0877-49-7792 

〇 

〇 

沖縄県 

心卜電髓疏ファミコンコーナ- 

09204-7-4855 

〇 

〇 


パルテック福岡店 

092-733-8927 

〇 

o 


ポ ニー 

0877-24-0320 

〇 

〇 

カメレオン倶楽部安慶名店 

098-972-7518 


pj 

ホビーショップツイン住吉店 

0958-43-6400 

〇 

〇 


Bee 1 合川店(ァプロ) 

0942-45-0712 

〇 

o 


マウス 

0878-88-5903 

〇 

〇 

カメレオン倶楽部牧港店 

098-870-1540 

〇 

p 

ホビーショ ッ プツイン中通店 

10958-27-0615 

〇 

P 


Bee 1久留米南店（アプロ） 

0942-22-7611 

〇 

o 


遊コン高松店 

0878-34-3141 


P 

ブルー ト衡雜 

098-884-8793 

〇 

01 

熊本県 


Bee 1 小郡店（アプロ） 

0942-73-1555 

〇 

o 


愛媛県 

プルート胡屋店 

098-934-6904 

〇 

現 

カメレオン倶^健軍店 

096-365-2360 

〇 


:::::::く:: 

BeelJR 店(ァブロ) 

0942-39-8207 

〇 

o 


おもしろランドキャンプ 味 辺 店 

0895-72-0084 

〇 


：：ブルート城間店 

098-875-3543 

〇 

p 

トップボーイ 健 

096-367-5945 

〇 

〇 

卜 : 

Bee 1 津福店（アプロ） 

0942-32-7230 

〇 

o 


おもしろラント’キャンプ 

0899-27-0280 

〇 

〇 

プル-卜寄宮十字路店 

098-831-6655 

〇 

[〇 

トッ对-イ新總店 

096-387-1761 

〇 

〇 

: 

Bee 1 二日市店（アプロ） 

092-921-1646 

〇 

o 


カメレオン俱楽苟^生 田 店 

089-934-9333 

〇 

〇 

ブルー ト》]*店 

098-898-8833 


〇 

トムズクラブ植木店 

096-273-2003 

〇 

〇 


Bee 1八 女店 （ア プロ） 

0943-22-7404 

〇 

o 


カメレオン倶楽部鴨川店 

089-978-6333 

〇 

〇 


トムズクラブ大津店 

096-293-8862 

■ 

〇 


ブル-卜赤間店 

0940 -35-1077 

〇 

o 


カメレオン俱楽部大街道店 

089-935-7222 

〇 

〇 

トムズクラブ熊南店 

096-370-2828 


〇 


ブルー ト飯離 

0948-24-4714 

〇 

o 


カメレオン俱楽部+支松店 

089-913-0444 

〇 

〇 

チェーン店 『 TV パ ニ ック』 に 
つきましては、全国す ベての お 
店でお取り扱いしています。 
お問い合わせ下さい。 

トムズクラフ^行寺店 

096-344-6577 


〇 


プルート春日原店 

092-592-0958 

〇 

o 


カメレオン倶楽部凑 HI 店 

089-934-9666 

〇 

〇 

トムズクラブ白山店 

096-363-7704 

P 

〇 


プル-卜行廠川雕 

09302-5-7693 


0 


カメレオン倶^余戸店 

089-965-0777 

〇 

〇 

トムズクラフ本店 

0967-22-4733 

b 

〇 


ブルー ト折 

093-603-3191 

〇 

o 


カワモト大州店 

0893-23-5570 


〇 

トムズクラフ^^店 

0964-33-5557 

P 

〇 


プル-卜高宮店 

092-541-8007 

C 

o 


カワモト重信店 

0899-64-4575 


〇 

トムズクラ フフ \代店 

0965-35-4862 

ち 

〇 


プルート田 川 伊田 駅 店 

0947-45-1289 

〇 

b 


カワモト フジグラン 店 

0899-22-5654 

IO 

〇 

トムズクラブ山鹿店 

0968-44-1956 


〇 


プルート通町店 

0944-55-5339 

〇 



カワモト八幡浜店 

0894-24-2660 


〇 
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封印していた過去のつらい記 
憶が蘇る… 
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ハイデルンの秘蔵っ子とし 
て K 〇 F 96 から登場したレオ 
ナ。 

18 歳とい、っことで、普通な 
らば毎日が楽しくて仕方ない 
よぅなお年頃。それなのにレ 
オナは' 無口、無表情、無愛 
想。闘いにおいても常に冷静 
さを保ち、咸禱を見せること 
はない。 

それもそのはず、彼女には 
隠された悲しき過去があった。 

レオナは八 i の一人、ガ 
イデルの娘として生まれた。 

父•ガイデルは八傑集として 
の覚醒が不完全だったため、 
自分がオロチ|族といぅこと 
を明かすことなく、# II 通の人 
間として暮らしていた。そし 
て普通の人間の女性と結婚し、 
レオナが生まれたのだ。 

一 LyTr 

る 

知 


レオナが10歳の時、八傑集 
四天王であるゲーニッツが、 
ガイデルの前に現れオロチ八 
傑集の任につくよ'っ命じるが、 
ガイデルは普通の人間として 
の生活や何よりも愛する妻と 
娘のために、この命令を受け 
入れようとはしなかつた。 

そこでゲーニッツはガイデ 
ルの血を色濃く受け継ぐレオ 
ナを、オロチ I 族として目'覚 
めさせようとしたのだ。 

その結果、力の制御ができ 
なくなつたレオナは暴走し、 
自ら両親を手にかけてしまう。 
そしてレオナ自身もその時の 
記憶を封印してしまうのだつ 
た。 

そのため、彼女がどんな子 
供だったのか、両親とどのょ 
うな親子関係であったかなど、 
両親がいない今となっては彼 
女以外知る者はいない。当の 
レオナもそのこと に関しては 
口を開いたことがないので、 
はつ きりとしたことは分から 
ないままとなつている。 

いつか心が癒えて、彼女自 

身の口から両親のことが語ら 

れる日はくるだろうか？ 

ハイデルンにより 

一流の戦士として成長 

両親惨殺事件の捜査に立ち 

ム 3A ったハイデルンにレオナは 

発見され、彼に保護された。 

ハイデルンは彼女の境遇とそ 

の姿に、ルガールに殺された 

亡き娘の姿を見い出し、自分 

の暗殺術をすべて叩きこみ、 

戦士と して 育て上げた。その 

ため彼女の技はハイデルンと 

似た物が多い。 

しかし、自分の娘の姿を見 

いだし暗殺術を？とお思い 


レオナの職業 (?) 
傭兵という 
仕事に迫る！ 



の方もい ると 思'っが、別にハ 
イデルンは強制的に教えたわ 
けではないのだ。レオナ自身 
が暗殺術を覚えることを選ん 
だので、ハイデルンはそれに 
応じただけとい、っ。確かにハ 
イデルンは、訓練や任務に情 
をはさむことはないが、人間 
関係においてまで冷徹な人で 
はない◊意外と訓練の時以外 
はやさしい父親的な一面を見 
せていたのかもしれないね。 

つらい雪乗り越え 

仲間とともに彼女は… 

チ—ムを組んだ当初、ラル 
フとクラ—クは レオナの こと 
をあまりよ く思つていなかつ 
たようである。確かにハイデ 
ルンの秘蔵っ子とはいえ、突 
然現れた若干 18 歳の少女が教 
官の代わりというのは納得い 
くものではなかつただろうし、 
加えてレオナは無口で無表情 
で無愛想ときているわけだか 
ら、当然といえば当然のこと 
だつたか もしれ ない。 

そんな彼らも、 オロチ |族 

との闘いを通して彼女の秘め 

られた過去に触れ、なおかつ 

少しずつ自分たちに心を開き 

出した彼女に対し、次第によ 

きパートナーという意識が芽 

生えて きたようだ。 

オロ チのから解き放た 

れ、これからレオナはどんな 

人生を歩むのだろうか？ 



相関キヤラ 


八イデルン 

ブラジルに秘密基地を置く 
傭兵部隊の f で、ラルフと 
クラ—クの殺戮技術の教官。 
レオナの育ての親でもある。 

ラルフ 

ハイデルンの傭兵部隊に所 
属するレオナの同僚兼上官。 
主にパワ—タイプの技を得意 
とする。 

クラ—ク 

ラルフとともにハイデ ルン 
の傭兵部隊に所属するレオナ 
の同僚兼上官。投げ技に長け 
ている。 



元祖•怒チ—ム！彼 
らに支えられて今のレ 
オナがあるのだ！ 

ゲ丄1ッツ 

オロチ 八傑集四天王の|人。 
「吹き荒ぶ風」の里(名を持つ。 
KOF 96 の ボス。レオナを 目 
覚めさせた張本人。 



ガイデル 

今は亡きレオナの父。実は 

オロチ 八傑集だが、完全な覚 

醒 はして おらず、普通の人間 

として暮らしていた。 


•傭兵ってなんだ 

金銭による報酬を条件に軍 
隊に#^する兵士、もしくは 
軍人集団。語源は報酬|716卩 
c e S である 0 

傭兵の歴史は意外と古く、 
古代ギリシャの時代までさか 
のぼることができる。古代ギ 
リシアの都市国家(前8〜前 
4世紀)の末期、義務であっ 
た市民(青年男子)の軍隊參 
加を嫌う者が増え、金銭で応 
じる兵隊、つまり傭兵が生ま 
れたといわれている。 

中世での戦力の主体は騎士 
とされていたが、傭兵の存在 
も知られている。その頃の強 
力な隊長の元に集結し、戦争 
がある度に君主と契約を交わ 
し、戦争が終わるとそのまま 
自活、すなわち組織的な略奪 
を生業としていた よう だ。 

また、絶対王政の常備軍を 
傭兵隊と呼ぶ場合もある。前 
者との決定的な違いは、個人 
志願であることと、平時にも 
常時勤務して給与を受けてい 
る点だろう。ブルボン朝のス 
イス連隊や、プロセインのフ 
リ I ドリヒ2世大王の < 巨人 
軍 > が有名だ。 

現代的傭兵の|形態として 
は外人部隊がある。外人部隊 
は、®吊 20 〜 40 歲位の男子が 
採用され、契約期間は通常3 


〜5年、軍隊生活経験者が多 
い。基本的に国籍や前歴は問 
われないので、政治亡命者や 
犯罪者もいるようだ。 

•翼のぉ仕事 

傭兵の仕事は次のように分 
類できる。 

大量の人手を必要とする作 
戦の兵力確保に雇われるタイ 
プ。セキュリティ、ボディガ 
—ド などの Hi ® を おこなう夕 
イプ◊アドバイザ—と呼ばれ 
る直接の闘いには#^しない 
i 顧問のタイプ。 

そして、正規の軍隊を使う 
と世間体がよくない場合に特 
殊任務をおこなう場合や、自 
国の i に作戦遂行能力がな 
い場合などに雇われるタイプ 
がある◊映画や小説のスト| 
リ I で 目に するのがこれだ。 

このタイプは、トツプ クラ 
ス傭兵の第一線での仕事で、 
腕がよくないと仕事にありつ 
くこと ができないのだ。 

一からの依頼で動く 
というハイデルンが率いる部 
隊も、これに あてはま るので 
はないかと思われる。 

何にしても一般の兵士以上 
の能力を要求され、引き受け 
た仕事はかならず遂行しなけ 
ればならないという厳しいも 
のなのだ。 


〈参考文献〉フランク•キャンパー高橋和弘共著『傭兵世界の秘密作戦とそのビジネス』 
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このコ—ナーでは、キャラ 
に関する疑問を SN にさんに 
答えても らう ぞ。 

〇 :レオナにモデルは いま 
すか？ また、 彼女を設 
定 した 時の エ ピソ—ドなど あ 
りましたら 教えてください。 
k :モデルは特に ありませ 
/ん◊設定当初なんですが、 
デザィンする段階で、髪形は 
r シャギ 1 J の似合う女の子 
というのが、最初から決定し 
ていました。 

〇 :ラルフにもらつたバン 
ダナはどうしてますか？ 

< :多分捨ててはいないで 
しよう。特別に とつて 置 


いてあるというのではなく、 
部屋にほつたらかしにしてい 

るという可能性はありますが 

0 

0 :彼女の軍服は誰が見立 
てた0.ですか？ 

\ :制服、軍装品などの備 
P 品管理を担当しているハ 
マダさんです。 

0 :普通の人間にはオロチ 
の血は遺伝しないという 
ことですが、どうしてレオナ 
はオロチの血に目覚めてしま 
ったのですか？ • 

レオナがああなつてし 
名まったのは一種の突然変 
異です。八^ f •ガィデルの 
血は思いのほか濃かったとい 
うこと でしょうか。 

〇 :彼女は才〇チのことを 
どう思つていますか？ 
\ :なんとも思つていませ 
P んが、彼女を狂わせる「才 
ロチの血 J には_♦脅威と 
いった負的感情を本能で感じ 
取っているょうです" 
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必殺技 


厶ーンスラッシャー 


〇 

グランドセイパー 

〇 

〇 

X キャリパー 

〇 

〇 

ボルテックランチャー 

〇 

〇 

アイスラッシャー 


〇 

超必殺技 



V スラッシャー 

C ' 

〇 

リポルスパーク 


〇 

グラビテイストー厶 


〇 












KoF'gB 

•勝利メッセ—ジ 

•炎…。^^だけどおもしろ 
いわね。 ( VS 主人公チーム) 
•まだよ。あなたたちは死線 
を越えていない。それでは… 


勝てない。 

•あなたは死なないわ。ここ 
は戦場じやないもの。 

( VS エディット チー ム) 

KOFW 

•勝利台詞 

•任務完了 


^■B 

次号のキヤラクタ—テキス 
卜は『龍虎の拳』シリー、スの 
元祖主人公。そして 『K OF 』 
シリ—ズにもレギユラ—參加 
しているリョウ•サカサキが 
登場だ！ 

極限流空手の後_として、 
また理想の兄としても名高い 
彼の魅力に迫ってみよう！ 


KOF97 



特選メッセ 1ジ 
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ゲ—ム画面上の強烈なオプションのよ一つな S 4 
前髪はこの設定に忠実だつたとい|つわけか 
…。しかしこの頃ピアスあつたのかな? 



生年罔日：弘化3年9月14日 

年齢 

身長 

体重 

流派 

武器 

家族！ 

義兄 H 御名方守矢義姉=雪 


!刀 

清 

1 

1 

1 

巨 

k 

县 

1 

1 




N 




\ 

\ 



\ 




C 


r 


is 

1 

1 

I 

m 


目的 

宝物 

趣向 

好き 

嫌い 

CV 


義父の仇を討つ 

義父の形見の刀 

港で海を眺めること 

水羊羹 

も>っ1人の自分 

水津光司 


生年月日：天保12年9月23日 
22歳 

5尺9寸 
16 貫目 
活殺逸刀流 
刀「月の桂」 

一成：義父=慨世(故人) 
義妹=雪義弟 H 楓 



目的 

宝物 

趣向 

好き 

嫌い 

CV 


不明 
なし 
なし 
なし 
なし 
櫚本潤 







































































イ：蚌的 i ◊私 

雜伽 m 漆で伟いあつザフ饮 
加叫 y ^'- M ， v >、 1 みら‘'ル •■ 。 




生年月日： 1843 年 2 月 16 日 
年鈴：20歳 
身長： 5 尺 7 寸 
体重： 15 貫目 

流派：北派少林寺をベ—スと 
しだ「飛影拳」 

武器：扇子「紅蓮」 
家族構成：不明 

悪を退治する 
免許皆伝の証(扇子) 
修行 

正しい行い 
嫌い：ピ11>ン 
CV :橋本潤 


動き速いし技も強いし、すごく使 
えるキヤラの李烈火—ど-つして 
も弁髪を引っぱつてみたいと思つ 
ちや-つんだよね 




なんか漂さん露出度がさりげな 
く高いです。しかし羊の皮をか 
ぶつた狼とは、実は悪い男なの 
か？ 




28 歳 
6尺 
16 貫目 

我流喧曄矢倉 
木刀「男前し 
家族構成：不明 
目的：桜を散らす無粋な輩を 
懲6しめる 

と金の煙草入れ 
将棋、博打 
酒と女と喧嘩 
風流を解さない野郎 
大塚明夫 


生年月日：弘化2年1罔23日 

年鈴： 18 歳 

身長： 5尺7寸 

体重：13貫目 

流派：活心長槍術 

武器：長槍「牡 B 」 

家族構成：義父==慨世(故人) 

義兄=御名方守矢義弟 H 楓 

目的：楓と守矢の闕いを止め 

る 

宝物：拾われだ時に身につけ 

ていた首飾¢0 


趣向 

好き 

嫌い 

CV 


琵琶を弾 V こと 

山葵瀵け 

墮落 

西川葉月 
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顔のイメージが細かい十 
三！表情が豊かなキャ 
ラとい5ことなんでしよ 
、サィス-、の 5 ^ うか7とりあえずボイ 

へ ントとしてあごは割れて 

( Q ) ないらしい 




十三顏のづ乂ージ 
. 方的 

. 傾13■九^^ハ 6 - 1 ゾで^味丸' 

• 考^仨弓しマ 1 、如 m 

tf<. • vwftSM 匕吻1て难1叶扣 

-ぞ•，抑，輪練廿" 

I u,t ij してい言人です. t 廿し， H - 

が，あ家内でで rJ 

か VZ " す 



〜幕末浪漫〜 

月華の刹士 

開祭インタビュー 




生年月日：天保8年6月17日 
26 歳 

CO 尺 CD 寸 
30貫目 
我流 

金棒「金剛羅漢」 
家族構成：不明( I 条家の 
人 S 


目的 

宝物 

趣向 

ク 

好き 

嫌い 

CV 


あか¢0のお供 
三味線 

食べ歩き、///ユ—ジツ 

団子 

勉学 

夕 V ソン大屋 



生年 QC 日：嘉永3年9圬 26 日 
13 歲 

4尺6寸 
計測でさす 
I 条流陰陽術(見習い) 
幣帛「明暗」 

家族構成：祖父卩道境、父= 
幻貌 ' s= 光明' 姉=ひか〇、 
兄=道磨、居候 H 神崎十三 
地獄門の調査 
エングリツシュの辞書 
鈴収集、昼寝 
勉学 

お饅頭、お茶 
麻績村まゆ子 



Q : の剣士の基本コンセ 
プト、ゥリ、魅力などをお聞 
かせください。 

A : ゲ—ムしさであ 
る駆け■を#^るのが n 
ン 

現在の20^0^は、爽 
快感してい 
ると思われます。ド派 i 必 

獲やの増遲ど、爽 

快— C させるため、特に 
K シュアル面での ^^ i 
的にされてきだといえま冥、 
数のインフ^^やシス 
テムの*^などでいきづま 
0^2あると思われます0 
そこで S 記のエツセンスに 
加え「駆け引き」の部分を強 
誓ることにより、^ b — 
ム i しさしました。 

Q :「力」と「技」に剣質が 
分かれていますが、それぞれ 
の ゥリを お聞かせく ださい。 

A :「 RJ はパワフルな-撃 
で©^ねじ伏せる。そして 
「芦はテクニカルな連続技 
夸ハシパシ決められるところ 

sgo 

この 「 RJ と 「 i ^ J とい/つ 
賨を作つた時の S 重要な 
n ンは、選択の幅— ■ 
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びの幅^ IP やしたいといろも 
のでしだ。 

@|<ば同：： HV ャラクタ—で 

もモ—ドにより nr> ンド瑟 

埋うようにする 
と、かな^涯つだ操^^にな 
るだめ、容易に1ひ分けがで 
きません。 

そこ Mnwe な操—や n 
フン K はそのままに、その日 
の気分で1ひ分けができるよ 
<0¢$システムを i しましだ。 

Q :弾きといぅ新しいシステ 
ムが入りましたが、この辺の 
セ—ルスポィントや、採用の 
狙いなどありましたらお聞か 
せください。 

A : i け—」囊しめる 
システムとして，—しましだ。 
「駆け i 」 が楽しめるシステ 
ムー^からち色>7と出てい 
ま3、ほとんど操作が難し 

<、初 上 警の翥激 

し < なるものでした。 

そこで！テクニッな 
難しさ駆け_と読 
交□いといつだ雰に 
楽しめること f 鬚に謹し 
ましだ。 

_ GC 容は、敵の 
自分の読み通0だつだ 
靈口、あらかじめ弾き返しの 
ボタンを押しておけば、敵の 
弾き、大きなスキを作 
ることができるというちので 
す0 

剣士とタィトルにあるわ 
りに、剣を使つて闘つている 
人が少ない気がしますが…？ 

A : 「_とは月の光^!思 
味し、® L 1 その磨べ 
指し示 WE の明かり=守矢と 
い21 があります。 

「月華の剣士」とは、作品 
:囊—けでなく、「楓」 
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ことからいっても示源デカすぎ 
る。しかしこの楓かわいいぞ！ 




f :: :::: : 








.月華の中ボス•暁武蔵。 
地獄門で強い奴を待つ 
ているだけあつてとに 
かく強い—■手を焼い 
てる人も多いのでは? 


生年月日：天正12年月日不詳 
外見年齡35歳 
6尺6寸 
34貫目 
二天一流 
大小の刀(無銘) 
家族構成：すでに亡し 
目的：地獄門に近づ<者を葬 
る 

なし 

仏像彫«0 

兵法 

無駄 

フランキー仲村 




生年月日：享保20年12月3日 


年齡 

身長 

体重 

流派 

武器 


目的 

宝物 

趣向 

好き 

嫌い 

CV 


128 歳 

3尺6寸 

10貫目 

真心流「 I の太刀」 

釣0竿「火梵 J と魚籠 

家族構成：亀(湖にた<さん 

いる) 

弟子に正しい道を示す 

髭 

釣0 

鮎の塩焼き 

特になし 

中井重文 





い71 
-> 轳 F 



生年月日：文政 10 年 10 月 5 日 


年齡 
身長 
体重： 
流派： 
武器 


36歳 

7尺5寸 
53貫目 

壊腕.白虎の爪 
右腕(白虎の数珠) 


家族構成：養女=虎徹 



■■ と「守^ j といろ^ K の剣士 
の物語でもあるの 50 

Q : といぅ時代を選んだ 
理由などお聞かせください。 

A :このゲ—ムる時に、 
_から琴—ムを作るとい 
一つのは既に決定していましだ。 

やはには「サ 
ムライ rcyu ッヅ」というメ 
ジャ—タイトルがありますの 
で、何とかしを図れ 
ないかとい/つことでしま 
しだ。そこで： M ライの V メ 
—ジが強い江戸案という時 
代をま — けました0 
まだ最^ g に明治にするか 
賺にするか迷いましたが、 
1忍に生ぎた男たちがぶつか 
g つだ_0^が、ドラフ 
チックじやないかとい〇こと 
で_に決定しましだ0 

Q :楓と守矢と雪は師匠が同 
じなのに流派が違ぅょぅなの 
ですがなぜですか？ 

A : mws に ^ j I ちの 
gtkD はかな001 HIK で、そ 
の f ものであつだ 
と思われます0 
_はその豊かな S や知 
識 S に、 f ちのそれぞれ 

_しましだ。 

特に雪に関して矢 
4涯い、非力な雰をヵパ— 
するだめに、で大きな 
を出せる槍 S えだよろ 

?o 

まだ、守矢は 5 年前 GH* 
のあと、単独で鋒 a していだ 
ありましだ。天才であ 
1矢はその間に_から教 
わつだ f に自分なりのアレ 
ンジを加えだだめ、楓とはま 
盔埋つだ剣になつている忐つ 
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海と、天候を司る龍神 
'の化身で、雷の属性を 
持つ。（仁)は、思いや 
り、慈しみの心。生者 
死者を問わず、すべて 
J こ慈悲を与える存在。 


幕府の混乱 


新撰組 



水の属性を持つ。（礼）は、秩序、 
捉〇四神としての捉と、生と死の秩 
序を守る監査役。 





火の属性を持づ。 （ 忠）は、真、真 
面目、心を尽くす。実務的 I こ地獄門 
につくし、その封印を護る存在。 


殺害7 




反魂を防いでいる 


ぅっしょ 

(生者の世界） 

生命力にあふれる世界。 





凶星を見る 


ご神木を枯らす 




一条家 


^補佐役 






金（堅い物すベての総 
称)の属性を持つ。 
(義）は、当然なすべ 
き正レひ道。正義を正 
義として通すための、 
力の存在 〇 





生に対する異常なまでの 
執着で、常に現世を伺っている。 


つ：> らさか 

黄泉比良坂 


鷲塚慶一郎 


紫鏡 


暁武蔵 


玄武の翁 


直衛示源 


一条 i 


神崎十三 


天野漂 



® 東の青龍 


そそのかす 


地獄門を 

守つている 


義理の親子関係 


©南の朱雀 


蘇らせる 


•••• 

四神 




Q : 玄武の翁の籠に住んでい 
る?.)と思われる亀に名前 
とかあるのでしょぅか？ ■ 

A :1 番小さい亀が「ちび 
?(ちび5で、大きめの 
«か「大 p C だいごろ3 * 
赤い f「f (ふ V すけ) 


Q :暁武蔵はなぜ地獄門に近 
づく者を葬つているのでしょ 
うか？ 

A :: W 1 刖、天下無双の剣聖で 

あつだ「擊薷」。 

彼の整は五輪 i 議し、 

穏やかなものでしたが、心の 
奥底では死してなお「強き者 
と闘いたい」という未練があ 
〇ましだ。 

その思い S じだ地 
W の力蓬つて武蔵を蘇ら 
せ、若裏体を昏又だの 
そして I 、—蘇らせた 
者の呪縛で無益な闘いを繰 
返している。しかし I 方では、 

醬身の未練により、地陶 

に近づ<者に立ちはだかつて 
いるの i 。 

強き翥求めて…0 

Q :開発スタッフ|押しのキ 
ャラは誰ですか？ 

八：ゃは〇^&ぃぃとぃ〇こ 
とで「御名方守^ J 。 そして、 
味があるということで「天野 
— の又特に高い 


Q :最後に読者の方にひとこ 
とメッセ— ジをお願いい たし 
ます 

A :「0*0剣士」は、顏 

を舞台にしています。さまざ 
ま iMKT そ1きざまで 

舞宴彩つだ釋 

ゲ—ム中、そんな|_を 
て頂ければ幸い 50 


rs じ I 


地興 
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今月のソフト人気ベスト10 

( I ®) 

ゲーム名 

メーカー名 

ジャンル 

ポイント 1 

1位 
(1) 

ザ•キング•オブ • 
ファイターズ’97 

SNK 

格闘 

アクション 

340 P 

2位 
(11) 

リアルバウト 
餓狼伝説 

SNK 

格闘 

アクション 

205 P 

3位 
(3) 

リアルバウト 
餓狼伝説スペシャル 

SNK 

格闘 

アクション 

1 B 7 P 

4位 
(13) 

サムライスピリッツ 
天草降臨 

SNK 

格闘 

アクション 

133 P 

5位 
(1) 

ザ•キング•オブ • 
ファイターズ’昍 

SNK 

格闘 

アクション 

82 P 

5位 
(7) 

ザ•キング•オブ • 
ファイターズ’昍 

SNK 

格闘 

アクション 

82 P 

7位 
(6) 

風雲スーパータッグ 
バトル 

SNK 

格闘 

アクション 

78 P 

8位 
(14) 

サムライスピリッツ 
斬紅郎無双剣 

SNK 

格闘 

アクション 

48 P 

8位 
(8) 

テインクルスター 
スプライッ 

ADK 

対戦 

シューテインク 

48 P 

10位 
(5) 

真サムライスピリッツ 

SNK 

格闘 

アクション 

26 P 


■■ 




月間 


NEO*GEO ソフト g 

読者人気 l 


ベスト 






■ 

■ 


※この順位は NEO • GEO ソフトの読者人気投票を順位ごとに加点し、ネオジオフリーク編集部にて集計したものです。 


ソフト人気ベスト10では毎月、ネオジ= 
:オソフトの人気ランキングを大発表!！= 
:どんどん投票してお気に入りソフトの_ 
:ランクを上げよろ！ 
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圏外から 


.■ 513115 3 ■ ■HUD ■ ■ ■ ■ 


今月 も首位は 『 KOF 97 J 
がキープ。4力 月 連続首位は、 
さすがといぅか、やつぱりと 
い、っか。累計の方でも着々と 
票を伸ばし、2位 ランク アツ 
プ して 9位に。その上には大 
物ばかりが控えていますが、 
まだまだ票を伸ばし続けるこ 
とだろうし…この先が実に楽 
しみです。 

2位には 『 RB 餓狼』が、 



「さらばギ—ス」に本気で泣い 
た人もいたよなあ… 


問外からランクイン。本当に 
根強い人気です。今プレイし 
ても古さを感じさせられず、 
楽しく遊べるというのは、や 
つばりすごいことかも。 

『RB 餓狼 SPJ は、今月 
も3位に。もうすっかり指定 
席となつている感じです。今 
後動きがあるか、それともこ 
のまま3位に定着するかがポ 
イントかな(笑)。 

4位には、これ また 圏外か 
ら『天草降臨』がランクイン。 
斬新なシステムに加え、個性 
的な新 キヤ ラや、旧 キヤ ラの 
復活など、フアンの心をくす 
ぐる要素がいつぱいあつたこ 
の作品、これからも票を伸ば 
していき そうな感じ。 

そして、先月ベスト10に初 
登場を果たした『テインクル 
スタ—スプライツ』は、今月 
も8位に定着。累計の方では、 
圏外からいきなり39位にラン 
クインしました。年末ボ I ナ 
スの次は、明けましておめで 
たいつ てこと で、その健闘を 


決まると気持ちいい14連斬。怒 
り MAX になるのもよし 



称えたいですね。これからど 
れだけ票を伸ばしていくのか 
が気になるところです。 

期待の新作『月華の剣士』 

は、圏外の14位に。来月はど 
れだけ票を集めて、古參の夕 
ィト ルをおびやかすか、注目 
の一番といぅ感じです。 

そして累計べスト50では、 

40 位以下の順位が密かに入れ 
替わりました。特に、3ラン 
クアップした 『 ADK ワ—ル 
ド』は、これからどこまで伸 
びるのかちょつと楽しみです。 
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今月のソフト人気ワースト10 


ザ•キング•オブ • 
ファイターズ’96 

ザ•キング•オブ • 
ファイターズ’95 

ART OF FIGHTING 
龍虎の拳外伝 

餓狼伝説3 


わくわく 7 


サンソフト 


臨織ッッ狐 

ギヤラクシーフアイトサンソフト 


真サムライスピリッツ SNK 


格闘 ono 

アクション 

格闘 〇〇〇 

アクション b9M 

劈ション， 
劈ジョン 40 P 

格闘 nnp 

アクション 

格闘 〇〇〇 

アクション 

格闘 〇〇〇 

アクション 

格闘 1 RP 

アクション IUM 

シューテイング 15 P 


ワールドヒーローズ 
パーフエクト 


アクション 


►ソフト人気ベスト10 




rl 読者の I 一言 LJ 

《ザ•キング•オブ•フアイ 

夕 I ズ*97》 

家庭用も出て、ますますお 
もしろくなりました。僕も買 
いました。 やつ ぱ KOF シリ 
—ズっていいね〜9 
• PN \ いおりんり(秋田県) 

僕の求めていたゲ I ムです。 
狂った キャ ラが2 〜 3人いた 
方が、絶対おもしろい。暴走 
庵、山崎最高ぉ—。 

•高田裕臣さん(千葉県) 

{サムライスピリッツ天草降 
臨〉 

斬新なシステムには、相変 
わらず魅かれっぱなしです9 
某ゲ—センでは「14連斬でき 
ない奴は初心者」とかいわれ 


ちやぅほど、システムがなじ 
みやすくて嬉しいです E > 個 
人的に、グラフィックは SN 
K ゲ—厶の中で—番ですので、 
I 票しますえへ£> 

• PN \ 海月(岡山県) 

火月の大爆殺が気持ちょす 
ぎ！蒼月強い。 

• Ms 孝基さん(岐阜県) 

《リアルバウト餓狼伝説〉 

最新作 RBS もなかなかお 
もしろいけど、テンポが早す 
ぎる(使用できるギ I スも強 
すぎ)。 RB はバランスが最 
も取れていて、ちょぅどいい。 
このゲー厶は起名作『餓狼 S 
P 』 を完全に超えた作品だと 
思う。 

• p N/M I HOWARD 
(石川県) 


《風雲ス—パ—タツグバトル》 

おお！12月号ではなんと 
4位！みんな風雲のょさが 
分かつてきたんですね|?:私 
はスイルがいればそれでょい 
ですが(死んどけ) 

• PN / 鳳凌葵(千葉県) 

《テインクルスタ—スブライ 
ッ》 

キヤラも声もイ\- A D 

K さんの作るゲームは、斬新 
さも あつてナイスです。シス 
テムが激イイ M : ゲ I センで 
やつたことないのに、記事見 
ただけで NGCD 版買つちゃ 
いました。ちなみに、このゲ 
I - が出るといぅだけで SS 
買おぅと思つているのは私だ 
け？ 

# PN \??? (三重県) 


お便り募集 

このコ ー ナ I は皆さん 
の投票が命〇ァーヶ| 
ド、家庭用を問わず、好 
きなネオジオタイトルと、 
つまらないネオジオタイ 
トルをそれぞれ5つ書い 
て、ネオジオフリーク編 
集部まで送ってね。 

ゲ—ムについてのコメ 
ントも募集中！熱いご 
意見待ってま一す£> 

〈宛先〉 

〒112-0005 
東京都文京区水道 
2-13-12 SK ビル202 
㈱ 芸文社分室 
ネオジオフ U — ク編集部 
『ソフト人気べスト10』係 


月憩一 INJE9GEOV フト 

靈人氮〇ノ — スト Q 

禁断のワ—ストランキングの発表だ！ 
勇気ある投票待ってます N 




このコ—ナ I の存在に 
ついて、さまざまな意見 
が寄せられております読 
者人気ワ|スト|0。まさ 
に禁断(笑)のコ|ナー 
ではありますが、みなさ 
まの墨 3 a ある—票をお待 
ちしています0> 

1-1 読者の I 言| 

《ザ•キング•オブ•フ 
ァイタ—ズ*96> 

95がょかったため、す 

ごい残念です。私がへた 

なのか、技が全然出せな 

いのが納得いかんです。 
ゲ—ニッツが強すぎなの 
ち…0 

• PN \ 空飛さみ(宮城 
県) 

《餓狼伝説3> 

フアイテイングレベル、 

ランクによつての隠しボ 


ス、キャラの|新など、 
何かと斬新だったが、斬 
新すぎてなじめなかつた。 
キムさんいないし(本土日)。 

• PN \ 桐生悠樹{京都 
府) 

{NAM - 1975 》 

このゲ—ム、誰がクリ 
アできるんた？. 

• PN/MIG (佐賀県) 


システム変更に泣かされた 

『K OF 96』。 前転してる姿 

はかわいいんだけどね… 


タイトル 


順位(前回) 
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NEO♦6E0 ROHKCD 

売 y 上け：5：#率:/ヴ 



丨丨月丨日 



ファイターズ 17 CD 


ROM 版同様、隠しキャラが使える。 
コマンドも同じだよ。ただ、 ROM 版 
同様、オロチは使えないので注意！ 


ファイターズ ’97 ROM 


’97のサバイバーモードはタイムとスコ 
アが別集計になっている。レベルは1 
に固定なので、腕試しをしてみては？ 


NEOGEO Collection CD 


コマンドリストではコマンドの確認も 
大事だけど、練習モードも注目だ！ 

強パンチ連打で『おほめ』確定!？ 


餓狼伝説3 CD 


: ART OF FIGHTING 


龍虎の拳外伝(限定版 ） CD 


ザ•キング•オブ•ファイターズ ’9 B CD 


ザ•キンク•オブ•ファイターズ’昍 CD 


得点王3 CD 



BREAKERS CD 


風雲黙示録 CD 


6,517 P 

’97.10. 30発売 


2,764 P 

f 97. 9.25 発売 


273P 

’97. 2.14 発売 


’95.4. 28発売 


184P 


mi 14発売 


163P 


’98.〗 0.25 発売 


82P 


’95.9. 29発売 


76P 


’95.6. 23発売 


52P 


38.4. 25発売 


49P 


’95. 6.16発売 


46P 


ご協力していただいた販売店は以下の通りです。 

ぐノフマップ> 

ソフマップ秋葉原本店 
東京都外神田 3-14-10 ソフ マップ ビル 
003-3253-3030 

ソフマップ日本橋店 
大阪府日本橋 
3 号店 S0B-634-4020 
4 号店 006-634-5820 
7 号店 GO 6-634-2076 

くあくとク VU — 力 

ファミコンランドー宮本店 
愛知県一宮市富士 3 丁目 1-5 
S0586-24-7665 

くカメレオンクう 

カメレオンクラフ1 
東京都葛飾区小菅 4-10-4 JM ビル 1 F 
003-5680-5290 

他、加盟店76店舗 


クラブ> 


蹶 T0P5 


KITOP5 


マジカルドロップ m 

512 P ’97.10. 31発売 


ザ•キング•オブ•ファイターズ’昍 

301 P ’97. 7. 4発売 


メタルスラッグ 

243 P ’97. 8. 7発売 


真説サムライスピ U ッツ武士道烈伝 

221 P ’97. 6. 27発売 


U アルバウト餓狼伝説 
HOP ’97. 1.10発売 


サムライスピリッツ天草降臨 

562 P ’97.10. 2発売 


真説サムライスピリッツ武士道烈伝 

414 P ’97. 6 .27 発売 


マジカルドロップ ill 

321 P ’97. 6.20発売 


ザ•キング•オブ•ファイターズ’昍 

153 P ’96.12. 31発売 


ステークスウイナー2 

113 P ’97. 5. 2発売 


4 

5 

e 

7 

8 
9 


協力店の紹介 


※各表のランキングは、北は北海道から南は九州まで、全国犯店舗のご協力により、ネオジオフリーク編集部が独自に集計し、作成したものです。 

各表内のポイント数によって、その八ードでの売0上げを比較することはできますが、3つの表のポイント数によって、各八ードのソフト売 D 上げを相対的に比較することはできません。 
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►ゲーム用語辞典[は〜ほ] 


ゲーム用語辞典 




サムスピに続くカタナ八卜 
ル第2弾0あいかわらずカタ 
ナ持ってないヤツ多し。 


「俺の剣技は我流でね〜」と 
し、う割にしっかり師匠や兄弟 
子がし、るのはナイシヨだ。 


本書のきまりと使い方：見出し語[漢字]意味 



つたんたよう。 


。八—トナ I : ともに 戦つ てく 
れる仲^ 

八イパー^オジオ64:なんか 
すごそ、 つな 機械。とにかくす 
ごいんだ M : ほんと だぞ n : 
だつてハイパーなんだもん 

は ：^ j M き〕：で 
登場したシステム。これを使 
ぅと相手の攻撃を弾き、しば 
らく硬直させることができる。 

ル：パズルゲームの意。 
最近は落ちものばかり。ぷ〇 
0 ょなんてやつてないで『マ 
ジヵルドロップ m 』 をやろ 
ぅ！ ft も買つたぞ、ょくば 
り特大号！つてそれは PS 
版。....…タロ ツトカ ー ド 欲し か 



バックスヂップ：素早く相手 
から離れる行動。大抵相手と 
逆方向に2回チヨチヨンと連 
続でレバ I を入れればできる。 
はつけつしゆう〔八 W 0 : 

『K OF 』 シリ—ズにおける 
敵役、オロチ|族の中で最も 
腕の立つ者たち。七枷社、シ 
H ルミ I 、，クリス、ゲ—ニツ 
ツ、マチュア、バイス、ガイ 
デル(レオナの父)、山崎竜 
二の8人のことを指す。八傑 


集の中でも力の強い前者4人 
を、ォロチ四天王と呼ぶ。 
はつどう一^〕：技を幽す、 
またはモードを切り換えるこ 
と。『ド011-97』のパワ丨マ 
ッ クス状態や、 r 月華』の楓 
の覚醒など。 

はめ：格闘ゲー厶で使用され 
る言葉。相手を問答無用で行 
動不能にする、普通はやって 
はいけない連携。お子ちやま 
一 J 使い手が多い。 

はめキヤラ：驚異的なはめ技 
をもつているキヤラのこと。 
こ—い、っキヤラで、はめ技を 
使っている人は夜道背中に気 
をつけること。 

バランス：ゲ—ムのバランス 
は大事だけど、バランスが取 
れすぎてても面白くないのが 
難しいところ。そぅか、だか 
ら面白いのか、以下自主規制。 
八：： vb — ン：を呼ぶ男といえ 
ば ジョ！ 東。 

パンチ： 打つべし打つべし！ 
はんていがつょい ® si 
い〕：同じょぅに技を出して 
いるのに、判定が強いと一方 
的に勝っ てし ま、っ。使い勝手 
のぃぃ技。 

はんのう iMa :二れが速 
ければどんな相手にでも対応 
できる。遅いと悲惨。 


ひ 




現状。とりあえず、寝る行動を 
必殺技というのはどうかと…。 
ひとさらぃ t 人さらぃ〕：ク 
ラークの使うランニングスリ 
1をハタから見た様。身代金 
を要求する犯罪じやないス。 

「 \ VJ 

ふ 7 

- # C _ 


フイー^ド：ゲームキャラが 
活躍する世界やマップ画面. 
ステージ画面をいぅ。 
フェイント：技を出すふりを 
して敵をさそいたす動作。 

ふ-:^ J げんしょう■議 

象〕：一定条件下で起こる摩 
M 不思議な現象のこと。別名 
バグともい、つ。 

ふつとばしこう g 【ふつと 
ばし攻撃 ；！： 『K OF 』 シリ 

|ズにおけるシステム。当て 
ると、相手をふつとばして必 
ずダウンさせることができる 
技。 

プラクテイスモード：練習用 
のモ—ド。最近の SNK 作品 
の PS 、 SS への移植作に搭 
載されていることが多い。 
ここで技の練習をして実戦 

へ Go! 


ピアノ連打あのれんだ；！： 
主に人差し指と中指を使って、 
交互にポタンを叩く動作◦ず 
つとやつていると手がつりそ 
ぅになる。ノ 

ひっさつわざ:特 
定のコマンドを入力すること 
で出せる技。文字通り、敵を必 
ず殺す技…とはいかないのが 



フリー^和訳すると〃熱狂 
的なフアン々。みなさんのお 
かげでこの本があるのです。 
ありがとう！ ちなみに々気 
まぐれ"とい、つ意味もある：〇 
複数形だともつと大変。 


プレイステ—シヨン：ハ—ド 
戦争の勝利考…ぅらやまし 
くなんかないやい つ！ 
プレイ^—:ゲ—ムキヤラを 
操作する人間のこと。ぼやき 
タイプ、はめタイプ、さわぎ 
■.ダイプなど、いろんなタイプ 



へビーユ I ザ—:ソフトを買 
うなら絶対 ROM でしよ、グ 
ッズは全^:つてるぜ！と 
いうような人生をゲ I ムに捧 
、けている人たちのこと。 

「へビ 1ユザー なら R OM 
じゃなくて闓>00だろ」と思 
■つたそこの君、へビ I ユ ー ザ 
I ではなくスーパーへビーユ 
1ザ I なので安心しよ、っ。 
へボい：なさけない攻擊し加 
もつてないキヤラや、なさけ 
ない攻 f 体をいう。_ 

. •ドぬ- 
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ぼう S よ^御〕：この動作 
をすれば、受けるダメージが 
なくなる or 激減する。‘これが 
ぅまく使えるよぅになつてく 
ると、そろそろ初心者脱出か。 
ぼうそう〔疆：このごろ 
I 部で流行ってる現象。目を 
光らせたり、雄叫びを上げる 
など、人^^れしたいあなた 
におススメ。 

ぼ * つはつ01 W :望んでも 
いない技が出てしま、っこと。 
コマンド失敗の他に、意識し 
ていなくてもレバ—が下など 
に入つていると、偶然ため状 
態ができ、他の方向にレバー 



を入れた際に出てしまぅ場合 
がある。こぅなると大ピンチ。 

rKOF ^ J は簡略化コマン 
ドで暴発率高し， 

ボスキヤラ：ゲー厶の最後に 
控える最後の敵。ビームを出 
したり、画面全体が攻撃範囲 
だつたりと、 大抵無茶苦茶な 
攻撃を してく る。プレイヤ— 
が使えるよ、つになると異様に 
弱体化するのはお約束。でも 
何度もいうけどオロチは使え 
ないつて。 


つ 一つ 

/ U - ょ 

せし 
まま 
えめ 
使ら 
らキ J 
かあ 
だ減 

ほのお〔火 XI :京の代名詞だ 
が、何気に格闘中に炎を出せ 
る奴は多い。だから草薙の血 
を引いてなくても全然問題な 
ぃぞ真吾。 

f :シユ— ティングだと i 
定範囲の敵にダメ—ジを与え 
る i 弾のこと。格ゲーでは投 
げ技の名前として使われる場 
合が多い。 

ホリコン：ホリ電器製のジョ 
イスティック、『フアイテイ 
ングスティック』のこと。そ 
の使い心地は素晴らしく、本 
誌攻略スタッフにも大好評。 

各種ハード用があるがネオ 
ジオ版は在庫僅少、秋葉原で 
もほと^ f と見つからない。 

求ム新品。本気で金出して 
買、っッス。 

ポリゴン： 3 D で作成された 
キヤラ。ぅまくいくとリアル 
なゲ—ムが作れるが、失敗す 
ると恐怖■のゲ I 厶ができ土が： 
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着地後の富嶽は、確定するといっていいほど逃げられ 
にくいぞ 


©SNK 1997 


十三本体が相手に触れると、間合い 
が離れてしまろので注意 




；：：.：■ ；- 


mi 411111 
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格ケー辟 



海イケイ 
修_騎士 
賽炎闘 iP 私 


)SE^.tz5D^J ： 


今回の格ゲー館はちょっと 
趣向を変えて' 1つのゲーム 
タイトルの戦法を本編と_ 
り口を変えて攻略するそ。 
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弾き後の追撃 

テーマは 『月華の剣士』の超 
重要システムの1つである 
u 弾き〃。その''弾き〃に成功した 
あとの追撃を大特集！ 
攻略/ジェイケイ 


間合いが遠い時は単発雀刺 

しや T + C の方が確実。どの 

場合でも、「力」なら雀刺し 


①は「力」なら狼牙丄 i \ 

-►+〇丄昇于\+00もっな 

がる。②は B から真•狼牙も 
つながるが、近い時限定なの 
で A を—発省こぅ。 

• 紫鏡 

©は、「力」なら立ち B か 
ら凶飢でも OK 。 間合いが遠 
い時は②か凶飢で。 

③は、廻転肝えぐりの当た 
り方が浅かった時は追加技を 
省くこと。 t+cit + B … 
の方が安定する。④はカス当 
たりしやすいのでイマイチ。 


i キヤンセルと金が入る。 

③はダッシュして根元から 
当てょぅ。④は至近距離限定。 

•あか0 

①は「力」用。通常時は- 4 

+ cit + c 、 t + B 、 清姫。 

②は清姫を六道に代えられる。 

③ と®はダッシュから。③ 
は要引きつけ。「技」でギリ 
ギリまで引きつければ t + C 
も入る。⑤は「技」のお遊び。 

•十三 

①は超激慟でも OK 。 ②は 
「力」だと近い時限定。昇華 
も可能。③は、近ければ B か 
ら大激慟につなげられる。 

④ の富嶽は相手の着地に重 
ねる。 I 部の投げ技以外では 
返されない。なお、ジャンプ 
B がヒツトする前に相手と接 
触するとジャンプが失速して 
しまう ので、少し待つてから 
ジャンプ しよ、つ。 


られない。②も、立ち A . B 
にすれば疾風丄連刃斬が可能。 

•守矢 

①、②ともに近ければ 、 B 
から十六夜月華でも OK ® 
は A を減らす)。①は、「力」 
なら月影(弱)1昇華(近い 
時)、 B から乱れ雪月花も可。 

雲 

①は、昇華するなら弱瞬雪 
斬から。②は、雪風巻につな 
ぐ時は A を減らした方が確実。 



弾きを出す時は、成功丨追 
撃までを頭に置いておき、弾 
きが空振りしたら追撃をやめ 
るょう にするといい。一瞬で 
硬直が解ける成功時ょり、| 
定時間硬直してしまう空振り 
時の方が反応しやすいからだ。 

追撃に使う技は次べージの 
|覧表にある通り。李以外は、 
「技」の連殺斬は間合いが遠 
めだつたらダッシュしてから 
出そう。補足説明の番号は、 
表の番号に対応しているぞ。 

•楓(覚醒前) 

①は、遠い時は連刃斬(弱 
丄強丄強)丄 Sr+B にしよう 0 
「力」は連刃斬(弱 i 強)丨 
昇華も入るぞ。 

•楓(覚醒後) 

①は、「力」は連刃斬(強 
丨強) i 肇、連刃斬(強) 

丨キャンセル蒼龍も入る。間 

合いにょっては(近め)キャ 

ンセル弱疾風丨弱連刃斬…も 

入るが、その場合蒼龍は決め 
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弾吉後の追撃技一覧表 


キャラ名 

地上弾吉 

対空弾ぎ 

41 x 1 

(覚醒前） 

① 「共通」立ち巳—キャンセル連刃斬（弱—弱）4強空牙->\+巳 

② 「技 J 立ち A . A •日—キャンセル連刃斬（弱—強—強）— ゞ +巳 

② 「共通」強空牙巳 
④「共通」伏龍 

楓 

(覚醒後） 

① 「共通」立ち巳—キャンセル連刃斬（強—強） — 強空牙—追加技—、 

+巳 

② 「技」立ち A • A •巳—キャンセル連刃斬（強—強）^強空牙 — 追加技 

⑬「共通」強空牙—追加技 —' V + 巳 

④ 「共通」醒龍 

⑤ 「力」亢龍 

守矢 

①「共通」立ち巳—キャンセル月影（弱—強—強） - N-+B 

㊣ 「技伙 + A . A . A •巳—キャンセル月影（弱-強—強）巳 

② 「共通 j 新月•裏->\ +巳 

④ 「共通」 — +巳 

⑤ 「力」乱れ雪月花 


① 「共通」立ち巳—キャンセル強瞬雪斬〇「雪風巻 

② 「技」立ち A • A • しゃがみ巳—キャンセル強瞬雪斬◦「雷風巻 

②「共通」強氷刃—' V 十日 
④「共通 J 4+巳 

天野 

① 「共通 J 立ち巳4キャンセル強雀刺し—' V + 巳. 

② 「技」しゃがみ A • しゃがみ巳—キャンセル強雀刺し”、十日 
②「共通」弱雀刺し o 「— + C —、+ 巳 

④ 「共通」桂馬の高上り日 
⑮「力」飛車—ダッシュして桂馬の高上がり4 
巳 

あかり 

① 「共通」立ち巳—キャンセル六合 

② 「技 j 立ち A • A • しゃがみ巳 （ 1段目） — キャンセル清姫— t+C 

②「共通」星の巡り 
④ 1 ■力」百鬼夜行 

⑮「技」踏みつけ — 毬放り— t+c 

十三 

① 「共通」ダッシュして富嶽 

② 「共通」立ち日 — キャンセル弱金剛重墜 — 激震〇「轟弾衝 
②「技」立ち A • 巳—キャンセル弱金剛重墜 — 激震〇「轟弾衝 

④「共通」4+巳 

⑮「共通 J ダッシュジャンプ昇り巳—富嶽 

鷲塚 

①「共通」立ち〇「しゃがみ巳—キャンセル狼牙—ふ ✓ 卜 + C — 、+巳 

㊣ 「技 j — + A • A • 日—キャンセル狼牙—4 / —+ C — ゞ +巳 

②「共通」—十巳 
④「共通」強虚空殺—' V + 巳 
⑮「力 J 真.狼牙—' V + 曰 
⑮「力」最終•狼牙 

紫鏡 

① 「共通」ダッシュして立ち巳 — キャンセル弱斬肉鎌鼬 一 t +巳—臓物 
探 n 

㊣ 「共通」弱斬肉鎌鼬— t +巳—臓物探り 

② 「技 ， +A • A • A — キャンセル弱斬肉鎌鼬— 1+ 日—臓物探り 

④「共通」強廻転肝えぐり— 追加技— t + B 

4 臓物探り 
⑮「共通」狂喜 
©「力」凶飢 

李 

① 「共通」しゃがみ巳—キャンセル龍植旋 — t +C 

㊣ 「共通 _ i しゃがみ巳—キャンセル強炎龍擺尾，追加技 

② 「技」前に歩いて立ち A • A •日•旋風 （2 発）—キャンセル龍槌旋 
—t +C 

④「共通」フロントステップして炎扇翔 

+巳— t+c 

⑮「力」蒼天無影脚 

斬鉄 

① 「共通」ダッシュして立ち C — キャンセル気孔砲 

② 「技 j 立ち A •日一朧斬り巳 

② 「共通」朧斬り日 

翁 

① 「共通」日 

② 「力」強亀舞•地 （4 段目） — キャンセル玄武の咆吼巳 
②「技 j 立ち A • 巳—キャンセル釣果大良 （ A ) 

④「共通 j 前ジャンプ昇り 巳— 釣果大良 （ A ) 

⑮「共通」玄武の咆吼 
⑮「力」玄武の怒り 

示源 

① 「共通」ダッシュ中 C — キャンセル絶咆吼 — 追加技 

② 「共通」立ち巳—キャンセル弱白虎爪 

③ 「技」 立ち A • 巳—キャンセル烈咆吼—追加技—立ち C 

④「共通」絶咆吼 — 追加技 



編：期待の『侍魂』がついに 
マスタ—アップしたよね。そ 
れを取材してみた第 I 印象は 
ど、っ？—月号で取材したバ 
—ジ ヨンと 比べて。 

鷹：全キャラにキャンセルの 
きく技が装備されて、キャン 
セル i 必殺技が可能になって 
た。あとは、修羅、羅刹の技 
が入れ替わってたり、必殺技 
の数が減ってたり、黒子が出 
てきたり…。まあこと細かく 
説明したら切りがないんでこ 
の辺でおしまい。とにかく 
色々変わつてましたよ。でも、 
また変わるかもしれないとい 
つてたよ。 

編：あっ、そぅなんだ。前回 
のバ—ジョンは技もほとんど 
入つてなかつたしね。 S • C 
• S はどうだったの？. 

膽：前のは A ボタンと B ボタ 
ンの組み合わせしかなかった 


よね。今回もソレだったよ。 
あと、攻撃側が一方的に有利 
とはいいがたくなってたよ。 
編：そういえば途中でデモシ 
—ンとかはあった？乱入し 
てくるキヤラがいるみたいだ 
けど？. 

鷹コメン！俺知らんかっ 
た。 

(ジェイケイ登場) 

ジェイケイ：聞いてくれよぉ 
〜、厳陀羅とかっていうのが 
乱入してきたんだよぉ〜！ 
鷹：あっ、見たかったなぁ！ 
(ジ1イケイは嬉しそうに去 
ってぃく) 

編：鷹のオススメのキヤラは 
何？色ってどうなの？ 

鷹：色には tiv コマンドの 
技があるんだけど、例えばナ 
コルルのアンヌムツべとか 
に合わせると痛い目に合うよ。 
|生懸命やってたみたいだけ 
ど。それは素直にガ—ドした 
あとに反撃だよ(たぶん)。 

んでもって、オススメはね〜、 
っていってもやっぱ分からな 
いや。個人の好みでしよソレ 
って。俺は、火月をメインに 
やるつもりっす。あと右京も 
とりあえずやつてみます。 

編：投げの連係とかもあるの 
かなぁ。そうだ！今回、連 
続技も調べてるけど、例のヤ 
ツ ( A 級、10割)はあった？ 
もしくはニアピンとか…。 

鷹：もちろん！ニアピンだ 
けど、ジェイが担当したリム 
ルルにあったよ。ひよっとし 
たら A 級か10割になるかもね。 
他にも確実ではないけど端限 
定であるっぽい。 

編：そういえば、この号が発 
売してる頃には、すでに街の 
ゲ—センに出てるだろうね。 
NF でもガンガン攻略してい 
くので是非読んでくれぃ！ 


•李 

①は立ち攻撃を弾いた時に。 
弱炎龍擺尾 i 升華も可。②は 
しやがみ攻撃を弾いた時に。 
火影丨キャンセル龍槌旋 or 蒼 
天無影脚なら確実。③は、し 
やがみ攻撃を弾いた時は強炎 
龍擺尾丄追加技で締めよう。 

④は、引きつけて炎扇翔を 
出し、 3 〜 4ヒツトした 時点 
で- ► + B を出すべし。 



「力」だと状態を判別するのがキ 
ツイ。立ち巳 . f -+ c が無難かも 


•斬鉄 

©は「力」用。余裕がある 
なら立ち B で。昇華もつなが 
る。②は近い時限定。遠い時 
は11斬りではなく気孔砲か鋼 
断ちにつなごぅ。蜻螂双刃な 
ら安定してつながる。③は、 
「技」なら朧斬りの当たり方 
によつ ては t + c で拾えるぞ。 

•翁 

①は「力」用。②は締めを 


t + B にすればダメ—ジ増加。 

③ は十三と同様、相手の着 
地に釣果大良 (A) を重ねる。 
④、⑤は間合いが近い時限定。 

•示源 

②は近い時限定。「力」で 
昇華するのが狙いだ。③は、 
遠い時は立ち A • A にしよぅ。 

④ は「技」の場合は間合い 
が遠いと届かない。前ジャン 
プ B に切り替えよ、つ。 


95 ※今回、最強キャラを使え I 伝説の割、格ゲー目安箱、ゲーム万華鏡はお休みです。 
























KOF 撕集計開始！ 
人間の 魂、 独走状態： 




さて今回から 『 KOF 97』 

の集計がはじまりました！ 
フタを開けてみればなんと、 
，人間の魂さんが全部門におい 
* T - トップを飾るとい、っ、すご 
い結果になりました。天晴！ 
これにより、ランキングの 
順位が入れ替わり、今後どぅ 
なつていくのか…担当として 
は、楽しみなところです。 
ここで、お詫びと訂正を。 

12 月号の 『 KOF f 97』 の募 
集項目の中に『京&真吾 4-ar 
チー ム』 もあったのですが、 
急遽取りやめることにさせて 
いただきました。理由は…み 
んな、 テリ— しか使わないん 
だもん(泣)。このチ I ムで 
応募された方のスコアは、エ 
デイットチームとして集計さ 
せていただきました。悪しか 
らずご了承ください。 

ここからはお知らせです。 
今月から、『わくわく 7/テ 
インクルスタ I スプライツ』 
『マジカルドロップ mj など 
のスコアも募集します！そ 
してさらに、禁断の (!?:) 『武 

士道烈伝』も募集だぁ n こ 
れはクリアにかかった時間で 
はなくて、クリアした時の主 
人公のレベルを対象とします。 
I 言でいえば、『どれだけ低 
いレベルでクリアできたか J 。 
どちらの章でもいいので、ラ 
スボス戦前のメニュ—画面と 
ラスボスを倒したものの入つ 


たビデオを送つてね。 

また、今月から対象ハ—ド 
に ss 、 PS も加えます。移 
植版しかしたことがないとい 
ぅ方も参加してくださいね！ 
その他、『これも取り扱って 
くれ！』 というタイ ト ルがあ 
れば、どしどしご意見をお寄 
せください。 


今月の 

八イスコアラ— 
高得点への道 



THE KING OF 
FIGHTERS97 

(エディツトチ—ム) 

テリーを使い、弱パワーチ 
ヤ—ジ I ( しやがみ弱パンチ 
空振りキャンセル)弱パワ— 


チヤージ— 


の連続技を繰 


THE KING OF 
FIGHTERS97 

(サイコソルジャ—チ—厶) 

I 人目のアテナで、まず小 
ジャンプ g を出さずに着地 
する)などからス I パ I サイ 
キックスル—を狙う。 

うまく 決まつたら、大ジャ 
ンプ弱キックで追い打ちし、 
相手の着地に重ねるように、 
しやがみ強パンチ丄キャンセ 
ルス I パ I サイキックスル I 
i …を繰り返していく。最 
後は相手の体力をギリギリま 
で減らしてから、シ ャイ ニン 
グクリスタルビットを当てて 
K 〇する。 

•人間の魂•岡山県 

とにかくス—パーサイキックス 
ル—。得点も高いノダ 


り返していく。 

弱パワ—チヤ—ジを6回当 
てると 相手は気絶するので、 
そこにまたパワーチヤージを 
当てて いき、 6発目のパワ— 
チヤ—ジからパワ—ゲイザ— 
で追い打ちしてとどめ。防御 
力の高い相手には、もぅ—発 
パワーチヤ I ジが入る時もあ 
る。 

暴走庵は防御力が低いので、 

パワ—チヤ— ジ X 6— パワ— 
チヤー ジ X 5丄パワ I ゲイザ 
I にする。オロチは防御力、 
気絶耐久値ともに高いので、 
パワーチヤ— ジ X 9 で気絶— 

パワ—チヤ—ジ XI -- ^パワ— 

ゲイザーというパターンにな 
る。 

參人間の魂•岡山県 



THE KING OF 
FIGHTERS97 

(龍虎チ—厶) 

使用キャラはリョウ。 

I 人目にはジャンプ強キッ 
ク i 近距離立ち強キック丄キ 
ャンセル極限流連舞拳-ル大ジ 
ャンプ強キックの連続技を決 
め、相手の着地にふつ飛ばし 
攻撃を重ねる、といぅバタ— 
ンを 2 回繰り返して KO 。 

2人目と3 人目には、ジヤ 
ンプ強キック—近距離立ち強 
キック丨キャンセル極限流連 
舞拳丨大ジャンプ強キックの 



着地に技を重ねると CPU は必 
ず食ら I つ。気絶確定なのだ 


あと、着地と同時に強天地覇 
煌拳を出すと、相手はこれを 
食らって気絶するので、 もぅ 
I 度同じ連続技を決める。 

オロチには、開幕で中ジャ 
ンプふつ飛ばし攻撃を当てて、 
ダウンを奪、っ。あとは、オロ 
チの起き上がりに弱猛虎雷神 
剛をガ I ドさせると、前転を 
誘ぅことができるので、投げ 
を決める。 

•人間の魂•岡山県 

BREAKERS 

(コンドル•へッズ) 

丨ラウンドも負けず、なる 
ベくパ—フ H クトを取りなが 
ら進むのが理想。 

基本はジャンプ強キック i 
立ち弱パンチ丄立ち弱キック 
丄立ち強キック丄キヤンセル 
スカイ•ブリッジの連続技。 

超必殺技が使える状態の時 
に相手が跳びこんできたら、 
対空技のトマホ—ク•ジャッ 
クで落とし、吹き飛んだ相手 
にアトラス•ロックバスタ— 
を決めていく。 

• 橘ウキヨ〜•長野県 


SSSSSSSSSS 
tttttttttt 
PPPPPPPPPP 
21 — 7 — 0 5 7 6 7 8 
436654983 . — 


県 

玉 

埼 

|«赃 


臊 


ダメ—ジの小さいジャンプ弱キ 
ツクで追い打ちしよう 


県麵県道 JILifM 崎 ^ 

山 IS 分海奈 iv 県千 

北神 TYA 知齔ヒ 
彌 EY 明 H-^tOY^^J'M 
SCDKElaT -、 太キ M SY-H 
間- K 蝶 • T スウ oay ，-/\ 
人10花 G モ橘 TSMh 

位位位位位位位位位位 

.— E 345678 9^ 


※ポイントはスコアの順位などに応じて、編集部で集計しています。 
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►クラブ•八ウスコア 


THE KING OF FIGHTERS ' 96 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

チーム プレイ/餓狼 チーム 

SAS • 愛知県 

1，254,400 

ALL 

チーム エディツト ( CD ) 
/ちづる、テリ ー 、 ロバ ー ト 

SAS •愛知県 

1,543, 000 

ALL 

チーム エディツト（カセツト） 
/テリー、アテナ、 Mr . BIG 

モズ太郎 • 香川県 

1，203,800 

ALL 

サバイバーモード（スコア） 
/テリ ー•ホガード 

SAS • 愛知県 

1，024,500 

29 人目 

サバイバーモード（タイム） 
/レオナ 

RSD • 東京都 

4 ' 09’ 42 

ALL 


リアルバウト餓狼伝説スペシャル 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

ホンフゥ 

人間の魂•岡山県 

1，942,000 

A しし 

ジョー • ヒガシ 

10 -KEY -東京都 

1，938, 700 

A しし 

裏タン•フ ー•ルー 

人間の魂•岡山県 

1，922,500 

A し L 

不知火舞 

花蝶風月*大分県 

1，907,300 

A しし 

テリー•ポガード 

花蝶風月 • 大分県 

1，905,900 

- A しし 

ビリー•カーン 

花蝶風月 • 大分県 

1，901，200 

AL し 

ブルー.マリー 

花蝶風月 • 大分県 

1，897, 100 

A しし 

山崎竜二 

花蝶風月 • 大分県 

丨，894,300 

ALL 

タン•フー • ルー 

花蝶風月 • 大分県 

1，891，700 

AU _ 

望月双角 

人間の魂•岡山県 

1，889,500 

ALL 

秦崇秀 

人間の魂 • 岡山県 

1，889,300 

A しし 

秦崇雷 

人間の魂 • 岡山県 

1，886,300 

A し L 

アンディ • ボガード 

人間の魂•岡山県 

1，885,200 

AI_L 

ボブ•ウィルソン 

人間の魂 • 岡山県 

1,878, 300 

ALL 

ダック•キング 

人間の魂•岡山県 

1，878,200 

A し L 

ギース•ハワード 

人間の魂•岡山県 

1，866,600 

A しし 

裏ピリ .カーン 

10 -KEY -東京都 

1,864,300 

ALL 

裏ブルー.マリー 

人間の魂 • 岡山県 

1，844, 800 

ALL 

キム•カッフアン 

花蝶風月 • 大分県 

1，840,400 

ALL 

裏アンディ*ボガード 

10 - KEY • 東京都 

丨，824,700 

ALL 

ローレンス*ブラッド 

人間の魂 • 岡山県 

1，822,500 

A しし 

チン • シンザン 

人間の魂 • 岡山県 

1，820,400 

ALL 

ヴォルフガング•クラウザー 

人間の魂•岡山県 

1，791，900 

AI_L 

フランコ•パッシュ 

10 - KEY • 東京都 

1，776,300 

ALL 


サムライスピリッツ天草降臨 


キャラクター 

プレイヤー 

タイム 

備考 

服部半蔵 

モズ太郎 • 香川県 

2 ， 07’ 45 

A し L 

橘右京 

モズ太郎 • 香川県 

2 ’33’ 18 

ALL 

ガルフォード 

モズ太郎.香川県 

2 ， 45’ 06 

ALL 

ナコルル 

モズ太郎 • 神奈川県 

2 ， 46, 97 

ALL 

柳生+兵衛 

G • T • H • 北海道 

2 ’ 48’ 75 

A しし 

天草四郎時貞 

G • T • H • 北海道 

2 ， 49, 27 

A しし 

タムタム 

G • T • H • 北海道 

2,53’ 16 

ALL 

首斬り破沙羅 

G • T • H • 北海道 

2 ’57’ 10 

ALL 

シャルロット 

G • T • H • 北海道 

3，07, 40 

A しし 

霸王丸 

Y • K • 千葉県 

3 ， 08’ 56 

AI_L 

風間蒼月 

G • T • H • 北海道 

3 ，丨〇, 62 

ALL 

リムルル 

モズ太郎 • 香川県 

3 ’ 14’ 51 

A しし 

花諷院骸羅 

G • T . H • 北海道 

3 ， 17, 88 

ALL 

風間火月 

モズ太郎•香川県 

3 ，18’ 68 

A しし 

千両狂死郎 

モズ太郎•香川県 

3 ’ 19’ 51 

A し L 

緋雨閑丸 

G • T • H • 北海道 

3 ’ 22, 20 

ALL 

牙神幻十郎 

モズ太郎.香川県 

3 ’35’ 〇丨 

AL し 


BREAKERS 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

黄白虎 

M , Y - 剣魂•千葉県 

17, 777,700 

A しし 

コンドル•へッズ 

橘ウ キヨ〜 •長野県 

17,268,000 

A しし 

ライラ.エスタンシア 

橘ウ キヨ〜 •長野県 

17, 248,600 

ALL 

李刀龍 

橘ウ キヨ〜 • 長野県 

17,238,900 

ALL 

ピエ-ル•モンタリオ 

橘ウ キヨ〜 •長野県 

17, 196,900 

A しし 

アルシオン III 世 

橘ウ キヨ〜 •長野県 

17, 185, 100 

A しし 

シーク • マ ハ ール 

橘ウ キヨ〜 •長野県 

17, 180,800 

ALL 

ティア.ラングレー 

橘ウ キヨ〜 •長野県 

17,068, 100 

ALL 

神威翔 

橘ウ キヨ〜 •長野県 

17, 021,500 

ALL 


パルスター 


プレイヤー 

スコア 

備考 

10 -KEY -東京都 

5, 886,420 

A しし 
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キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

エディットチーム 

人間の魂•岡山県 

753,200 

A しし 

餓狼伝説チーム 

人間の魂•岡山県 

737, 100 

ALL 

サイコソルジャーチーム 

人間の魂•岡山県 

703, 200 

A しし 

龍虎の拳チーム 

人間の魂•岡山県 

689,800 

ALL 

火気元気チーム 

人間の魂•岡山県 

678, 300 

A しし 

三種の神器チー厶 

人間の魂•岡山県 

670,300 

A しし 

主人公チーム 

人間の魂•岡山県 

667,000 

ALL 

新女性格闘家チーム 

人間の魂•岡山県 

637,400 

ALL 

オロチチーム 

人間の魂•岡山県 

636, 200 

A し L 

’ 97スペシャルチーム 

人間の魂•岡山県 

624, 800 

ALL 

怒チーム 

人間の魂•岡山県 

591,300 

ALL 

ニユーフェイスチーム 

人間の魂•岡山県 

584, 700 

ALL 

キムチーム 

人間の魂•岡山県 

575,200 

ALL 

サバイバーモード（スコア） 
テリー•ボガード 

人間の魂•岡山県 

1,051，200 

AL し 

サバイバーモード（タイム） 
暴走レオナ 

人間の魂 • 岡山県 

4，23’ 26 

ALL 


クラブ八ウスコア募集要項 


• ノ —コンティニユーによる 
点数(クリアしなくても可)、 
またはクリアにかかった時間 
集計とします。乱入は無効と 
なります。 

•ハ— ドは NEO • GEO 、 

N E 〇 • G E O CD {CD 
z )、 PS 、 SS のどれでも 
o K です。 

•ハィスコア申請にあたって 
は、次の項目を明記してくだ 
さい。記入もれがある場合、 
スコアが無効になることがあ 
ります。 

スコアネ I ム ( PN ) を書 
かれていない場合は本名で掲 
載されることになりますので、 
ご注意ください。 

① ゲ-^タイトル 

② ハ—ド 


③ スコア 

④ キヤラクタ—名 
©ランク 

⑥ 面数(何人目までいつたか) 

⑦ あなたの攻略法、スコア稼 
ぎのコツ 

⑧ 住所、氏名、年齢、職業、 
電話番号、スコアネーム 

• 申請スコアの証拠として' 
キヤラクター名とそのスコア 
が同|画面上にある VTR を 
同封してください。 

• 画像のひどいもの、オプシ 
ヨン画面やゲ—ム内容の録画 
されていないものは集計でき 
ません(乱入やコンティニユ 
I していないかの確認ができ 
ないため)。 

•ゲ—ムランク(レベル)は 
不問ですが、ラウンド数など 


は初期状態のままで。 

•以下のゲームが対象となり 
ますが、申請数にかたよりが 
みられますので、極端に申請 
の少ないタィトルに関しては、 
やむをえず集計を中止する場 
合がありますので、ご了承く 
ださい。 

① K • 〇 • F 97 

② RB 餓狼伝説スペシャル 

③ サムラィスピリッツ天草降 
臨 

④ K • 〇 • f '96 

I BREAKERS 

⑥ わくわく7 

⑦ テインクルスタ I スプライ 
ヅ 

⑧ マジカルドロップ III 

⑨ 真説サムライスピリッツ武 


士道烈伝 

このうち、②、③、④、⑥、 
⑧、⑨ は、 PS、SS の移植 
版でも集計を受けつけます。 

また、この他のゲ—ムでも、 
担当をうならせるような高ス 
コアのものは、対象になるこ 
とがあります。 

• スコア集計は、必要事項を 
明記のうえ左記宛先まで。 

• 締切りは毎月末日、発表は 
4月号の誌上にて。 

〒 W-0005 
東京都文京区水道2-13-12 
SK ビル舰 ㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリ—ク編集部 
「クラブ八ウスコア」係 
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でも私は 
闇になんか 
身をゆだねたり 
しない n 





だって私には 
大好きなもの 
守りたいものが 
たくさんある もの • 


自分が闇に身を 
ゆだねたからって 
他の人もそうする 
なんて 




勝手に 

決めない でよ！ 
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神様でもないあんたが 
人の運命を勝手に 
決めないでよつ n 


本当は人の心の闇が 
許せないだけなんだ M : 
だから自分と同じように 
闇の中へ還そうとしてい 




でも私の中の光を消すことが| 

できないよぅに 

すべての光を消すことなんて| 

できるもんか一つ”： 
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つづく 



昨年はマツ八の早さですぎ去ってしまいました。さて、今年はどんなゲ—厶と出会えるかしらんV(わか乃) 


































































一秦一 ^ 田：秦の I 族の_ 
空龍の魂に体を支配され、多 
重人格^態に陥つている。 


圃 


秦舌 S : Mi の弟。空龍の 
弟である海龍の魂に体を支配 
されている。同じく多重人格。 


f ス•八ワ I ド：〃秦の秘 
伝奎 F を巡る争いに未^^し、 
そのすべてを手中に収めた。 


回帰 


次々と襖が開かれていく。 
悪夢への扉が……。 

気がつくと空龍は、見知ら 
ぬ部屋にいた。そこには数多 
くの蠟燭が並び、その炎が部 
屋を不気味に照らしていた。 

また、その部屋には〃大悪 
党〃と書かれた大きな提灯と 
おびただしい数の仏像が所狭 
しと飾られている。 

「フン、悪趣味ダナ…」 

と部屋を見回していると、 
後ろの方に邪気を感じ、はっ 
として振り向いた。 

「ギ—ス……」 

そこには、テリ—によって 
倒されたはずのギ—スが立っ 
ていた。 

「フン、^一展れな奴ダナ…。コ 
ノ世に未練がありすぎて、死 
んでも死にきれないよぅだな」 

「それは貴様も同じことでは 
ないのか、空龍よ。貴様も秦 
祟雷の体を乗っ取って現世を 
生きているではないか。同じ 
ことだよ」 

「同じじやない！同じなわ 
けない……」 

そぅいって空龍は俯いた。 

「フッ…、私とてこの世に執 
着しているわけではない。だ 
力し 力し…」 

蝋燭の炎が一つずつ消えて 
いっているのか、ギースが語 
りはじめると同時に、辺りが 
だんだん薄暗くなつてきた。 

「…まあ、所詮ここにいる私 


★ PN \ 飛山尚人(福島県) 

は本物ではない。そんな奴に 
本物の気持ちがわかるはずは 
ないがな。…ここにいる私は、 
貴様の恐怖心が生んだ、ただ 
の幻だ…」 

いい終わると同時に、ギ— 
スはまるで煙のように消え、 
辺りは闇に包まれた。そこに 
ただ I 人、空龍だけを残して。 

…以前の父上は、すべてに 
おいてとてもすばらしい人だ 
つた。しかし、いつのまにか 
父上は変わつてしまつた。無 
意味に人を殺し、そしていつ 
も自室にこもるようになつた。 

「父上はぁの秘伝書に取りつ 
かれている」 

ォレが二十歳の夜、そうい 
つて、兄の天龍はオレのとこ 
ろにやつてきた。 

「だが、秘伝書より恐ろしい 
のは…帝王拳だ。この拳は破 
壊力が高い。だが、そのぶん 
体に負担がかかる。いずれ己 
の身を滅ぼすだろう」 

「封印するのか . 」 

「いや、封印するだけでは駄 
目だ。この世から抹消しなけ 
れば……。だが私 I 人では父 
上の帝王拳にはかなわないだ 
ろう。空龍、協力して欲しい 
のだが……」 

その言葉に、オレは黙って 
頷く。 

「海龍はどうする」 

「今は自分の部屋で寝ている 


が、弟は父上を尊敬 
しているから……」 

「知らない方がいい 
な . 」 

父上の部屋の扉を 
勢いよく開け、父上 
に向かって兄上は叫 
んだ。 

「父上、何をしてい 
るのかわかっている 
のですか。この世に 
不死身の肉体なんて 
あるはずはないので 
すよ。もうやめてく 
ださい」 

父上はオレたちの 
方を見て、 

「いや違いますね。 

この秘伝書さえあれ 
ば、不死身の肉体を 
手に入れるなどわけ 
ありませんよ。それ 
どころか、素晴らし 
い力を手に入れ、全 
世界を支配すること 
さえてきますよ」 

と、笑いながら喋った。狂 
つている……オレたちはそう 
思った。 

「やはり説得は無理なようだ。 
秘伝書を抹消する……。私が 
父上の気を引くから、そのう 
ちにお前は秘伝書を……」 

兄上は、オレの側でささや 
いた。オレが頷くと、 

「父上、力ずくで止めさせて 
いただきます」 

といって、兄上は父上に向 
かっていった。ォレも秘伝書 
に向かって走った。 

「帝王宿命拳！」 

ぐわぁぁ。兄上の呻き声と 
ともに、何かが倒れる音がし 
た。その声にオレは思わず立 
ち止まり、兄上の方を振り返 
った。兄上が床の上に崩れて 
いた……。 

「龍声拳！」 

兄上を確認すると同時に気 
の塊が飛んできて、避けるこ 
ともできずにオレもその場に 
崩れ落ちた。 

「残念でしたね、空龍……ク 



ックックッ……だが喜びなさ 
い、あなたは死ぬことはあり 
ませんょ。魂だけこの秘伝書 
に封印してあげますね……魂 
だけを。ついでに海龍の魂も 
一緒にね。あなた方の使命は、 
秦の秘伝書を他の奴らから守 
ることです。もし我が一族以 
外の者が秘伝書をそろえそぅ 
になつたら、あなた方の封印 
は解けます。復活したら天龍 
の子孫の体を借りて秘伝書を 
守り、ついでに世界でも支配 
すればいいでしょぅ」 

ォレのかすれていく視界の 
中で、父上はにっこり微笑ん 
だ。 

「…ゲス野郎 . 」 

「安心してゆつくりお休みな 
さい . 」 

父上の手がォレの方に伸び 
てきた。 

後はどうなつたのかはわか 
らない。気がつくと祟雷の体 
を乗つ取つていた…ニニ〇〇 
年の時を越えて。弟はもちろ 


んこのことを知らないだろぅ 
し、相変わらず父上を慕つて 
いるだろぅ。ォレも話す気な 
どないし、知らない方がいい。 
あの時から、現世に復活して 
からが悪夢のはじまりだつた。 

帝王拳を守るためだけに父 
上に殺された。帝王拳を守る 
ために…。この呪わしい運命 
に、吐き気がするほど苦しく 
なる。 

この世に復活してやるべき 
ことはただ一つ。秘伝書を探 
し出し、この世から帝王拳に 
関するすべてのものを抹消す 
ること。…もちろんオレ自身 
も……。そのために帝王拳の 
封印を解き、秘伝書を探しは 
じめたのだ。 

しかし、あの時秘伝書を奪 
つて確かにこの手で破いたは 
ずなのに、何故…ォレはここ 
にいる。何故秘伝書の呪縛が 
解けない？あの秘伝書は偽 
物だったのか？ •それとも…。 

その i 合えの鍵は、あの男… 
ギ—ス•ハワ—ドが握つてい 


るに！！埋いない。あの男がそ、つ 

簡単にくたばるはずはない。 
あの男に会えば、何かがわか 
るはず。すべてはあの男に…。 

そぅ思い、空龍は空を仰い 
だ。まるい月が不気味に光を 
放つていた。 

夜明けはまだ遠い。 


募集要項 


ネオジオのゲームやキャラ 
を題材にした才 U ジナルスト 
IJ 1を募集！ 

字数は13文字 x 酬行程度。 
タイトル、 PN ' 住所、氏名、 
年齢、職業、電話番号を書い 
て、次の宛先まで送つ r ね。 

採用者にはゝ ㈧ 一一-サ—ビス 
部提供の賞品をプレゼント= 

《宛先〉〒!^-0005 
東京都文京区水道 
2 —13 „leSK ビル 2B2 
㈱ 芸文社分室 
ネオジオフク編集部 
「読者創作スト—リ I 」係 
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矽回嫩□牌 

まずは、タテ、ヨコのカギを頼りにクロスを完成 
させよろ。 

そして A 〜 R の文字を順に並べていくと今月の問 
題が出てくるよ。 

正解者の中から抽選で10名様にネオジオグッズを 
プレゼントするゾ。 

応募待ってま一す!！ 


1 

2 

3 


4 


5 

6 


7 

8 

K 


9 

10 

B 




II 

12 

J 



13 


14 


15 

H 



16 


!7 



18 


19 





20 


21 


22 

R 



23 





24 


25 

N 


26 


1 

27 

E 

111 

28 
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29 

C 


30 





31 


32 

33 


34 

35 




36 


37 

A 


38 





39 



40 



1 




41 

42 




43 


Q 


44 

45 


46 



47 

D 


48 




49 




50 



P 

51 

し 



52 

M 

F 


53 

54 


55 

56 


57 


丨 S 11 

58 



59 





60 

61 

62 

G 









63 




10 5 


61 59 58 56 54 52 51 49 48 47 46 


12月号の 

クロスワードパズル 

当選者 

(獅各） 

神崎对甫 • 栃木県/酒井美和 • 北海 
道/土平純也.大阪府/堀江)'饋. 
茨鸸/守屋睦美.埼玉県/米山裕 
也.山梨県/斉藤あさみ.岩手県/ 
寺田基宏 • 京都府/柳沢めぐみ•長 
野県/立谷恭子.北海道 


© © ® 〇 〇 〇 

解いたら真ん中あたりに注目 

- .— - ^ 


mne 力苹 


覇王丸の新必殺技。飛び 
道具を落とせます 
鷲塚の必殺技。早めに出 
せば対空になる 
葵花は3回〇〇〇入力 


加えないこと 

23—回きりで完結する物。 

A — >重載 

24いつも決まった状態を示 
し、激変の恐れのないこと 
26 門の中 

28 ナコルルの技、〇〇ムツ 
ベ。アィヌ語で〃風々の意 
29 SNK 初の 3 D 『侍魂〜 
〇〇〇〇スピリッツ〜』 

30作品のよしあし 
31 地獄の〇〇も金次第 
33さやのまま食べられるえ 
んどぅ豆 

34楓と守矢は〇〇の兄弟 
36 民衆の生活、感情を反映 
して語り伝えられてきた話 
37楓の超奥義〇〇〇〇伏龍 
38 不平、不満 
40 郵送の際に必要なもの 
42 馬に乗った武士 
45直射日光や通風を加減す 
るため窓に取りつける装置 
織物、編み物の材料 
鬼の頭に生えてます 
寒さや労働のため、手足 
にできるひどいひび割れ 
木の幹から分かれた部分 
楽器、歌などの生演奏 
羅将神ミ、ヅキの連れてい 
る犬の名 

誤り。失敗。過失 
行為を正当化し、根拠づ 
けるもの 

からかいや非難の言葉を 
かける。〇〇を飛ばす 

A ->メス 

何かをおこなつたりする 
時の構想や仕組みの大きさ 


II 『墟 J の漢語的表現 
13〇〇 00 双刃、斬鉄〇〇 

〇〇拳 

15関所を守った役人 
17会社、団体などの組織を 
作ること 
19遁走曲 

20 KOF は3対3の000 

バトル 

22残りの量 

25主人公チ—ムの五郎の名 
字 

27熟すと赤い小さな実がな 
る落葉低木の総称。〇〇キ 
ヤンディという物も 
29日曜日を英語でいうと 
32 影二、美鈴 
35ライジングタツクルは〇 
〇〇時間があるのだ 
36 楓と雪の義理の兄 
39羅刹畫の必殺技。これ 
から冥か獄につながる 
40 どれを取っても金額など 
が同じであること 
41 電車などが発着する施 
43入れ物。容器 
44学校で教師の集まる部屋 
49遠い道のり 
50 千鳥北海道に生息する 
アシカに似た海獣 
51 完全に悟りを開いた小乗 
仏教の修行者。十三のァォ 
リ文句は『陽気な〇〇〇」 
52 人間の皮膚 
53人が住む所。普通は朝に 
出て、夜に帰る 
55 KOF の〇〇文句は『夢 

のチ—ムバトル』 

57不賛成、反対の意見。〇 
〇を唱える 

58漢数字で800をこう読む。 

〇〇屋、〇〇長 
59 S で上位の遊女 
60楓の itt や、京の恋人 
62パルスタ—の続編の期待 
の新作シユ—ティング 
63募集に応じること 


9テのカギ 


I 修^の必殺技の忍法。 

天舞と地斬がある 
2〇〇〇特性、8〇〇〇、 
〇〇〇格差 
3出前箱 
4春夏秋冬 
5覇王丸の対空必殺技 
6他を圧倒して勢力を振る 
ぅこと。<>臣従 
7近藤〇〇。人家が少しま 
とまつてある所 
8関節が痛む病気 
9面の皮が厚いこと 
12人を集めて落語、講談な 
どを聞かせる所 
141ハイ 
16 チームの中心人物 
18 釣りの道具 
21自然のままで、人の手を 
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12月号の答无 

「楓」 

12月号のクロスワ—ドバズ 
ルの A 〜 Q を順に並べると、 

ゲツカノケンシノシユ 
ジンコウ八ダレ 

と、なります。 

普段はおとなしいのに、覚 
醒すると途端に態度が大きく 
なる彼(笑)。今後の活躍が 
楽しみです。 



クロスワ—ドの答えと、住 
所、氏名、年齢、職業、電話 
番号を明記し、左記宛先まで。 

- 0005 

東京都文京区水道 2 - 1 3 - 1 2 
SK ビル 202 ㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリ—ク編集部 
「 CMn : 号クロスワ—ド」係 

締切りは 2 月 9 日(必着)。 
発表は4月号誌上。正解者の 
中から10名にネオジオグッズ 
をプレゼント。 〇 
























































































































































































































* PN / 河見恵（東京都） 

『月華の剣士』燃えてるか〜い！今月号で八ツチ 
攻略や1てるんで、しっかり読んで強くなってねり 


• PN \ 間ゲンゴロウ(東京都) 
使つてくれい、楽しいぞ=いや 
あ、じ—さん描いてくれる人って 
少ないのよね。これからも頼むゾ。 


0 



0 

• PN \ 蒼桐ゆき(石川県) 
懐かしのゲ—マントの正体は実は 
京だったのか！なんちて£>で 
もゲ—マントってかわいいよね。 



• PN \ 結城忍(広島県) 

筆のタツチがヨイですなあ£>胸 

が〜、足が〜£>表情がまたク— 

ルで、も-つメロメロですう〜。 

m 




ママパパ 

楽しかつたです。これもネオ 
ジオのお陰だ。ありがとぅ！ 

• PN\ 森江棄薪潟県) 

編：しかもナント！そのダ 
ンスのパートナ—と恋仲にな 
つてしまつたとか M : はうう、 
主 DE 春ですなあ。しかし、色の コ 
スプレして本格的なダンスと 
は… ちよ— 見てみたい つス！ 


コスプレダンスで 
各賞と彼氏ゲット！ 

今年の高校最後の体女恳不で、 

運悪く軍団の団長になってし 
まった私は、仲間と体#恳不で 
着る衣装について話し合って 
いました。すると、—人の女 
子が私の持っていた NF IO 月 
号の色を見て| I 言。「この人 
の衣装 カッコィィじ ゃん」。 

お陰で衣装が決まり、色、マ 
リー、アテナ、 シ H ルミ I の 
ものになりました。それから 
毎日放課後遅くまで残って、 

8人分の衣装を作りました。 

当日、午前中はアテナ、午 

後はマリ—の服を着ました。 

そしてダンス用の最後の衣装 
に着替えたのですが、私—人 

だけ色の服だったので、グラ 

ンドに出た時、みんなの視線 

が気になりました。でもダン 

スには集中できました。 

おまけに、軍団の男子 もコ 

スプレしてたんです。社、庵、 

京、真吾をやっていて、私の 
ダンスの パ— トナーは庵でし 
た。ちゃんと赤毛だっ たょ！ 

お陰で体では優勝でき 

るし、衣装賞は取れるし、ダ 

ンス賞は取れるし…練習はキ 
ツかったけど、起楽しかった！ 

今までの体 jfsw の中で、—番 編：使ってくれたか！あり 


火気元気チ—厶使いました 
ED イラストに感激！ 

KOF f 97 の NF 火気元気チ 
I ム、使いました！ 

草薙京、不知火 IT ビ 
リー•力—ンは 3 人とも火を 

使うから〃火気"なんですね。 
おまけにみんな"元気 /7 o ぴ 
つたりの名前だと思いました。 

私は格ゲー初心者+ぴで、 

しかもビリーを使うのは初め 

てということ もあつて、最初 

はなかなか進みませんでした 

が、 しつこくコンテニユ—し 

て、 ようやく ゲ I - クリア！ 

これもひとえにネオジオへ 

の愛の成果でしょうか(笑)。 
エンディングで3人のかっこ 

いい イラストとメツセ— ジに 

咸-親しました。 

• PN / 不倶戴天(熊本県) 























































►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 






• PN / 石川八ジキ（茨城県） 
みんなで集まって KOF 大会かな。 
真吾が技をメモってるのはいいけ 
ど、ラルフは何を見てるんだ7 




• PN / しろたか（北海道） 

旅の目的が途中で『全国特産名物 
食べつくし』になっちやったりし 
てね（笑)。おすすめは赤福だウ 

0 0 



• PN \ 仲山尚子(奈良県) 

- つん-つん、この衣装似合つてて力 
ッコいいよね 1£> この格好で闘 
つてくれないかな-なんちて。 


0 



• PN \ さかくら弥月(大阪府) 

かわいいでちゆ〜 D 美人でさつ 

ばりしてて、やつぱ舞はいい— 

今月紹介してる C □も聴いてね£> 

0 


がとう£>実は某誌が間違え 
て掲載して しまつたよう だが、 
あの ED イラストは、本誌の 


読者創作ス- 


-リ I や KOF 


ノベルスでお馴染みの RUR 
U さんが描いてるのだよ 。 K 
OF f 97 NF •火気元気チ—ム 
の ED イラストは RURU さ 
ん！ 間違えないよぅにね。 

ちなみに、今度 NF から出 
るムック 「K OF 〜オロチ完 
結編(仮)」にも 、 RURU 
さんは腕を奮ってかっこいい 
イラストを 描いてくれてるぞ。 
RURU さんだけじやなく、 
他にもプロマンガ家の藤井み 
ほなさんや、今月紹介してい 
る 『 KOF 京』のオフ イシ 
ヤルイ ラストを 手がけている 
夏元雅人さんをはじめ、ほた 


か乱さん、ルーガル•ガメ夫 
さん、桜城ややさん、鎧良寿 
さん、河内和泉さんなどいろ 
んな有名作家さんによる美し 
いイラストでオロチスト—リ 
I が楽しめるのだ。期待して 
待っててね (どさくさに 紛れ 
てバツチリ宣伝したつた 
ウツシツシ)。 


探し続けて10年あまり… 
やっとクリアしたあの# 

「おう、 やつた よ。とうとう 
クリアしたよ n 」 と、仕事か 
ら帰ってきた兄がなんだか興 
奮しているので、理由を聞く 
と、なんと初。フレイから10年 
目にして、やつと『怒』をク 
リアしたのだそうです。 


兄は中学の時に『怒』にハ 
マつたのですが、すぐにゲー 
センから消えてしまい、寂し 
かつたそぅです。社人にな 
つて会社の近くのゲーセンで 
『怒』を見つけた時は、本当 
に嬉しかつたといつてました。 

以後、昼休みになるたびに 
ゲー センに通い、やつとクリ 
アできたそぅです。この話を 
聞いて、私まで嬉しくなつた。 
おめでと、っ、お兄ちゃん。私、 
お兄ちゃんの妹でょかつたと 
思、っ。それと蒲田の某ゲ—セ 
ンさん、ありが と、 つ。 

★ PN \ 池波留吉(神奈川県) 

編：美しき兄弟愛…じやなく 
て『怒』への愛か。おめでと 
う、兄ち ゃん！ 


0 



1111 


• PN \ 氷屋キヨウタ(滋賀県) 
タン先生にお茶すすめられてる感 
じ£>編集部の中国語読める人に 
読んでもらつてしまつたよ(笑)。 


〇 


一^^^ 



アルバム 


社も思わずその気に…!? 
魅惑の 老人 チン！ 

11月 号 56 ぺ—ジ右下のチン 
と社が闘つている写真つス。 

チン「あら、イイ男。ちょつ 
と遊んでかない？」 

社「ゲハハ。そんな色つ ぺ！ 
声で誘われたら、おじさん本 
気になつちやう ヨ r カバツ) 」 
★ PN \ 氏神流架{神奈川県) 



編 VO - ん、やばい。セクハ 
ラヤツシーですな。しかも酔 
つ払つちゃつて、才ヵマとギ 
ャルの区別ついてないつス。 

でもこぅやつて見ると、ほ 
とんど半裸のコスチユームと 
いい、老人とは思えない扇情 
的な肌のテヵリといい、素人 
には見えない誘つた手つきと 
いい、なかなかチンつてあな 
どれない老人だょなあ。 

小さな幸せを求めて… 

社、決死の大ジャンプ！ 

■■■■ ■1 

I 2 I 1 T 40 ぺージ右下の1。 
ケンスウ「はぅつ。100円落と 
してし もた！ どこ や？ •」 

社「何！その100円…とつた 
ぁぁぁ=:」 

• PN \ 桜山智規(三重県) 



編：社って、どの piW 見ても 
S なポ—ズをしてるんだょ 
な：*〇このコーナ I にはもっ 
てこいのキヤラといぅわけで、 
またまた社ネタ。 

少年が落とした小銭を求め 
て' 高く舞い上がったバンド 
マン社。メンバ—の前だとい 
うこと も忘れ IQO 円に食らいつ 
くその姿は、むしろ清々しさ 
さえ感じられる ぞ！ 


ユリちゃ^舞一^ん F : キング姐さんチ—厶のエンディングを見てビックリ。ジャン君、その水着のブラ、10万円で売ってくれ。 # PN 1 部長アキヤマ(東京都)/それすなわち、ユリのセパレ—卜水着の上部であるな。 
己が、子供|^る_を最大限の武器とし、今を謳歌する少年ジャン…。あんた' 素質あるよ。っていうか、10万円でユリの水着買って何に使うの?(編) 


才—プンテラス 
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才 I プンテラス 


ボ^!ガキが NF 編集部に届いているか$つス。もしかして自分のパカネタ八ガキが超真面目な会社に毎月届いてるかもと思 a と…。_ PNH 石川八ジキ(茨城県)\郵政省を信じなちやい一. 
とはいえ年末年始は郵便事故も多くてねえ。"女子高生秘密の花園ビデオー本購入"なんて八ガキがきた時にや、ビビッたさ。ところで、 NF は超真面目な会社じやないとでも?(編) 


= 


ゲ^^センやア、^ズメントス 
i などで見か_、変な人や困 
た人44 i 加との関係につ 
てとも y _ o 合%っではないか！ 


マジドロ III で出会った 
やさし〜いお姉さん 

この前、マジドロ III をやる 
ために順番待ちをしていた時 
のことです。「まだかな〜」 

と思っていたその時に、プレ 
イしていた女の人が私の方を 
向いて、「立っていたらつか 
れるでしょ？隣座っていい 
ょ」 といってくれたのです。 

普通だったら戸惑っていた 
のに、その台にはイスが2つ 
あったので、座らせてもらい 
ました。 

そして女の人のプレイが終 
わリ私がプレイしはじめると、 
「隣座ってもいい？」と聞か 
れ、もちろん OK しました。 
プレイしながらしばらくそ 

の女の人と話していました。 

私がジャスティスを選ぶと、 

「ジヤスティス好き？」と聞 

かれ、ジャスティスがかわい 

いといぅ話になりました。 

しかも、終わつたあと私が 

ネ I - エントリーをしたのを 

見て、「3位じゃん。すごい 
ね」といってくれたので、す 

ごくぅれしくなりました。 

しばらく すると、その女の 
人は用事があつたのか帰つて 
いきました。 それ以来、その 
女の人とは—度も会つ ていま 


せん。また会いたいなぁ、と 
よく 思つています。 

• p N\ 日崎奈津子(愛知県) 

編：それはよい出会いじゃ。 
待つている人がいるのに平気 
でコンテイニユ—しちやうよ 
うな人もいて困つちゃうけど、 
待つている人に隣のイスをす 
すめるような優しい人もゲ— 
センにはいるのだ。その人と 
また会えるといいね 

テリ1&山崎でハメ技連発 
うまいな S ちゃんと やれ！ 

私がゲ—センで KOF'97 を 
プレイしていたら、すぐに乱 
入者がきました。相手のキャ 
ラは、テリ—、山崎暴走庵。 
もしかして…と思つたら、や 

つぱりそうでした！ 

最初のテリ—には、パヮ— 

チャージ丄空振りキャンセル 

パヮーチャ I ジを連発され、 

私のキャラ2人はすぐに倒さ 

れました。 

3人目でやつとテリ—を到 

したと思つたら、山崎の砂か 
けハメをやられて、あつけな 

く終わつてしまいました。 

この時、私は思いました。 
「こんなにうまいなら、ちや 
んとやれ つ！」 

•p N / デーブ山崎(惠足都) 


編：、っげつ、やられましたか。 
NF のおまけ情報でテリ—の 
A 級紹介した時に、「対戦で 
はひかえよう」つて修羅騎士 
さんがいつてたのになぁ。 
あれつて わりと 難しいよね。 
「そんなにうまいなら…」 と 
はまさに。ハメなんてせこい 
マネするなつて！ 

無限コンティニ f 野郎 
クレ ー ンゲ—ムにも 出没！ 

この前、私と友達がネオジ 
オワ—ルドにいつた時のこと 
です。クレ—ンゲ—ムの商品 
に KOFW のぬいぐるみがあ 
つたので、私は < Jn / cl ' いでお金を 
両替しにいつて戻つてくると、 
もうすでに女の子2人がやつ 
ていました。 

私はすぐに後ろに並んだの 
ですが、その女の子たちのう 
るさいこと。やるたびに「あ 
あ〜〗足ちやん」とか「なんで 
よぉ」とでかい声を連発して 
いました。こつちはずつと待 
つてんだから、いいかげん交 
替してよ、と思つて見ている 
と、しまいには「もうお金な 
いよ」「わかつた今くずして 
くるから待つてて」といつて 
再びやりはじめる始末。 

私の後ろにも5、6人くら 

い並んでいるというのに、そ 

の子たちは無視してプレイ。 

そんなことを 30 分以上繰り返 

しているうちに、私の後ろに 

は人が一人もいなくなつてし 

まいました。 きつと みんなあ 

きれたんでしよ、 っ。 そしてそ 

の子たちはようやく京人形を 
取ると、でかい声を出して喜 

んでどこかへいきました。 

こつちはあきれました。自 
分の欲しい物が取れるまで交 
替しないなんて…。しかも大 
人なのにちよつと非常識です。 


0 


0 




• PN \ 羅城水月斎(東京都) 
なんかいい雰囲気のマリ—。次の 
餓狼ではテリ—の帽子かぶつて出 
てキ J たりしないかなあ? 


• PN / 和泉ユカ(群馬県) 
ちよつと目がイツちやつてて、い 
い感じの庵(笑)。パックのお月 
様がよくお似合いですわ0 




• PN \ 片桐はるか(秋田県) 
いや I んベニ I かつこいい10> 
この(自称)がちよつと涙を誘う 
のう…。次回98に期待すつかな。 


• PN \ 丑三酉丸(奈良県) 
あかりちやんはかわいいぞ技 
も多彩で楽しいしね〜。百鬼夜行 
最高！でも侍魂もやってねん 




• PN \ 楠瀬瑞姫(愛知県) 

月華のヒロインズ9この2人は 
放送中のラジオドラマでも結構メ 
インなんで' ぜひ聞いてちょ！ 


0 


• PN \ 霜月はじめ(熊本県) 

去年の今頃もサムスピで燃えてた 

つけなあ…。今年のサムスピは去 

年とは|味違 I つけどおもろいで一。 


0 


no 










































參 PN / 木村衣里（北海道） 
失敗して日本チー厶ってのはよく 
あるが、最後に1人使えるのを残 
しておくあたり偉い！とほ〜ん〇 



0 


0 


►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 
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炎の寅公子が 
俺を熱 < 狂わせる!I 

草薙京さん。あなたは男に対して興味がないかも知 
れませんが V 僕は、草薙京さん、あなたを愛していま 
す。これからもずっと愛するから、いっかは草薙京さ 
んも僕の事を愛してくれるだろうから…離したくない。 

僕のものだから、他の男や女に接触したら、僕は許さ 
ないから…。子供もいたらいいね。そして一緒に暮らす 
んだ。海の見える家がいいかな。 

僕からは逃げられない為2人が赤い糸で結ばれてい 
る限りね 0 

ンウっ…草薙京さんは、僕のことを1王ってる々と 
思うかも知れませんが、草薙京さん…… 

狂わせたのはお前だ!！ 

籲 PH / 津5皮とざき（沖縄県） 

編：健全なる高校生男児よ（いや、、、健全〃かどうかは 
この際おいといて)、何がキミをそうさせた!？ 

いや、しかしその生きざまはカツコイイ。男が男に告 
白するなんて、並大抵の勇気ではできんだろう。キミの 
そんな姿に、京もきっとホレてくれる…といいなあ。 

邊_馨 

大好きな人_女だけど 
私の彼女にしだい9 

こんにちは 一。 私ね、実は今まで（’96まで）ユキち 
ゃんのコト、嫌いだったの 一。 だって大好きな京サマの 
彼女なんだもん！ 

でもね k でも…今は違うよん。’97になってユキちゃ 
んという存在が明らかになったでしよ？そしたら… う 
〜ん、なんていえぱいいのカナあ？いつの間にか好き 
になってたの！！ 

きっと私は京サマの彼女っていうイメージで見てたん 
だね。ヾユキちゃん自身〃は、メチャ好きウ 
私も彼女にしたいもん（笑) ◊ イジワルな私だから、 
まだユキちゃんが京サマの彼女、って思うと胸がイタイ。 
でも、いつか2人を祝福できるとイイナり 
★ PN / ひびきりお（岐阜県) 

編：将を射んと欲すれば、まず馬を射よ！！うそうそ〇 
ユキは女の子から見てもカワイく健気な女の子さ。ん 
〜、心の広い京ファンですな、りおちゃん！ 

しかし、今月の『キャラ9レター』は、男丁〇男、女 TO 
女という、なんか世紀末らしい構成になっちまいました。 



:'‘； t ; ■，:へ « ' 

遞 I 

; な一んて437 
描いてだら7シで 
当 まし だ 


( 滞 m 此 

すんげ一嬉しいっス擎 
殆どこの目覚ましの 
為だけにサムライ 
RPG 買ったような 
ものだったから。 
(失礼） 



でもゲームの方は 
感動したし、ちゃんと 
楽しんだよ/ 

卿, 

あ リカ《とう SNK ガ 
一生ついてくぜ V 
共に骨埋める 覚悟 
出来てます（笑）。 

…にしても、ベンネームで 
応募するの.やめよ一ね。 

へ幽、 


.麻 

i : V か.へ’’ル 

f 纖 


0 

• PN \ 倉長行矢(福岡県) 

ショックトル—パ—ズだ！何げ 
に熱<なるゲ—厶だよね、これ！ 

胸の谷間に目をひかれる…。 



• PN \ 黒沢さとる(北海道) 
ちよつち痛そ - つね…。タツウルが 
一緒にいるということは、対戦後 
かにや?仲よさそ—だ。 



• PN \ 龍馬(長野県) 

いや—強そ-つですにや。バックの 
龍がかつこいい！さすが無敵 
の龍！つて感じですにや。 


• PN \ 神無月景子(広島県) 
当たつてよかつたねえ£>まだ壊 
してないかい(笑)?私は応募 
券送るの忘れちやつてたのさ…。 


• PN \ ミ八スサキ(神奈川県) 
う〜ん、カツコいいワ I ルド様で 
すう£>妖しげな衣装が何ともい 
えませんわ。ナイスパデイやな一 


せめて 500 円ごとに交替して欲 
しいです。 

その時はいえなかつたけど。 

★ PN \ みいちゃん(埼玉県) 

編：どこにでも、どんなゲ— 
ムやマシンにもいる〃後ろを 
顧みない軍団 /7 o つ—か店員 
さん、文句のいえない気の弱 
い子(みいちゃんの自称)の 
かわりに注意してょ〜！ 

唐準模様の#身タイツで 
いらっしゃ〜枝 

以前あるゲ—センにいつた 

ら、店員さんが唐草模様の全 

身タイツを着てたんです M : 

ゲ—ムをしていた私ときた 

ら…「めざわりね！(マチユ 

ア風)」つてなカンジでした。 

でも、そ—ゆ一のもちょつ 

とカワイイかも…£> 

• PN \ 知日砂斗(宮城県) 

編：あやし〜なあ。店員にコ 
スプレの義務があるゲ—セン 
だつたりして。でも唐草模様 
は目がチカチカしそぅでやだ。 
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Kis ^ r は J ^ lzx 規定' dll うものはないのか?大門の玉つぶしとか山崎の裁きの匕口とかピリ|の三節棍など！。なら来年のに〇1^では'ラルフやクラ|クにはマシンガンやピストルを使0て欲しい。せ0か<弾倉 
しょつ ^ 町人バロ厶1(福岡県)/今ラルフとクラ—クが鉄砲持つたら…シヨックトル—パ—ズからスカウトがくるぞ、きつと。(編) 


ilP 元歌 SS 丁 

^ \/ lr« XC : w it 3 . I I 


元歌のメロデイ—に乗せて独自 
の世界を展開する『替え歌、行つ 
きま〜す！』。 

みんなのナイスなネタを大発表 
するゼ！イエ〜イレッツシング！ 


ジャマする奴はブッ殺す！ 

『 U ユゥジさん』テ—マ曲 

毎週火曜日に放送されてい 
た『サザエさん(再放送)』 

のエンディングテ—マで、山 
崎の替え歌を作ってみました。 

残忍な笑いを振りまいて 
匕首片手に蛇使い 

ギ—ス 

さつさとギヤラ払え 
ォロチ 

いっぺん死んでこい 

時には更生迫られて 
刑事に追われる時もぁる 

だけどんんだけど 

ジャマする奴は 

ジヤマする奴は 

ブッ殺す n : 

原曲を知らない人は知って 
いる友達から聞いて、さぁ、 
みんなレッツシング n 

★ PN \ ホン•カツフアン 

(茨城県) 

編：いや〜、山崎の§な性 


格が表れていてグッドですよ。 
山崎がオロチの I 族なのに暴 
走しないのって' やっぱこの 
ゴ—イング•マイ•ウェイな 
性格ゆえなんだろぅなあ。 
それにしても懐かしいな、 
『サザエさん(再)』か。関 
東では確か平日の夜 7 時から 
放送してたんだけど、最近は 
その時間世而、『ドラゴンポ| 
ル(再)』に変わったんだよ 
な。どっちにしてもゴールデ 
ンタイムに再放送って、なん 
か贅沢な気がするんだけど。 

しかし、替え歌って不思議 
なもので、ちやんとこの歌詞 
があの昔っぽい歌声(失礼！) 
で聞こえてくるんだよね。エ 
キセントリック少年ボウイの 

替え歌なんか、必ず浜ちゃん 

の声で考えちゃぅもんな〜… 

って私だけじやないよね…。 

人気沸騰！ ET 少年ボウイ 
今度はヤシロ青年だ， 

『エキセントリック 少年 ボウ 
イ』の替え歌です。題名は 『H 

キセントリック青年社』で 

す。 

エキセントリック 


エキセントリック 

エキセントリック 

社さん 


技を食らわしたのは 
エキセントリック 

(羣！ ) 

社がいるからさ 

弱いぜ弱すぎるぜ 
ぜんぜん ィケ てない 

たまには 
コサック踊るけど 
ォロチの#:^だ 
「糸まきまき—11:」 

呼べば奏でる腐れ縁 
バンド仲間だ 
人畜無害?)の人材 

シ H ルミ I ! 

「あなた死ぬわ…」 

クリス！ 

「ハィ、死んでください」 

シン □ ! 

「えつ|?:オレ、ちが：.」 
さあ、みんな戦ぅぞ！ 

戦ぅ相手は_男 
今はフリ—のヮケあり庵 
「そのまま 死ね！」 

白ラン着ている草雍くん 
「タブ リかな？ ■卒業 かな？」 

だけど辛いこともある 

「なんで人気ない…」 

がんばれ社がんばれ社 

もみあげ大 DHW 

食らわせろ食らわせろ 
俺も知らない 
ハ—卜のチョ—力— 

ハニ I フラッシュ！ 

• PN \ 鐘羅亮(滋賀県) 

編：今月は、投稿作品の約半 
分を エキセントリック 少年ボ 




m すべきゲ|ムたち 


これこ案純 _ T . 

『フラ4ングパワ—デ甚ク j 

クロスライセンス契約が結 
ばれて以来、さまざまなネオ 
ジオゲ—ムがセガサターンに 
移植された。 

しかし、なかにはネオジオ 
ユーザーが「なぜこれを移植 
しないのか？」と首をひねり 
たくなるほど隠れた名作もま 
だある。 

『フライングパワ—デイス 
ク』は、そんな作品のひとつ 
だと私は思います。 

このゲ—ムの最大の魅力は、 
ル—ルが単純だといぅこと。 
なにしろ、インストカードか 
操作説明を見れば、このゲ— 
厶のほとんどのことが分かつ 
てしまうのですから。 

まず、ネオジオではトツプ 


レベルの爽快感。—度 5 点シ 
ュ—卜を必殺技で決めた時の 
快感を味わつたら、間違いな 
く病みつきになるはずです。 
さらに、それを演出する BG 
M •効墨日も最高！ 

そしてなにより、スポ—ツ 
ゲ—厶の腕は半人前の私でも 
こなせる操作性のよさ！ 

キャラクタ—も忘れてはい 
けません。特にこのゲ—ムの 
ヒロィン (？) の三田浩美ち 
やんは、ごく一 部では『デコ 
のユリちやん』(笑)とまで 
称された美少女。余談ですが、 
私がデコで一番好きなキャラ 
はこの彼女(笑)。そしてボ 
I ナスステ—ジの犬。 

デモ画面の犬のフリスビ— 
キヤツチを見て、このゲ—ム 
にはまつた人が結構いました。 
，個人的にはこのゲ—ムのボ— 
ナスステージはネオジオ史上 


No. 2 だと思います。ちな 
みに一位はボ—ナス君で、 3 
位は餓狼 3 の山崎(死)。 

スタクラとマジドロで今人 
気急上昇のデ—タイ—スト様 
の歴史を垣間見る意味でも、 
いちゲ I マ I としてたくさん 
の人にこのゲ—ムをやって欲 
しいと願つています。ナイシ 

ユ- 

★ PN\Y- s* NAVY (培 
玉県) 

編："デコゲ1¢の愛称で親 

しまれているデー タノ -スト 

の名作1フライングパヮ—デ 
ィスク/単純なルール&簡 
単な操作なだけに、サックリ 
はまつちやぅんだな、コレが。 

編集部でも6月号のクロス 
レビューの時にこのゲ—ムを 
引っ張り出してきて、密かに 
アツい対戦を楽しんだっけ。 


0 


0 



0 


• PN \ 小椋庵(東京都) 

カツコイイよねこの人たち。1回 

限りじやもつたいないよな！い 

や、個人的意見つすけど(苦笑)。 


• PN \ 砂河せん(東京都) 

お久し振りのギ—ス様。やつぱ力 
ツコイイよ、オヤジ—いいなあ 
ピリ—、お年玉もらえて…。 


0 
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►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 
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だって…だちん 



♦ PN / 龍馬（長野県） 



日本語はいいねえ 



♦ PN / こたろう（大阪府) 


比較しないで 


♦ PN / 龍馬（長野県) 






• PN \ 上総亮(大阪府) 

元気いつぱいのあかりちやんだ！ 

この生足が何ともいえん〜^や 

つぱ使-つしか—•楽しいにや 


• PN \ 大賀末蔵(岡山県) 

最近、密かにまたブ—厶が起こつ 

てるらしい(多分)メタスラ。燃 

えるゲームだよな—•熱いつスー 



ウィ関係の歌が占めるといぅ 
異常事態。その中でも光って 
いたのがこの社の替え歌だ。 

しか I し、やべ一よ。いき 
なり真吾をオロチに引き込ん 


— イン☆なヤツシ—だょ。 

そして採用のポイントは、 
やっぱり「ダブリかな？」の 
白ラン草薙くんでしょ、っ。あ 
I あ、彼がガクランを着てる 


うな…。 

あ、でもヤツシ—はああ見 
えてなかなか人 Jim 者なの だよ。 
ついでにそんなに弱くもない 
そうだぞ。フアンの方はご安 


じやつてるよ。ちよつぴりゴ 限り、このネタは続くんだろ 心を。 




ゲー厶の世界つて、日本語をしやべる外人さんだらけだからにやあ(笑)。それよりも RPG でマ 
トモにしやべつてたことの方が気になる一.あれは|体どぅぃぅこと|?: 


京ちやんラクガキうまいじや〜ん(笑)。マジメな顔して何を考えてるかと思えば、そんなことか 
いつ。しかし弟子(自称)の技名見てそ—ゆ—こと考えつくとは…いやはや。 


みんなにいわれちやつてて、何か京ちやんかわいそうかも(笑)。しかし今のままだと、京よりも 
先に真吾の方が卒業してしまいそ3な気が…はうあつ= 



『ブ レ：^ ソ^夕のロケテいつたぞ—オープニングもキ レイ だつたよ。デモで1 八ルスタ—』の山崎薫ともラー人知らない女の人を見たけど、あの人お姉さん?今回' 薫は使えないのかな?発売が楽しみ 
攻略稲葉陶子(大阪府)/確かに、あの才—プニングは何かを薄させるものが—のう。攻略や続報に—待してよし。任せなしやい。(編) 


0 


• PN \ 九頭巳佳弥(大阪府) 

いわゆる『大将』かにや?『も 

ラだめだ一よつしや強キヤラいつ 

とけ！ J ともいうかもね(笑)。 


0 


0 



• PN \ 久澄ゆかり(大阪府) 

困つてるけどちよつと嬉しそラだ 

ぞ、楓(笑)—•あかりちやんか 

わいいしね〜。今後も投稿してね。 


• PN \ 青名(北海道) 

表情のないレオナ。暴走した時の 
叫びとかからすると、普段押さえ 
ている感情が爆発してるのかも…。 



• PN \ 椎崎有馬(東京都) 
これはいつも使用してるキヤラな 
のかな?それにしてもこの人、 
私服出ないよな〜。見てみたい— 


初詣のひととき。八神さんも相当物騒なことをお願いしてますけど、他の人もちよつと普通じやな 
いやね。つてゆ一か、真吾も口に出さなきやいいのにね(笑)。 
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•PN\ 将軍日の丸(東京都) 
幼いレオナの体験した惨状でしよ 
一つか。見開かれた瞳は何を見てい 
るのか…。痛々しいですにや。 



S 


•PN\ 小沢リヲン(大阪府) 
みんなそろつて初詣の図でしよ-つ 
か。でも正月から暴走つて、ちよ 
つとヤな感じかも(笑)。 


0 


•PN\ 川瀬努(鹿児島県) 

それは素直に従つて、踊りまくる 

べきでしよう(笑)。同じ道を歩 

んでいる人はいつぱいいるぞ6> 



•PN\ ゆ a きしゆん(北海道) 
お花に囲まれててかわい—のお£> 
これからはロリ系に目覚めてみ 
るのもいいかもしれないぞ(笑)！ 


0 



•PN\ 高沢詩乃(鹿児島県) 

時を越えてる KQF だし、もしか 
したら…?つてのもアリかもね。 
韓国チ—厶崩壊の危機か(笑)^: 



•PN\ 真耶(山口県) 

冬にこの技は食らいたくないよな、 
とりあえず。火月死にそ-つだけど、 
大丈夫なのかしら(笑)? 



パ， 才 1 八 Trl 常連の3^2さんと私はぺンネー厶が似てぃるから、編集部の方は結構混乱してぃるのではなぃでしょぅか?«卩2=丫.3_2〇丫(埼玉県)\偉大なる问0_読者ちゃんたちのぺンネ|ムだも^?'そぅそぅ間 
違えませ A ; つで S 特に毎月何通も送つてくれる読者ちやんに関しては' ペンネ—厶と本名と県名と筆跡(封筒を見ただけで分かる場合も…)が|致するぞ。えつ へん— (編) 


ネオジオの在り方や 
魅力についてのみんな 
の意見を待つ てるせ！ 
みんな、ネオジオに 
ついての勉強は足りて 
るかい ( 



i 不可®議現象も 
CD 版に移 M 希^! 

疑問(不満)があります。 
KOF r 97 で CD 版だけに多少 
の修正がかかっているのは何 
故で しょう か。 

多少の修正というのは 「M 
VS ではできた|部の不可思 
議現象(バグ技)ができなく 
なつて いる」とい、っ ことです。 

特に、私がとても気にいつ 
ていたピリーの超火炎バリア 
(10 月 号ゲーム万華鏡)がで 
きなくなつていたのは本当に 
残念、というょりも悔しくて 
仕方ありませんでした。 

例えば MVS でバグ技が発 
見され、それがあまりにも実 
用的で理不尽ならば、 CD 版： 
で修正がかかるのは分かりま 
す。しかし、今回のバグ技は 
どれも大道《云レベルのもので、 

実用的だとは思えません。 

この類の技は見た目がとて 

も楽しいので、 , 97 が CD 版で 

出るのを楽しみにしていまし 

たが、これで楽しみが—つ減 

つてしまいました。 

「ゲ I ムセンタ—そのままの 

ゲ—ムがで楽しめる」こ 
れがネオジオの最大の魅力で 

あることは、 CD 版でも変わ 

らない大原則たと思うのです 
が…0 

★ PN/JJJ (東京都) 


編：アレっすか！ KOFW 
完全攻略マニュアルで、ピリ 
I の超火炎バリアも含めてい 
ろんなおもしろ現象を紹介し 
たんだけど、発売後に 「CD 
版でできないんですけど…」 
っていう電話が結構かかって 
きたっけな。 

あの本を作っていた時はま 
だ CD 版が出てなかったから 
確認できなかったんだけど、 
どうやら JJJ くんのいうよ 
うに修正されて、できなくな 
つてしまつたらしい。 

ゲ—ム進行に影響ないんだ 
し、残しておいて欲しいよね 
4 r°i? もしろいんだから。 ^ 

聾輕者‘も楽しめるように 
に t 字ネタを！ 

M 月 号の さとう かづをさん、 

私もそう思います。やはりゲ 

—ムは目で見ても楽しめるも 

のであって欲しいです。 

私は今ボランティアサ—ク 

ルで手話を習っているので、 

聾啞者の問題などを考えるこ 

とがあります。 

当然ですが、聾啞者の方は 
ゲ—ムをやっていても声や音 

楽が聞こえません。それでも、 

勝利デモでセリフ(文字)が 
出るので、キヤラ クター の性 
格なんかが分かります。 


なのに、 KOF ^ はセリフ 
(文字)は出ないし、デモの 
{ hH # も早いので、かなり不満 
が残ります。 

実は私も少し感音難聴なの 
で、ゲ—センでは at 日がほとん 
ど分かりません。それでもゲ 
厶プレイ中以外のセリフや字 
幕の部分で、キャラの性格や 
スト—リ—が分かって楽しめ 
ました。少なくとも , 97 以外は 
…(ゲ—ムそのものは今まで 
で一番楽しいんですが)。 

SNK 様、ゲーム以外のこ 
、っいうところ も考えてみて く 
ださい。 

• PN \ 松原孝志(兵庫県) 

編：そっか、音を消した状態 
でゲームをやってるのと同じ 
だもんね。そうなると、勝利 
デモに文字メッセ—ジがない 
のは、寂しく思えるね。 

確かに音が聞こえない状態 
でゲームやキヤラの背景を知 
るには文字しかないし…。演 
出とはいえ、そう考えると次 
回作でのメッセージ復活を望 
まざる をえない つス！ 

プリクラ じゃなくて 

ネオプリ だっつ一の M : 

前に夕方のあるニユ—ス番 
組で、シール作成機の特集を 
しているのを見ました。その 

中で、安室、 MAX 、 スピ— 

ド、オリックスのフレ—厶の 

ネオプリが紹介されているの 

を見て、 SNK フアンとして 

嬉しくなりました。そして、 

たくさんシ I ルを作ろうと思 

いました。 

しかし、 丨つ だけ不満があ 
ります。それは、レポータ I 

がネオプリの ことを 「安室や 

スピ—ドと|緒に撮れるプリ 
クラ」といつていたことです。 
プリクラというのは別の会社 


のシール作成機のことで 、 S 
NK のものにはちゃんと「ネ 
オプリ(ネオプリント)」と 
いう名前がついているのに。 
プリクラなんていわれたら S 
NK フアンとして黙つてはい 


られません。よその会社のプ 
リクラなどというのはやめて 
欲しいと思います。 

• PN \ 六甲大蛇(神奈川県) 

編：一時クレーンゲームのこ 


とをみんな" UFO キヤツチ 
ヤ—々といつていたのと同じ 
だね。么フリクラ"つて名前 
が士冗れてるからしょ一がない 
とは思ぅけど…、電波放送で 
間違えちやいかんょ。 
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1 ミリ先は既に闇 


ED より 


» PN / しまづくりこ（東京都: 



いわな吉やいいのに 



ヤツターマン 



よ37羼問衣 

莫望3_ナ_> 


►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 



確かにその 3 色があれば全員の色塗りができる(笑)。つてゆ—か、京はともかく ( G ) 庵が真剣 
に『絵の具〜』とかいつてるのを想像すると、かな〜り笑えるような…。 


これはちよつとマリーちやん困つちやうかも^しまづさんテリ—フアン卩つてことは『テリ— 
が好きなあまりからかつてしまいたくなる乙女心』ということかにや(笑)? 


確かに黙つてりや分からんわな、こりや。その後のことは口は裂けてもいえないね(笑)。このあ 
との幻十郎の運命はいかに！夫婦ゲンカもほどほどにね(ちよつと違う)^ 





0 



0 



ドキドキしてるちつづさんがかわいいです。ポーズも意外に似合つてるよ—な。にしても、なぜ怒 
るんだアテナーそして、真吾ちやんはど一なつてしまつたのでしよ-つ…。合掌。 


1¢*.記憶済みだから、 PN を変えても同一人物だということはバレとるぞ。でも、霣品稼 W は大歓迎—パオパオに独禁法はないのだよ。ただし' コーナ I 名は正し <ぉ願いします。(編) 


SNK さんに質問です。 

KOF94 の時から京のプロ 
フィ—ルの大切なものの所に 

/,単車と彼女(ユキ)"と書 
いてありますが、京はどこの 
メーカ—の何 CC のに乗つ 
ているんですか？ 

# PN\HINORAZ: (大 
阪 S 

K へ一 a w a s a k i の Z II . 

(ゼッッ ー ) の 750CC です。 

( SNK 広報宣伝部)醒 


KOF 97 で京の最終決戦奥 

義"無式，(三神器の■の 

フォロースル—のセリフに、 

が違うんだよ」という 

のがありますが、どういう時 

にこのセリフが出るのか、く 

わしく 教えてください。 

# PNV はっぱらば— (香川 

県) 

あのセリフは、普通に技を 

出すだけじや聞けないんだよ 

ね。というわけで、最終決戦 

奥義〃無式，(三神器の春) 

を決めたら、 A BCD ボタン 


のどれかを押してみよぅ(連 
打すると出やすい)。すると、 
野中さんお気に入りの名セリ 
フをばつちり聞く ことができ 
るぞ『 ( NF 編集部) 


ハトソンさまにです。 
家庭用?111?6巳0 0 
D ) で「ネオ•ボンパ—マン」 
は出してもらえないのでしょ 
う办？ 

ボンパ—マンは、ネオジオ 
には貴重なジャンルですので、 

どぅかお願いします。 

• PN \ ァドル(愛知県) 

今のところ予定はありませ 

ん。 (ハドソン広報) 


オロチ八傑集つて、誰と誰 

ですか？. 

• PN \ 秋月 + a (大阪府) 

ガィデル、クリス、ゲ—二 

ッッ、シェルミ—、七枷社、 

バィス、マチュア、山崎竜二 

の8人である。ォロチは八傑 

集にはカウントされてないん 

だょね。 ( NF 編集部) 
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IPN / 館川まこ（愛媛県） 

ということは羅刹使いになるのか 
I こゃ7しかしいきなり髪形変わ 
って本人もびっくりだよな（笑)。 




• PN \ あくあ(東京都) 

物憂げなキングさんだが…あくあ 
さんは大変なご様子。 KOF やつ 
てね〜—投稿もよろしく9 

0 


0 


• PN \ 水落如月(沖縄県) 

あの髪と衣装が原因かのラ(笑)。 
受験で忙しいのに投稿ありがと〇 
終わつたらまたよろしくね！ 


0 


•PN \ 神奈晶(愛知県) 

龍虎外伝の E □の様子だと、専用 
スタ—卜あつてもおかしくないも 
んねえ。かわいくてよし— 


その払^回書いてください払、払…(中略)…払、キム' キム、キム…。その2 : 
悠樹(京都 府)0キ ^スァンは喜びそ5だなぁ。払ってキムが厶キ厶キ…なんのこつちや?(編) 


"キム，つて10回書いてください。キム、キム…{中略)…キム' ムキ、厶キ、ムキ…。…すつげ— ィヤ！ # PN == 桐生 


V は垦 

楽し < v 力した空耳を大 9 
集=特典として空耳度鑑定 
つき！自分の耳の壊れ具合 
を評偭されてみないかい9. 


あか D の飛び道具 
名前は小錦!? 

『 I の剣士」の I 条あかり 
の飛び道具を打つ時の声が、 
「小 錦！」と 聞一 一 えます。や 
つばり彼女も引退を惜しんで 
いるに^埋いない。 

★ PN/SYN (愛知県) 

編：_ ネタ 第—号 n つて 
いぅか聞こえるんだよ、コレ。 
でも、あかりちゃんが飛び道 
具を出す度に小錦が飛んでい 
つたら怖いかも…。空耳度は 
87 点でどぅかな？ 

才□チと骸羅 
時を超えた禁断の愛!? 

KOF 7 97 のォロチの勝ちゼ 
リフは「我、骸羅とホモにあ 
り…」と聞こえるのですが…。 
660年前、彼等に何があつたん 
ですか？ 

時空を越えた愛ですね D 

• PN/GAG (大分県) 

編：オロチネタ多いよな…。 
確かに聞きづらいから仕方な 
いんだけどね。しつかし、な 
ぜに骸羅|?:なぜにホモ|?: 
時空を越えたつていいけど、 
そんなに堂々と告白されちや 
つたら困つちやうな(笑)。 
空耳度は74点です！ 


パ U ステ—ジに 
真吾の ii 援団登場!? 

K 〇 F -97 のバリステ—ジ土日 
楽の後半が"シンゴ、シンゴ、 
シンゴ"と聞こえて、まるで 
真吾君の応援団がいるような 
んですが…。 

• PN \ 飛山尚人(福*一〇 

編：編集部では〃メキシコ， 
説が有力でした。今じや本当 
は何ていってるのか分からな 
いくらいみんな洗脳され てま 
す(笑)。空耳度は 79 点っす！ 

通販を使つて 
ラルフのお霣い得 n 

KOF f 97 のラルフのバリバ 
リバルカンパンチの時のボィ 
スで「破壊力ううう H :」 って 
ありますよね。 

あれって「お買い得ううう 
H :」 つて聞こえますが、それ 
はやはり彼が通販好きのアメ 
リカ人だからなのかな？ 

• PN \ やがみん(兵庫県) 

編：同ネタが多かったです。 
よく夜中にアメリカ物の通販 
の番組やつているけど、アレ 
を見る限りアメリカ人つて通 
販好きそうに見えるんだよな 
(笑)。空耳度84点進呈！ 


K OF 7 97のピリ—が、対庵 
の試合前「アメちやんでちゅ 
う」とかいいながら三節棍を 
つきつけている。気のせいか 
なあ…0 

何ていっているんですか？ 
• p N \ 大自然の必殺仕置人 

(大阪府) 

編：ギースに庵の秘密を探れ 
と命令を受けたピリ—は、ア 
メで作った三節棍で「ほ〜ら、 
アメあげるからこつちにおい 
で D 」 ってな感じに庵のこと 
を手なづけょうとしてる。… 
なんて裏話があったら嫌だょ 
な(笑)。まあ、そんなこと 
じやなついたりなんかしない 
だろうけどね。 

それは置いといて、答えは 
とい、つと 、「I wish 
—— cou ——d tear 
h imapart ! 一とい 
つているのでした。 


才—ブンテラス 





ケガではじまつた 
ある夏の日の恐怖 

ずい分前のことですが、友 
1人から聞いた話です。 

一 ある年の夏、友人は他の友 
人たちと I 緒に海にいつた時 
%のこと。.その日は少し曇つて 
、いたらしく、海水浴を楽しむ 
尋 A もあまり多くなくて、ゆう 
1ゆうと遊んでいたそうです。 

そろそろ帰ろうかという時、 
その中の—人が海中の岩場で 
、ひざを切つてしまい、血をに 
じませながら海から出てきた 
そうです。まあ、たいしたこ 
とはなさそうだということで、 


バンドエィドを貼っただけで 
特に消 HI 母もしなかったそうで 
すが、それがいけなかった。 

その数日後、そのケガをし 
た彼はどうもひざの調子がお 
かしいと、貼りつばなしにし 
ていたバンドエィドをはがし 
てみたそうです。 すると！ 
ちょうどケガをしたところに、 
びっ しりと フジツボが ！ 
あまりにも怖かったので、 
その後彼がどうなったかは聞 
いていません…。無事でいる 
のかな？ • 

★ PN \ 山根孝(岡山県) 

編：怖い という か、痛い とい 
うか…ぞおつとしますな。 


しかしこれつてば結構よく 
ある話らしくて、編集部の人 
間も聞いたことがあるといつ 
ていた。シャレにならんな…。 

隣人の素顏で 
女の本性を見た!? 

俺の家の隣に住んでるね— 
ちゃんは超美人で通つてる女 
性なんだが、.この間初めて化 
粧 をして ない顔を見た。…怖 
かつた。女つて…。 

• PN \ 暴走野郎(埼玉県) 

編：短いネタでナィス。つて 
ゆ I か、それは…。あんまり 
触れたくないかも(笑)。丨 
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參 KOF’97 の新キャラを含むギャグ本！京がみんなにモ 
テモテでちよつと甘めな内容！ /B 5/オフ/ 40P/ 800円 
無記名小為替（〒込み）+宛名シール/〒256神奈川県 
小田原市酒匂4 -13-6 平沢久美（発行： LANDSEND) 


参可愛い本を目指したという KOF 本！ほのぼのな庵 X 
京のお話が超可愛いですり実話もイケてます！ /A5/ 
オフ/ 32P/ 300円無記名小為替+丨90円切手+宛名シール 
/〒631奈良県奈良市宝来2丁目21 - 3 - 2荒木志帆 
(発行：サテライト丨号店） 



籲武士道烈伝中' iX わザムスピ本！主役の面々がまんべん: 
なく岀ている本です f /A 5/オフ/ 28P/ 300円無記名小 
為替+190円切手+宛名シール/〒546大阪府大阪市東 
住吉区山坂5 -4-30 セゾンアルビレオ302号中山裕 
子（発行：青い尸入恍） 


流英焔熾 


とにかく良し 


もののふ草子 


カーニバル イエロウ 




癱寝ても覚めてもどこを見ても可愛い閑丸の本！天サム 
のキャラが色々登場するギャグ本です！/85/オフ/36 
P/ 400円無記名小為替+210円切手+宛名シール/〒491 
~ 01愛知県一宮市浅井町小日比野字上牧22高橋里美 
(発行： ROSEVPINK) 


#K0F’97O^ ニューキャラ+草薙さんに愛がたっぷり 
な本！ただし京の性格がなかなか凶悪です（笑） /B5 
/オフ/ 32P/ 300円無記名小為替+丨90円切手+宛名シー 
ル/〒 663 兵庫県西宮市甲子園口 2丁目4 - 6末次志 
乃（発行： Overtime Cooperration) 


♦最初っから最後まで風間兄弟の本！シリアスとギャグ 
がいい感じで混じっていて読み応えあり！/8 5 /オフ/ 
36P/ 400丹無記名小為替+240円切手4•宛名シール/〒 
171東京都豊島区長崎6 -26 - 8ライフピアクイーン 
202河本恵美（発行：めにうぶつく KK) 


►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 


THE KING OF DIZZINESS 

~T 




，KOF’97 のニューフェイスチー厶ギャグ本0クリスが鬼 
畜て社がかなりかわいそうでシェルミーがママな本！ /B 
5/オフ/ 28P/ 400円無記名小為替+190円切手+宛名シ 
ール/〒545大阪府大阪市阿倍野区阪南町I -16-27 
玉野菜々子（発行： M0NADA& 口ーカノ俗町） 


百鬼夜行 



籲武士遒烈伝（天革矚）のナコルルが主人公の本！ナコ 
ルルと天草+時姫の超シリアスカ镟ませます！/ B5/ 才 
フ /44P/ 600円無記名小為替十270円切手十宛名シール/ 
〒297千葉県茂原市綠ヶ丘4 -35- 3横坂美穂（発 
行： PISTACCHIO ) 


幸せはそばにある 




ロバートの Birthday& クリスマス本！ 超甘々でほのほ、 
B5/ 才： 


のしまくっているロバ X リョウですり/巳5/オフ/ 48P 
/700円無記名小為替+270円切手+宛名シール/〒454 
愛知県名古屋市中川区打中2 -40 加藤純子（発行： 
ペンギンの王様） 






〈初心者向け同人誌の申込法講座〉 

① 定額小為替と切手を買う。…郵便局で値段 
分の定額小為替と送料分の切手を買います。 
為替には期限があるので申し込みの直前に買 
いまし よう。為替には何も記入し ません(同 
人誌コーナ I でいうと ころの 無記名小為替は 
この 状態の ことを さす)。 また、 為替は郵送 
の場合、盗難される確率が高いので、外から 
透けて見えないように手紙で包んで封筒に入 

れるのがベスト。同じ理由で封筒の表側に『為 

替在中』と書かないようにしましよう。 

② 手紙を書く。…欲しい本のタィトルと冊数、 
同封した為替の合計金額- H 切手を明記した申 
込書(便箋で OK ) を書きます。例：「『ネ 

オフリアンソロジ— DJ 500 円 XI #を申し込 

みます。合計 500 円と 240 円の切手を同封し まし 
た」。ただ、これだけではちよつと寂しいの 
で、失礼にならない程度の簡単な手紙をそえ 

るのもいいかもしれない。 

③ 宛名力—ドを用意する。…宛名力—ドとは 

自分の住所、氏名を書いたヵード状のものの 

こと。大きさはだいたいタテ 5cmx ヨコ 7cm 

のものが一般的で、シール状もしくは裏に両 

面テ I プが貼ってあるものを宛名シールと呼 

びます。文房具屋、事務用品店などで売って 

いるタックシ—ルを使うのが簡単で便利です。 

④ 返信用封筒を同封す る。… 返信用封筒とは、 

封筒に自分の住所、氏名を書いて80円切手を 

貼ったものです。同人誌の場合、本が在庫切 

れになつてし まう こ ともよく あるので、その 

時に送った為替を返送するのに必要となりま 

す。これはコーナ I に記載されている送料と 

はまったく別物で、不使用だった場合、本と 

I 緒に返送されます。 

あとは①〜④を封筒に入れて発行者に申し 

込みましよう。最後に封筒の裏にリタ—ンア 

ドレス(自分の住所、氏名)を書くのを忘れ 

ないように(結構忘れる人が多かったりする)。 

本は約—力月ぐらいで手元に届きます。 


リムルル』験由にはヤバすぎるキヤラじやない?落ちる(コンルシラル)、すべる(ルプシカムイウェイサンペコル•足から)、転ぶ(ルプシカムイウ H イサンコペル•頭から)。ど…ど一しよ一 。 ★PN 
=矢次^^！(東京都_全国の受験生諸君、今こそリムルルを思う存分プレイする時ナリ—も〜、すべつて転んで(リムルルがね)、終いには落つこちて(ステージからね)…。もラ少しだ、受験がんばれ！(編) 
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t 交換可です。 
(3 0 枚まで。） 

1•一方的に配布 
して下さる方に 
は当方のグッズ I 
ですがお礼致し 
ます。ぜひ下記| 
住所までお手紙| 
下さい：!： 

參 # # 5 t .1 

〒8 9 5 
鹿児島県川内市 
宮内町2 0 2 6 
久保田あゆみ| 


※送り付けは 
御遠慮下さい! 




- I 松浦宏明 

i ! カット描きさん。当方同 
人小説書きです (^0。 KOF ォロ 
チ本 CW 心かも)を作るにあたつ 
て、カットやイラストを描いてくれ 
る人を探しています。手伝つてもい 
いというお優しい方、まずはご|報 
下さい(数点のカットなどをを同封 
してやつて下さると嬉しいです)。 
折り返し詳細を送らせていただきま 
す0 

〒736-00 83広島県広島市安 
芸区矢野東7 -21— 3河野智子 
は世間知らずでコスプレ•イべ 
ント等まつたくわかりません。教え 
てくれる方お友達になりません？ 
えつつと、初回だけ80円切手同封だ 
とうれしいです。あとプリクラとか 
.•.。クリス好きな人だつたらなおう 
れしいイ DI 5 歳.矣 
〒 673-04 兵量-柔久留美一6 
60 0§0 

• キム使いの20歳以上の女性の方、 
文？*^!「キム •カッフアン」 
「キム •スイル」 が 好き！そんな 
キム I 族が 大好きな 方、 私と 愛のネ 
リチヤギをかまし合いましょ、つ H : 

6^.男0 

〒44|^^豊橋市野依ムロ- 

ヒルタウン AW . B - 川®友行 
• K OF が好きな人、私と文通して 
みませんか？•お友達 OK £> イラ 
スト交換可。だけど i 汚いので、 
変な絵でもよろしければ。アドバイ 
スをしてくれるとなおうれしいです。 
男女問わず何歳でも。返事は必ず書 


きます。初回のみ80円切手同封てお 
願いします。13歲•女 
〒092北海道_郡美幌町三橋南22 
3 口 3 C —305佐蠢樹 
•サ— クル r よろず屋+兵 衛』 では、 
ただいま会員様を大_しています。 
興味のある方は、80円切手を同封し 
てご下さい。ベ—パ—を送りま 
す。起よろずです。サムスピ 、 i 
の剣士も有ります。 

〒965!*^#右松市|箕町松長 
3-13-7芳賀棄 
•K OF が大大大好きで、庵•直菩 
•山崎•アテナ•ユリ • etc •が 
好きな人お手紙下さい。年齢•性別 
不『切手不要！ですのでよろし 
くお願いします。 16 歳 .Bfr 
〒 116 麦及都荒川区西尾久 2-12— 
13齊藤寛幸 

•K OF が大好きな方で' 文^ま 
たはイベントへ|緒にいつて下さる 
方手紙お待ちしています(特に京、 
IT 紅丸がお好きな方で同年代の女 
性大歓迎)。初回のみ80円切手同封 
でお願いします。21歳•六 
〒514- N 三重県久居木町409- 
II 中川詩浪 

f 通相 HHWH KOF 97 が好き 
な人なら誰でも OK です。返事は100 
%1101きます。楽しく文 i しましよ、つ。 
クリスのフアンの方は特に歓迎です 
ので、どぅぞよろしくお願いします。 
性別は不 ST S 時に切手は不要で 
す。12歳•男 

〒870大分 i ! H < 分市 i - M —- 2 
-41菅囊 


待つてます。年齢、性別は問い ませ 
ん〇 

〒427-3|5^11^原郡由比町由比 
427-14 稲覆箠里 
• 格ゲーに燃えている奴、俺と|緒 
にゲ—センいってくれる奴^# I * し 
ています(特に KOF 、 餓狼中心の 
方)。ぜひお手紙下さい。返事は100 
%!24歳. 

〒533大阪府大阪川区下新庄 
6 - 5 - 18 井ノ上文化 -F 5号 
原之；^司 

• 相方切実超ポ集。 KOF シリ—ズ 
京サマ超ラブの方。 しかも 京サマア 
イドルな本を|緒に作って下さる方、 
お手紙下さい。当方、同人経_り 
なので、本を作ったコトのない人で 
も OK です (1 では右京至上'_ 
で、女の子はユリとアテナが好きな 
方も£>)。年齢不 ST 女性のみ。末 
長くおつき合いして下さい。 21 歳 • 

〒 8 I 4- E 福岡県城南区議地じ- 
302鳴_香 

fx 社が好きな方 H : 文通して下 
さい。他のキャラでも OK です(で 
もなる ベく KOF 内で)。 もしよろ 
しければイラスト六乂換 もし ましよう。 
年齢、性別問いません。返事|00% 
初回のみ切手同封でお願いします。 

A 歳•男。 

〒714岡山県笠岡市西大島20 ! 


•8月|5 01"ビッグサイトで黒いブ 
ル！マリ— ( RB パ—ジョン)の 
コスプレをしていた者ですが、|緒 
に EuW を撮って頂いた96口—ディン 
グ庵のコスプレイヤ—さん' 虫貝方が 
ど、っしても忘れられません。もし、 
これを御覧になつていたらお手紙下 
さい。お友達になりたいです。あと、 
KOF 9、 餓狼の方で来年一緒に 
コスプレしてくれる方、上手なメイ 
クを教えて下さる方のお手紙お待ち 
してます。 18 歳 .4^ 

〒156奉51都世田谷区桜丘3-30- 
3 今井ゆう 

• KOF やサムスピがちよ—大好き 
な人。 KOF やサムスピの イラスト 
の、 っまい 人。 私と 文通して下さい。 
また、家が近くでしたら I 緒にゲ| 
センへいつて下さい£>13歳.^ 

〒160裏都馨区馨 6-13110 

- 910 長田麻未 

• ゲ—ムが好きで(特に KOF 、 餓 
狼など。サムスピ^^も可 ) PL A 
Y または' 見ているのが好きな人、 
友達になりましよう！年齢性別は 
問いません。返事は必ず書きます。 

20歳.男。 

〒780高知^城山町76- — 

松產之 

• 格闘ゲームが好きな方(格ゲ—以 
外でも可)、文通&イラスト交換、 
もしくは FAX 文通で もしましよう 0 
同人やっている方大歓迎です。年齢 
など不問です。初回のみ切手同封し 

て下さい。20歳 .4^ 

〒 063 北海道札幌市西区八軒 8 条西 

7 — 2-17 吉川智子 

分の友人には KOF が大 X 3 好 

き！という 人が いなくてさみしい 

ですう。というわけで' 文通相手を 

探しています。近くの人だつたら I 

緒にゲ—セン等い きまし よ、っ。年齢、 

性別不 ST 往復はがきで下され 

ば、返事は靖ヨロピク！12歳 

.男。 

〒|341足都江戸川区南葛西5|5 

-12クレセ—ル 202 澤田翼 

ipx サ—クル「マシュマロ』会員 

様大 x 8 jolwB - c > サムスピ ' KO 

F 中心のよろずサ I クルを新設しま 

した D ちよつとでも興味^:たれ 

た方は返信用封 i 同同封でお手紙下さ 

い8> 色々な企画' 盛りだくさんで 

す i。 

〒561大阪府豊 - a - jetn ^ 東町6 - 4 

- 13 先立恵里香 

• サムスピについて語り合える人を 

_していますつ。すつごく蒼月が 

好きな II 歳です(女です)。お手紙 


• 買い/旧型の ネオジオ コントロ I 
ラ—ステイツク(握り部が^^のも 
の)、特に HORI 製なら高額買取 
(優先)。ステイック&ポタンの調 
子が i なら多少の傷 OK 。 送料込 
み一#^格を明記の上、80円 
切手同封でごを。当方のコント 
口—ラープロ (美品) と^^ でも可。 
〒226-0003神奈川県横浜市綠 
区鴨居！ I 5- I 5- I 0 I 蓮沼久美子 
•H 7E り/ネオジオ c D ソフト 全 5 I 本、 
バラ売りします。 リストを 送るので 
80円切手同封の上' ご屢下さい。 

〒 501 — 21 岐県郡高富町高富 
770-5 也 

變父僕の N 64 I 式 & PS 版の K 
OF % + 3千円と、あなたのネオジ 
才 CDorCDZ と コントロ—ラ—,フ 
口 2個 (— 個の時は+ 2千円)を。 
多少キズ有りでも起動してプレイで 
きれば OK 。 ハガキでご M 下さい。 
〒750山口県下関01町3 丁目 

6 -35 県住 306 霊中蘿 

書冗り/風間兄弟便せんありマス。 

B 5\|0^\| セット I 〇〇鬥送料 I 90 
HTIOO 円小馨+ 190 円切手同封+宛 
名力—ドでお願いします。 

〒 98 |- |5 宮城_田$田字長町 
30 佐罄心美 

• 買い/ネオジオ•ネオジオ CD の 
ソフト、ネオジオ関係の ポスタ！ 
グッズなどを売つて下さい。欲しい 
ものについてリストを送りますので、 
90 円切手同封の上' こちらまでご連 
絡下さい。 

〒444|2|^^1崎 
市細川町根古屋99水 
本進 I 

畫冗り/ KOF '97 ぬい 
ぐるみ(京•直菩•マ 
リ丨•アテナ )、 KO 
F ハ—ドキ—ホルダ— 

(レオナ•山崎)。安 
価でもいいですが、送 
料はそちら持ちでお願 
いします。ハ I ドキ I 
ホルダ—は京と交換で 
も可。希望価格、品名 
を明記の上' 往復ハガ 
キでご下さい。 

〒 256 神奈 川！！^ 田原 
市酒匂4 -13- 6 
平沢久美 

• 買い/ KOF 97 のぬ 
いぐるみクリス かシ H 
ルミ I のどちらかを。 

価格と支払い方法 
を明記の上、ハガキで 

ご疆を0 


〒577大阪府棄阪市4- N -12陽 
光マンション 108 号小原由貴奈 
變父私の ROM 版「ラギ』+3 
千円とあなたの ROM 版 『KO 
F 94 J を。まずは往復ハガキでご連 
絡 t 1 

〒015秋田 f 荘市石脇字田尻野36 

- 96 佐謹太 

• 買い/ ROM 版コ|ンジヤマスタ 
—ズ』、『風雲ス—パ—タツグ j を各 
I 万から—万5千円位で。 sl ^ 
と支払い方法を書いてハガキでご連 
絡下さい。 

〒464^^古屋市千種区鹿子殿 
16 3- 36 藤原正紀 
着冗り/ゲ—厶関係のポスタ—を士冗 
ります。 KOF 97 のポスタ—(ネオジ 
才 CD 版ソフトの表紙のもの。5千 
円以上)、 PS 版 KOF96 庵ポスタ 
— (3千円以上)などを売’るので、リ 
ストが欲しい方は80円切手を同封で 
下さいツス M ポスタ I とネオ 
ジオ CD 本体の交換でも OK です M : 
〒 027-02 岩重呂古市赤前 V 6 
-8 醤好輝 

• 買い/ネオジオ CD Z 本体を一式 
I 万5千円前後で。ソフト (KOF 
シリ—ズ ) I 本つけて下さるなら— 
万8干円位で。 KOF 97 つきなら2 
万2千円位でお願いします。送料込 
み。まず、翁福格をハガキに書い 
てご j ® 下さい。 

〒134塞51都江戸川区®池町2 -2 




904黒 3 ^ttK 代子 


売霣衣 s » n _ ナ 11 


才—プンテラス 


ユリ U 真五のんなさいチ—厶"を使つてる人はいますか?# PN " CLUB — (北海道)/順に'「お父さんごめ〜ん J 4 草薙さん、ごめんなさ〜い！ j 、「クシユン—ご、ごめんなさい•もしくは「ご 
めんなさあ ああ すな。確かによく謝つてるなあ、この人たち。なかなか異色つぼいエディットでよいのではないでしよ〜か。マル。(編) 
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►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe 



THE KING OF FIGHTERS 观 • ANTHOLOGY COMIC 


京 VS 庵 FIGHT ! ④ 

(発売)発売中（定価) 900円 

(執筆)榊亜城 • 結诚かをる • 横須賀れん • 景山まどか•他 


THE KING OF FIGHTERS_96*4C0MA COMIC 


めざせ!キンク•オプ•ファイタ_ズ 

(発売)発売中（定価）フ〇0円 

(執筆)硝音あや • RURU • 銭形たいむ • 鎧良寿•他 


SAMURAI SPIRITS*ANTHOLOGY COMIC 


侍 闢塊② 


(発売)2月中旬（定価）900円 

(執筆)大江戸新衛門 • 眼鏡三菱 • 鬼川琳 • 秋葉デンキ•他 


LAST 册 ONX*ANTHOLOGY COMIC 


BRONX COMIX 

(発売)発売中（定価）900円 

(執筆)佐倉けんいち • 矢崎巽 • 皆地らん • 古谷るん太•他 


PSYCHIC FORCE*ANT 册 LOGY COMIC 


すそ！サイキ ツカー 

(発売)発売中（定価）900円 

(執筆)秋葉デンキ • 西河万里 • 桃八号 • 冬®れく •他 


通信販売もこ、利用ください。郵便振替用紙に•口座番号…〇〇1 3 Q -8-71 7856 
•加入者名 • ••い一ず參金額 • •書籍代と発送代の合計金額(発送代金は1冊310円 • 

1冊増毎50円増です。）參払込人住所氏名 • • ■御客様の郵便番号 • 住所•氏名 • 電話番 
号を御記入のうえ御振込ください。確認後3週間くらいでお届けいたします。 


株式会社ム■ビック • 東京都板橋区弥生町 77-3 -[3173 -圆03-3972-1992 H 03-3972- 1235 



各 n — ナ—に 
賞品進呈制度導入！ 
商品稼ぎも 
かなり大歓迎 H 


【welcome To 

•oaopao Cafe i 

{バオパオカ？へ- wf %!)】 
《あ D がと〇ママパパ) 

•学校やプライべ—卜で起こった、 
日々のおもしろいできごと^ 
明るく I ® なお手紙を待ってるよ。 
採署！名に賞品 進呈！ 

《月を見るたび思い出す》 

•ゲーセンやアミユ—ズメントスポ 
ットなど、 ゲーム関連の場所で見か 
けた 変な人を非 S な 人が 
いて困った系の話でも OK ! 人の 
在り方についてともに語り合いまし 
ょう？採 S — 名に賞品進呈。 
<镛え歌"行0 *ま1す！> 

•ズパリ〃替え_を_自作の 
替え歌をバンバン送ってね！元歌 
のタイトルを書くのも忘れずに。採 
用者—名に賞品蕃王！ 

《勉強はお留守だぜ！ - 
r ネオジオの在り方やに関する 
マジ^や、ネオジオの魅力を大 
解析するおたよりを大 S ! ディ 
1 プなユ I ザ—のディ—プを 
待ってるぜ！採用者—名に賞品進 

《こんな空耳》 

•キヤラボイスやネオジオソングの 
空耳 ^ smf ■聞こえる■ものも聞こ 

えないものも、おもしろければ〇 

K ! 霖に餐品を進呈。 

また、キヤラボイスに関する！一® 

も受けつけてるよ。「あのキヤラは 

何ていつてるの？」とか*■英語でし 

ゃぺつでるので111^が分からないよ 

〜 j など y なんでも is ® してちょ。 

<ストーリ|アルバム> 

♦攻略記事など_んでいてついつ 

い見つけてしまう"変な跟1®^;?'- 

あの人の手があんな場所 

に…とか、^^の；^とは違つてこ 

んな風に見える！というように、 

どうい、っがどういう風に見える. 

のかを説 P て送ってね◊セリフを 

つけて寸劇を演じさせるのも大歓 

迎！採 § — 名に貧品蕃王。 

{キヤラ£>レタ—> 

•好きなネオジオキヤラへのあなた 

の想いを手紙に！^う！文 { i は 

25 文字 X I 5 行以内素晴らしいレタ 

I には賞品を進 Off 

<*すベぎゲ—ムたち> 


•あなたのお気に入りのネオジオゲ 
i 厶に対する_を語ってくださ 
い"そのゲームの魅力、見どころ、 
やリどころなどを i 3字 X 50 1IS 後で。 

ゲ I ム タイト ルを必ず記入し'て 
ね！採用者には賞品§王。 

<よろず«闔♦要望コーナ丨> 
•ネオジオに関する疑問を、メ—力 
―や NF 、 はては： ZF ゲーマ j さん 
などに聞いちやおぅ！ただし、コ 
マンド入力の n ツなど、格闘ゲーム 
に関する* g は 【格 ゲー目安 箱】 :<7> 
方によろしくね！もちろんや 
11^も受けつけてるよん。 

<怪談、ケケケ…》 

. 套にあった怖い話を i します。 

: f しも塞珥オバケ^^の話じや 
なくても QK !文字数は i 3字 X 40 
行程# T 採用者—名に賞品を聾。 
《ネオジオ特邐罔人誌コー 
•掲の同人誌とタイトル、サ 
イズ、印刷方法、ベ—ジ数' 金額及 
び支払い方法、ザークル名、 f 蓮 
話香一 r (疆しません)を明 

記して送ってね！ 

アビ—ルポイントや# 

もあれば記入してね！ 

《文通&篇コーナ丄 

•文通相手やサ—クルメンバ—など 
の_2^^*してるよ。文_ 
集の fa は、自分の年齢と性別も書 
いてね。 イラスト 〇きのハガキも大 
1!いた f らは絶対にダメ！ 

<売||&交撝コ|ナ|> 

•売りたい物' 買いたい# Mi 希 
望の物^ r ただし、売買に_ 
部はノ—タッチなので、 i 方法や 
支払い方法は必ず害いてね。ソフト 
の塵貝の場合は、カセット版か CD 
版かを明吗便セン塑〔几などのネタ 
なら、■イラスト■つきがグッド！ 
《モノクロイラスト> 

•サイズはハガキ$比率が同じな 

ら契も可だけど、折リ曲け黛 禁！ 

裏面には住所氏名(〇^も)、 

4^記してね。" PaoPaoHU には賞 

品 + Hio = E するぞ！ 

<4 n マまんが》 

•タテ1501 x ヨ n 45 晒の比率なら拡 

大も河だけど、モノクロイラスト同 

様、折り曲けは厳禁！裏に住所 

氏名？ N も)を明記。タイトルも忘 

れず にね！！^ には貴品を眷王！ 

f ブンテラス ( IRm — hl )> 

♦刚字以内のネタ^ nr ^ ダジ 

ヤレなんでもアリ！ゲ—ム以外の 

ネタでも OK よ！^:に , a 品進呈。 

【天 B 

•ネオジオキヤラの n スプレ1を 

i ただし、他人の i を勝手に 

送るのは厳禁！写つてる人貧の 

CLN を必ず*いてね。笑啃声に 

は賞品を璧〇 

【3バ|セントの誘感】 


*カラ|イラス : >+^#|^サイズは 
ハガキ六同じ比率なら拡大も哥。 
基本的に文章入リは不 W だよ〜ん 
送る時には厚紙と i 緒に i に入 
れて折り典からないよぅにするのが 
ベスト！ sigm には賞品進呈。 
【クラブ八ウスコア】 

• 1版ソフトのハイス n アを1。 

半年に—® R 5 イント上僮3名に N F 
特製メダルを眷王のぅえ、誌上でコ 
メントを f ! 詳細は％ P だ。 

雪 iy 作ストーリ I 】 

•釋 スト！リ— を！#！ r 文蠢は、 
|3字><20〇行_タイトルや登場キ 
ャラは、ネオジオならなんでも〇 
: K ! 採用者には賞品 t 呈。詳し 
くは|〇 60 _を見てね。 

【ソフト人気べスト101 
•好きなネオジオソフト^ 0 W 。 ま 
た、あなたの選んだつまらないソフ 
卜5つと、その n メントもして 
るよ！ 1 は90户。 

【こんなゲ A あ S らいいな】 
•あなたの考えた塞工のゲ—ム蠢 
集！ ジャンル、登場キャラ、ゲ— 
ム内容を、13文字 X 30 行程度で^^ 
してね。 

【キャラクターランキング3 

•好き^:性キャラ 3 人と-^キャ 
ラ 3 人の名前蠢いて送ってね。プ 
レイヤ—キャラ、非プレイヤ—キャ 
ラ問わず、ネオジオキャラなら誰で 
も0 K !カラ — イラストつきのハ 
ガキ 4> t ： ってます£> 

【格ゲー目安箱】 

ムに関する疑問を 
受けつけてるよ。最強の NF ゲ—マ 
—陣がきみの W ? にバッチリ答又て一 
くれる ぞ！ 

これで、脱初心者ゲ ー マ ー た！ 

各コ1ナ—の賞品遘王者は、 PN 

の#印が★印になっていま t 賞品 

は NF サービス S 供のネオジオグ 

ッズ'です。 

いずれも、住氏名、年齢、職 

業' 電話香 r n — ナ—名を明記し 

て、次の宛先まで送るのだぁ〜！ 

まとめて送る時は n — ナ—ごとに 

用紙を分け、それぞれに住『氏名、 

年齢、蠢、震霉基いて、封 

筒などに入れて送つてね。 

※各コ1ナ—の締切りは、末 

です。 



T 112- 0005 

豪都文京区奎 

2-13-12 SK ヒル 202 

SI i 

ネオジオフ U — 

「〇〇コー K ~ j 係 


母さんネ ，オジオ CD 2 をファミコンと呼ぶのはやめて下さ： s 。# PN = 裹州屋八兵衛(岩手県) 
\母に^^に CG を映すものは、すべて永逮 に" ファミコン«:なのである。(編) 



















■HI 




タイトル 


メーカー 名 


ス 


S 

翻2日 
現在 

容量 

発売日 

価格 

開発状況 


♦HYPER NEOGEQ64 


SNK 

格闘 

アクション 

一 

12月19日 
発売予定 

67万円 
(注" 

100% 


侍魂〜サムライスピリッツ〜 


MVS 


ブレイジング スター 

夢工房 

シューティング 

474 M 

1月 

発売予定 

価格未定 

無回答 

QP 

サクセス 

ノ'(ラエテイ 

容量 

未定 

発売日 

未定 

価格未定 

85% 


〜幕末浪漫〜月華の剣士 

SNK 

格闘 

アクション 

— 

3月26日 
発売予定 

6,800円 

m%-a 

ブレイジング スター 

夢工房 

シューティング 

— 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 


►サターン 


テインクルスタースプライツ 

ADK 

シューティング 

— 

12月】8日 
発売予定 

5,800円 

100% 

リアルパウト餓狼伝説 
スペシャノレ 

SNK 

格闘 

アクション 

— 

12月23日 
発売予定 

5,800円/ 
7,800円 

無回答 

ザ•キング•オブ • 

ファイターズ’97 

SNK 

格闘 

アクション 

一 

春 

発売予定 

価格未定 

無回答 

SNK フアン•コレクシヨン 
餓狼伝説 

SNK / 
夢工房 

バラエティ 

- 

春 

発売予定 

価格未定 

無回答 


♦NEO-GEO 


〜幕末浪漫〜月華の剣士 

SNK 

格闘 

アクション 

474 M 

1月四日 
発売予定 

32,000円 

100% 

ブレイジングスター 

夢工房 

シューティング 

346 M 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 

ショックト ルー パーズ 

ザウルス 

シューテイング 

34 BM 

発売日 

未定 

価格未定 

100% 


NEO-GEO CD/CDZ 


♦プレイステーション 


サムライスピリッツ天草降臨 
スペシャル 

SNK 

格闘 

アクション 

一 

12月25日 
発売予定 

5,800円 

無回答 

マネー アイドル. 
エクスチェンジャー 

アテナ 

パズル 

一 

3月 

発売予定 

5,800円 

97% 

ザ•キング•オブ • 

ファイターズ’97 

SNK 

格闘 

アクション 

- 

春 

発売予定 

価格未定 

無回答 

サムライスピリッツ 
剣客指南パック 

SNK 

格闘 

フクション 

— 

春 

発売予定 

価格未定 

無回答 

リアルバウト餓狼伝説 
スペシャノレ 

SNK 

格闘 

アクション 

— 

春 

発売予定 

価格未定 

無回答 

SNK ファン•コレクシヨン 
餓狼伝説 

SNK / 
夢工房 

バラ エティ 

— 

春 

発売予定 

価格未定 

無回答 

ザ•キング•オブ • 

ファイターズ京 

SNK / 

夢工房 

アドベン升- 

- 

春 

発売予定 

5,800円 

無回答 


!(注 I) スーパー NE029 タイプ 2 
:♦(耐&はすべて税別になっています。 

i 尚Vこの発売予定リストは各メーカーからの 1 清報を元に M 部で作成したものです。 

:※上内容は予告なく変更されることがあります。 

丨※サターンの搁で価格が2つあるものの2つ目の価格は、、お買い得セット"の値段です。 




ところで PS 版『エクスチ 
エンジャ IJ つてまだなんで 
すか？確か、最初は夏くら 
いの発予定だったょぅな…。 

最近はあまり画面 f _ (など 
も NF に載らないし、新しい 
情報と思ったら延期のお知ら 
せばかりだし、なんだか本当 
に出るのかな、と不安でいつ 
ぱいになつています。 

はやく愛しのあさひ様に会 
わせて下さい。 

• p N \ アサヒ銀行後援会長 
(北海道) 

え一と、来月は®、®夹 
に 出ます！ てす ！ 97 
%バージョンのサンプル RO 
M を送つてくれるとアテナの 
吉田 さんが約束して くれ まし 
た！ もちろん画面^^もバ 
ッチリ です ！ つ一か、今月 


号が^行じやなかつたら 
確关に載つてたくらいの タィ 
ミングなんですけど…。 

とりあえず、 一^者の浅井 
さんが書ぃた小説版『エクス 
チェンジャー』が某社から発 
売中なので、来月までそれを 
読んで侍つってぃぅのもぃぃ 
かも。 

『侍魂 J 待ち遠しいッス！ 
『&』もいいけど、やっぱ 
りここは$豕カタナパトルで 
しょぅ！ なんといつてもハ 
ィパ—ネオジオ64だし。 

色は文字通り色っぽくてィ 
ィ感じだし、ポリゴンになつ 
ても半蔵様は相変わらず格好 
いいでゴザルよニンニンって 
感じ。 

いつもの感じの修 i 蔵も 
いいけど、技が豊富な羅刹半 


蔵にもひかれてるッス。まる 
で必〇シリ—ズに出てくるよ 
うな技の数々、早いとこ使っ 
て見たい！ 

• PN \ 忍犬獅子丸{埼玉県} 

この号が出る頃にはたぶん、 
全国で熱い対戦が繰り広げら 
れているであろう『^^』。 

忍犬獅子丸さんは半蔵ファ 
ンのようですが、今回の半蔵、 
すごいでしよ？いや何がっ 
て、コマンド表の長さ。 

色とともに NF はじまつて 
以来、間違いなく最長記録を 
達成。おかげでデザィナーさ 
んが泣いてます。もちろん編 
集も攻略も泣いてますが。 

遊ぶ側 も、 技を全部 覚ぇる 
まで一苦労？ いや、 NF を 
読んでれば問題ないです。 


J んなゲ丨ムあったらいいな 


やっぱりシミユレーション 

RPG でしよ。その名も 『K 
OF タクティクス/ 

最初は京、紅外大門しか 
仲間ユニットはないが、話が 
進むにつれて仲間になるユニ 
ットが増えていく。 

もちろんルート選択によリ 
仲間になる者は変化し、場合 
によっては敵キヤラを説得し 
て仲間に引き込めることも。 

ユニット同士には相性があ 
るので、説得には気をつけよ 
ぅ。テリー なら、マリ—はバ 
ッチリ説得できるけど、いく 
ら頑張ってもギースを説得す 
ることはできないぞ。 

隠しユニットももちろん存 
在！その名は藤 i 白。自 
軍に藤堂香澄とタクマがいる 
!で、ランダムバトルに入 


ると一定の確率で出現。バト 
ルに勝つと仲間になるが、そ 
のか わり ィベントが起こり、 

香澄が仲間から抜けてしまぅ。 

しかもこれだけ1して仲 
間にしたわりには、能力は全 
ユニット中最 ST これぞ まさ 
に究極の隠しユニットといえ 
るだろぅ。' . 

• PN / 黒い三連殺(愛輩) 

つ—か、$?^:疋をょく読 
みなさいチミ。ォマヶに誉い 
てた「第3話•合流 n 伝説 
の狼たち」とか、^ T ヤラデ 

—夕やィベント {3 夕—ン H 
味方壤•選択5体)とかス 
ゲー面 S いのはいいんだけど、 
量が多すぎて絶対入んない 
ぞ！だから八屢は規{虽里で 
面411いの送つてくれぃデ： 
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郵便はがき 


お手数ですが 
50円 切手を 
おはりください 


東京都文京区水道 2-13-12 

SK ビル202 

(株）芸文社分室 

ネオジオフリーク編集部 

2月号プレゼント係行 


希望プレゼント 
番号 


フリガナ 

氏名 

年齢 歳 

性別男•女 

住所 〒□□□-□□□□ 

都道 市区 

府県 郡 


電話番号 

職業 中学生大学生社会人 

小学生高校生その他 （ ） 



































ネオジオフリーク 2 月号プレゼントはがき 


•以下のアンケートにお答えくださった方の中から、抽選でご希望の 
賞品をプレゼントいたします。詳細は141 P をこ覧ください。 

I .今号で面白かった記事を3つあげてください 


2. お手持ちのハードに〇をつけてください 

① NEO • GEO ② NEO • GEOCD ③ NEO • GEOCDZ 

④セガサターン⑤プレイステーション⑥スーパーファミコン 

⑦ N 64⑧ゲームボーイ⑨その他 （ ) 

3. ムック • 増刊号などで扱って欲しいものをあげてください 


4.ネオジオフリークへのご意見、ご要望 




ドメ, 


めン飞 


へ ％;ベ 


あけましておめでとうございますが?今年も 
ナイスな写真&要望をドンドン送ってねり意 
見が多いものは実現確率高いかも！？ 

とりあえず本年も天晴をどうぞごひいきに9 




■‘1 


• PN / アンディ=あいがも&舞=がちよう（福岡県） 

舞ちゃんは餓狼3のレオタードだね。う〜ん、懐かし 
い Q 衣装って作品によって微妙に違うけど、それぞれ 
思い入れあるよねゥだから旧作のものが送られてくる 
となんか孃しいなあ0 


ゆ 


• PN / 庵=小鳥遊ゆう&マチュア=安倍まりあ&バイ 
ス==大和撫子&京=篠原晶也（神奈川県） 

天晴では何気に久し振りのマチュア&バイス Q 京と 
庵もついてお得な感じ。夏の写真ということですが、や 
つばり冬も着たのかな？ 


観嫌通網 




•Vf ， 


• PN / ひろみ（京都府） 

お嬢様っぽいナコルルだね0 ドレスみたいに裾を持 
ってる仕草がかわいいでちゅ Q ところで天唷の募集は、 
パオバオの最後にある投稿規定にまとめて害いてあるの 
だ。ちょっと分かりにくいのかしらん？ 


★卩问/楓=六0£&守矢=薬弥&雪=扇風子&あかり=空 
(東京都） 

月華1番乗り I AOU ショーでということだから随 
分早く作ってたんだね！ 素晴らしいです！ってこと 
で天啃貴を進呈しちゃうぞ9 


參 PN / 大雅 とおる（山形県） 

レオナに一目ボレしてコスプレに目覚めたとか。いい 
っすね、 そういうの！ 流行でやるって人もいるけど、 
やっぱりコスプレってキャラに惚れこむことが1番大切 
だと思うな。愛だよ、やっぱし 9 


M 1 

春 PN / キム.カッフアン=カサブランカのしま&キム 
•ミョンサク = MINA (埼玉県） 

珍しいキム夫婦のツーショットだ9夫婦仲よく休日 
を楽しんでるところでしようか？ しかもパンピーの注 
目を浴びながらの公園〇ケご苦労様です！ 


















































參 PN / 霞屋もとい（福島県） 

そんなにビビってたら勝てないせ、真吾！ 
でも草薙さんち怒ってるんだかビビってん 
だか微妙な表情してるっス（笑)。確かに 
オロチーズ強いけどね。 




^ 參 pn / 白雪月花（滋賀県） 

おまたせいたしました！月華もと a とラ 
発売になりました！って今頃パリパリやっ 
てるよな、きっと。よって今年の正月は月華 
で決まり！みんな頑張って極めるべし！ 


f で 4 



、讎卿__ 

卜__ 


• PN / ミカセ（大阪府） 

階段に座って誰か待っている風のレオナ。 
おめかししてるからもしやデートとか!？ 
相手は誰なんでしよラね。無難なところで八 
イデルンパパとデートっていうのはダメ7 




參 PN / 石川八ジキ（茨城県） 

まさに歩く凶器って感じだよねビリーって。 
本人凶器なのにさらに棒なんか持って闘 a 
から強いの何のって。でもそれに太刀打ち 
できちやろ素手の人もすごいよな（笑 )0 


• PN / 針田待子（大阪府） 

さりけないチラリズ厶にそそられるのラ。 
ほんまに。だけど、「さよなら j な一んて 
悲しいセリフはいっちやいやですせ、パイ 
スの姉貴！ 



• PN / 呉くくれ（茨木県） 

なんとなく 2人の力関係がはっきり現れて 
るなあ（笑)。そんでもって、このあとに 
十三がくわえてるお団子をあかりちやんに 
取られてしまラ方に千点！ 




• PN / 猫山悠（沖縄県） 

そろそ5人に支配されてちや本当の自分じ 
やないもんね！空龍 • 海龍の呪縛から完 
全に解き放たれてこの2人にもはやく自由 
に伸び伸び育って欲しいもんだね。 
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• PN \ 皇神裕(大阪府) 

クリスのチラツと見える鎖骨のラインがかなりポイン 
卜高いと某編集がいつていた。シヨタの極意は難しい 
の。皇神さん' 卒論、大丈夫?がんばつてね！ 



❿ PN \ 掛川さきと(神奈川県) 

フワフワの袖と襟が暖かそうなコ|卜ですな。アイド 
ルとい-っよりは、女子高生っぽい気がするのはオイラ 
だけかな?必須アイテムパーパリ—のマフラ—だし。 




















• PN / 結城忍（広島県） 

のってるせ！この3人のボーカル、ギタ 
一、キーボードに庵のベースが入るとパン 
ドとしてパランスいいんだけど、庵って混 
せてもらえなさそう（笑)。 




• PN / ミ八スサキ（神奈川県） 

そ5いや侍のキヤラって、みんな寒そ5な格好 
してるんだよね。ステージによっては寒そラな 
ところもあるのに、いや元気でろらやましい限 
りです、はい。 


• PN / 水島宇月（愛知県） 

5お〜っ I !めっちゃ大人っぽいあかりちゃ 
んやな。たしかに今これだけ可愛かったら、 
いい女になるのは確実だしウ5年後が楽し 
みやな、厶フフ9 


♦ PN / 黒沢さとる（北海道） 

厶ムツ！このエディツトは…。でも好き 
なキヤラを使うのが1番いいことじや I 
しかしアントン、ご主人様に発情してどな 
いするんだあ！ 







• PN / 末広ヨヨモ（北海道） 

火月たちって冬でもこの服装なのかな7 
絶対寒いと思ラんだよね。まあ、火月は燃 
えてるから大丈夫なのかな(笑)。でも兄貴 
の場合、凍ってそうと思うのはオイラだけ？ 



• PN / 久澄ゆかり（大阪府） 

渋いせ、漂さん丨やっぱ男は風流に生き 
ていかなくっちゃね。でも、漂さんといえば、 
ついすそからチラチラ見えるおみ足と赤フ 
ンドシに目がいってしまうのはなぜ？ 





寒嫌 


• PN \ 立野いせな(愛知県) 

実はお色気 3 人チ—厶！舞ちやんとシ H ルミ—は見 
たままだけど、レオナはつてい一つと腹出しでしよ-つや 
つばしナマ足もポイント高し一 



• PN \ 玖無あきら(静岡県) 

可愛いクリスにつづいて大人っぽいクリスをゲット 
才！しかし今月クリスの投稿が異常に多かったな。 
めくつてもめくってもクリスって、フアンならたまら 
んだろ〇な(笑)。 
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ンデイ•ボガード 

"►+C 

_上で)ジャンプ中 ii+C 
哲 V+A 

、li 

相手ダウン時） I+C 


プせ蹴り ★ 


7 しょうけん 

R 翔拳 


- X 〆 +巳 
4^ — + C 


•ん うがち 

善穿 


+c 


f 知火飛影 
ダッシュ中\ I+Z 


レっぱだん 

裂破弾 


:んうけん 

€翔拳 


I ため 、- >+BC 
ハ ' w+C 


裏ブルー.マリー 

ヘッドスロー 


裏ビリー•カーン 




アキレスホールド 

へッドスロ- -► \ X +C 

クライミングアロー V+A 

レッグプレス 

(相手ダウン時） 4 -+B 
M . スパイダー ★ iV-++C 

M •スナッチヤー -► I S.+B 

フェイスロックコンボ 

M . スナッチヤー〜 〆- ^+C 

ストレートスライサー ト -►+ 巳 

M . クラブクラッチ 
ストレートスライサー〜— 〆 1、—+曰 


超必殺技 
潜在能力 


クイックスウエ¬ 
バックドロップ 
クイックスウ；! 

M . タイフーン 


A + 巳 

—〜 *4 \ I〆 卜 + C 
-- ✓ 4- V *4 +BG 


M . ダイナマイトスイング 

A • A •♦■■•巳 • C 


一本釣り投げ 

4 +C 

編‘とし 

―+巳 

とうかつかほうげき 

頭割下方撃 

(相手ダウン時） ++C 

さん甘つ C んち♦うだんう 

三節棍中段打ち 

卜ため- ^+A 

かえんさんせつこんち M だんづ 

火炎三節棍中段突吉 

(三節棍中段打ち中）― 4 +C 

裏 i とし 

1 〆 铲 +A 

し争うてんれんぱこん 

集点連破棍 

A 連打 

きパし奉うひしようこん 

強襲飛翔棍 

✓ふ\ -♦+ 巳 

か9♦うついげきこん 

火龍追撃棍女 

i 〆 —+巳 

すい，*うついげきこん 

水龍追撃棍女 

4 〆— +C 

ちょうかえんせんぷうこん 

超火炎旋風棍 

XX ^ 卜 + BC 

ぐれんさつこん 

紅蓮殺棍 

- ► M+C 


発売中5,800円 


拡張 RAM 同梱版7,800円 


格闘アクション 

NG ROM 

〇 

NG CD 


PS 

X 

SS 

〇 

SS 拡張 RAM 対応 

〇 


已人同時プレイプラクティスモード 

裏タン•フー•ルー 裏ア 

ラちまた 

内股 
(相手 

±m 

くな L 

( 

,1て 

I f 


ざんえい li 

斬影 g 


けんえい t 

幻影フ 


れつせんし去う 

裂千掌 

-►+C 

うこう 1 )，う 

右降龍 

\ + A 

き)^げきほう 

旧撃放 

C 連打 

!*UH は 

旧衝波 

✓ため - >+A 

旧箭邊歩（弱 • 強 ★) 

i ✓卜 + Ao「C 

うれつ甘ん h く 

旧烈千脚 

- S.+B 

せんぷうごうけん 

旋風剛拳 

-►\4 t+BC 

ブラボー烈千脚 

-► M+C 


ぜつ # 1 

絶! 



^ SV , ノ ，一 

ザ宋碑’メ：.，ルや’ジ . i テ;峰ヌ;丁，參 

‘ V ,し..；.巧、..， V ;；?ぐ:.::'..へ； v ダ，.«.ノ 

_.病:®.._ 罪落孕：冬*が，' 

P フブライツ/の隠し情報が満載だ！ 






アンディ、タン、ピリ—、 

裏キヤラ マリーの4名から使いたいキ 
使用コマンド ヤラに力—ソルを合わせて 

BC を押しながら Aorz 


^ ネオジオ版で隠しキヤラだつ 
y | た裏キヤラたち。もちろんサタ 
07 - —ン版でも使用可能！使用コ 
マンドもグツと簡単になつたの 



^^3 

晕ヤラ参戦！ 
表と裏の 
どちらを選ぶ 7 

『 RB 餓狼 SP 』 に登場する 
キヤラの、つち、アンディ•ボ 
ガ—ド、タン•フ— •ルー、 
ピリ！ 力—ン、ブル！マ 
リ—の4名が"裏キヤラ々を 
選べる。 

1裏キヤラ"は？ S {吊キヤラ 
と比べ、必殺技や動きなどが 
若干変化している。勝ちデモ 
やエンデイングも®吊キヤラ 
とは変化しているのだ。 


K 

N 

S 



※コマンド表中の★のついた必殺技はブレイクショット対応技です。 
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必殺技追加コマンド 


翕#夤夤夤夤#俞 


mmm • 


aCQ320S35D (33B3H3 


たとえ難易度を低くしていても、とにかくクリアす 
ればこの項目は出現するぞ 


^ M^iH» Amusement Company 


ORATION 


，ふ 


m 


面 4 面 q 


正月に編集部に泊まって撮った写真（ウソ)。見逃 
した人は心して来年見るのだ 



p s 






1キャラ名 

1必殺技名 

1技特性 

1コマンド ! 

ij 厶ルル（共通） 

ルプシカムイ 
ウェイサンペコル 
(凍れる神の悪戯） 

転ぶ 

踏み込み中 XD (頭から） 
踏み込み中(足から） 
(武器なし時） 

風間火月（羅刹） 

覚醒停止 

炎邪覚醒を停止させる 

炎邪覚醒中 xoo^mi 

風間蒼月（修羅） 

浮月操水 

浮月の水玉を操作する 

浮月後ボタン押しっぱなし 
+レバー 操作 

チヤ厶チヤ厶 
(共通） 

ムーラ • パクパク 

ガイ骨を投げる 

ボタン押しっぱなしで 
ためが可能 


SNK 

発売中5,800円 

格闘アクション 

NG ROM 

： 〇 

NG CD 

〇 

PS 

〇 

SS 

〇 

SS 拡張 RAM 対応 

〇 


2人同時プレイ VS モード 


SS 




ヤラの場合 

② CPU 戦で天草、斬紅郎、 
ライバルキヤラ戦の場合 


「自決技」は入力が成功す 
ると、そのキヤラが死んでし 
まぅとい、つ前代未聞のコマン 
ド。もちろんただ死ぬわけで 
はなく、この自決には以下の 
ょぅな効果がある(特に©)。 
0 Dn 決した次のラウンドは開 
後怒り M A X SS になる。 
@> on 決技は®吊技キャンセル 
でも出せる。 

③ I 応無敵。 


自決技コマンド 

i -4 v — + セレクト 



サムライといえば八ラキリ、 
とい 5 わけでスペシャルがつい 
ても_決技コマンドはもちろん 
健在—合わせて断末奥義の発 
生条件ち公開だ。 


これ答ムライ 

スピリッツ!? 

自決技コマンド& 

断末奥義公開！ 


相手キヤラを倒した時に、 

時々表示されるコマンド"断 
末奧 P 。 このコマンドを入 
れると相手キヤラはすごいこ 
とになつて しま、 つ。発動条件 
は以下のとおり。 

勝利タィムが 40 秒以上 (2 
本制ならいずれかの勝利タィ 
ムで OK) か、武器捨て挑発 
を— 回以上おこなつてから相 
手に とどめを さすと、2分の 
I の確率で「断1義につな 
PHR がる よろめき 状態」となり、 
^■コマンドが表示される。 


ス 

V 

テ 

ク 

ラ 


この「よろめき1」の時 
に以下のコマンドを入れれば 
相手は見事にまっぷたつにな 
つてし まう のだ。 


ただし次の^^では、たと 
え条件を満たしていても 
奥義にはつながらない。 
©ナコルル、リムルル、チ 
ヤムチヤム、斬紅郎が相手キ 



ン 
ガ I 
セタ 
サ 


ついに発売されたサタ—ン版 
『スプライツ』。ア—ケ—ドモ 
I ド、サタ—ンモ—ドに続く第 
3のモ—ドをはじめとする隠し 
要素を公開だ— 


隠し要素を 
まとめて公開！ 
『ス1イツ』を 
とこと备しめ. 


カラオケが楽しめるぞ。 


ADK のロゴ画面が、ある 
特別な期間はグラフィックが 
変わる。そのスペシャルな期 
間とは クリスマスと 三が日、 
あと 2つはナイシヨ。 ヒント 
はチヨコと〗世。バレバレのよ 
うな気もするがナイシヨだ。 


サタ—ンモ—ドで、ラウン 
ド開始前に X Y Z を押し続け 
れば、ペンテルがそのラウン 
ドに限りいなくなる。 


第3のモ—ドである『処理 
落ちサタ—ンモ— ド』。 この 
モードの入り方を説明しよぅ。 

サタ—ンモ—ドで—回クリ 
アすると、サタ I ンモードの 
オプションに 「s H 〇 R I 〇 
CHI 」 といぅ項目が現れる。 

この項目で' 通常の 「SE 
GASATURN 」 と 処理 落 
ちアリでサタ—ンモードが遊 
ベる 「 ARCADE 」、 そし 
て 疑似 処理 落ちをすべてなく 


サタ I ンモードのクリアデ 
I 夕があると、おまけディス 
クに「星空の音蹇どとい、つ 
メニユ I が増える。 

ここでは才一フニングテ I 
マのロングパ—ジョンとその 


サターンモードの対 CPU 
戦の序盤で乱入してくること 
がある美鈴キサラギ&校長先 
生。乱入条件は以下の通り。 

—〜3人目の間に、—ラウ 
ンドも負けない状態で20連爆 
以上出す。2人目までに条件 
を満たせば3ステ—ジで、3 
人目で条件を満たせば4ステ 
I ジで美鈴先生が乱入する。 


星空の音楽会 


も'， |專 


半蔵の断末奥義が十兵衛に炸 

裂。上半身がないッス！ 


断末奥義コマンド 

iit t t +□ 


スぺシヤ fl / 

グラフイツク 


美鈴乱<! 
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クール S オチャメな安井さんの素顔が垣 
間みえる魅惑の連載コラム、『遊びは終わ 
りだ! I 』。 

’98年新春第1弾は、担当キャラと性格の 
ギャップが激しいエンジェル安井氏が、初 
詣の『願い』をテーマにお届けするそ。 
さあ、今年も張り切っていくゼ1 


安井邦: 


遊び® 




安井邦彦サイン入り八神庵ポスターを 
抽選で1名様に。はがきに住所•氏名•年 
齢•職業 • 電話番号そして当コーナーへの 
ご意見、ご希望を記入のろえ、次の住所へ。 
〒112- 0005東京都文京区水道2 -13-12 SK ビル202 
㈱ 芸文社分室ネオジオフリーク編集部 
「遊びは終わりだ II 2月号」係 
締切りは2月9日必着。発表は4月号誌上。なお、このプレ 
ゼントに当選すると、他ページのブレゼントに当選できない場 
合がありますので、予めご了承ください。 

12月号の当選者は、静岡県の外山充春さん。おめでとラ！ 



八神庵 / 『The King 
Of Fighters '97 j 
◎SNK 1997 


誕生日：佗月ほ日 
出身地：愛知県 
血液型： A 型 

趣味•特技：音楽鑑賞、ウォーキング（パ 
イクにも乗るが今はお休み)、夜中のギタ 
一演奏 

声優歴：4〜5年 
〈声優としてのキヤリア〉 

ネオジオゲームキヤラ：八神庵 （KOF 
•85、，部、 W ) /サンゼルマン伯爵（真説サ 
ムライスピリッツ武士道烈伝） 

テレビ アニメ： r あずきちゃん j 他 
海外ドラマ•映画： 「 ER 緊急救命室 j 
^•ビバリーヒルズ冓春白書 j 他 



li l KOF 


皆さん、こんにちは。 

新しい年、 , 98 年が明けまし 
たね。今年も、この『遊びは終 
わりだ n : J ともども、どうぞ 
よろしく お願い申し上げます 0 

さて、皆さんはこの一年を 
どんな年にしたいですか？ 
きつと何か大きな目標がある 
人もいるのでしょ、つ。それは 
Af . 就職？恋愛？結 
_■それとも、 KOF 98 の 
庵に会う こと？ ハハハハ…。 

I 体庵はどうなるんだろう。 
まだ誰にも分からないんだな、 
これが…。_オッホッホ。 

まァ、来年の話をすると鬼 
が笑うといいますが(今して 
いるのは今年の話だッ！)、 
やっぱり今年も笑って欲しい 
人といえば、庵くんなんです 
よね HO 

僕からも神様にお願いして 


たいと、強く願つております。 

さて、話は全然変わります 
が、お詫びです。前回のこの 
コ—ナ I で、ジョン•レノン 
が『ツイスト&シヤウト』を 
3 回しか歌わせてもらえなか 
つたと書きましたが、あれは 
実は 2 回の間違いでした。ご 
めんなさい。もつと彼は大変 
だったわけですね、ハハハ。 

では皆さん、また次回！ 


正月は BOF のライブ—_ 

皆今—期待ください！ 

でも、当面の夕—ゲットは、 
—月におこなわれる 『NEO 



O n Live 98 BOF 危 
機 I 髪！京 vs 庵 バンド 対 
決、その時ナコルルは!?: J で 
すね。 

今文字にしてみて、なんて 
長いタイトルなんだと思いま 
したが、それだけ盛り沢山の 
内容だとい ぅこと ですよね。 

先程の話ではないんですが、 
観に来てくださる皆さんに大 
いに楽しんで もらつ て、僕ら 
も「いい仕事ができたね」と 
お互いにいいあえるものにし 


幸せ11ように… 


ません。 

一言でいうのは難しいんで 
すが、強いていえば、—つ終 
えるたびに「いい仕事ができ 
たなあ j って皆で思い合える 
ような仕事がしたい、 という 
ことで しよう か (ウ〜ン、ま 
わりくどいかな)。 

それから、僕らの仕事って 
『楽しい』とか「おもしろい 1 -' 
とかいった娱楽的な部分がわ 
りと 目立つてし まう のですが、 
そうじ やない仕事もいろいろ 
あるんですよね。 

空気や海を綺麗にするには 
どうしたらいいかとか、 20 年 
後も皆が幸せでいられるには 
ムフ何をしなければいけないか 
とか、ちよつと難しいけれど、 
そういつたことを考えさせる 
ような仕事も大事にしていき 
たいと思つております。ハハ 




おきましよ、 っ。どうか今年 も 
八神庵が生きて KOF に出 
られ ますよう に。パン、パン 

(手を打つ音です)。 

僕はね、年の初めに願うこ 
とはいつも決まつています。 

僕と、僕の—番大切な家族 
がムフ年も健康で幸せに過ごせ 
ますよう に。 

それから、僕の友人、仕事 
仲間、さらに僕という人間に 
関わってくれるすべての人々 
にとっても、健やかな年であ 
りますように…。もちろん、 
今この文章を読んでくれてい 
るあなたにとつても.： 0 なん 
て、ちょっと優等生気取りが 
過ぎちやつたかな？ハハハ 


今年議し—じゃない 
環境につい M 考える仕事を 

でも、"エエかつこしい々 
ついでにいうと、僕の年頭の 
願いは、素敵な仕事、美しい 
仕事、誇りを持てる仕事をす 
ることなんです。こんなこと 
をいうと、まるで仕事を選ん 
でいるみたいに聞こえそうで 
すが、そういうわけではあり 


ぉャスイ御用だ • 


庵に関する質問を、役を演 
じる安井氏自ら答えてくれる 
このコ|ナ I 。 

今回は、庵の私生活が気に 
なるとい一つ、小学生の男の子 
からの質問です！ 

Q :庵って、毎年どんなお正 
月を過ごしているのでしよ|つ 
か?お餅とか、食べるのか 
なぁ。 

(山形県：運な大地) 
A :そ5ですねえ' 皆で楽し 
くすごろく (古いか?)や、 
カルタ取り(もっと古ぃ|?:) 
をやりながらワイワイ、な〜 
んてことは絶対ないでしよラ 


ねえ。 『DJstatjo 

n 』 みたいなノリなら別です 
が…0 

まあ、彼がお正月にやるこ 
とといえば、毎年の干支にち 
なんだ置物を床の間に飾るこ 
とでしよ I つね、 I つん。 

今年は寅年だから、きっと 
虎の焼ぎ物なんか飾りつつ、 
来年は5さぎちやんだな…、 
なんてことを考えてるんじや 
ないかな? 

ほんでもって巳年には、シ 
エルミ—やクリスなんかの人 
形を飾って、1人でクックッ 
と笑っているんでしよう。 
しつかりしろ—ッ！庵 H : 
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草薙京 / 『The King 
Of Fjghte 「 s ’97 j 
©SNK 1997 



とうとうやってきました 38 年！今年はしよ 
っぱなから 『NEO • GEO DJ Station Live 
’98』 が開催され、野中ファンにはたまらない年 
にな D そ5! 

今月のこのコーナーでは、もっともっと野中政宏 
に近づきたいというファンの方たちのために、彼の 
胸に秘められた今年の抱負をこっそりと教えま〜す。 




野中政宏のサイン入りメディアホルダー 
を抽選で1名様に。はがきに住所 • 氏名 • 
年齢•職業.電話番号そして当コーナーへ . 
のご意見^ご希望を記入のうえ、 

〒1 12-0005 東京都文京区水道2 -13-12 
SK ビル202号 

㈱ 芸文社分室ネオジオフリーク編集部 
「へへ、燃えたろ？ 2月号」係まで。 
締切りは2月9日必着。発表は4月号誌 
上0なお、このプレゼントに当選すると他 
の ページの プレゼントに当選できない場合 
がありますので予めご了承下さい。 

12月号の当選者大阪府の倉田諭さん。 
おめでとう！ 


I 月の 『NEO • GEO D 
J s t a t i on し i V 
e ^ J だね。 

今回のラィブに来れない人 
には申しわけないけど、絶対 
に燃えるぜ いつ！ 

SNK さんの こと だから並 e 
通のラィブをやるとは思えな 
いし、 きつと 何かが起こるに 
違いない(笑)。その何かは 
おいらもまだ知らないから、 
皆と I 緒に楽しみたいと思い 
ます。 

そして最後になりますが、 
やっぱり今年も KOF やりた 
い！いや、京ちゃんが生き 
ているのかどぅかすら定かで 
はない今、まずは京ちゃんの 
無事を祈らなければ…ね。 



のなかまさひろ 


誕生日：10月]5日出身地：広島県血液型： A 型趣味•特技：モータ 
—スポーツ観戦、ドライブ、キャンプ' パソコン通信担当ネオジオキャラ 
:草薙京 ( K 0 F シリ—ズ)\首斬り破沙羅(サムラィシリ|ズ)その他 
の仕事： FM 守口にて DJ'CM のナレ—シヨンなど 


、 P 


雪擊 1 


一〕 


-業 


— 聖 SS 望 


IJJ 


1つの転機となった 
K 0 F オロチ編の完結 

明けまして、おめでとうご 
ざいます。 とうとう , 98 年を迎 
えてしまいました。 

今回は、実りの多かった , 97 
年を振り返りつつ、 , 98 年の野 
望を語りたいと思つとります。 
よろしく。 

去年で—番のビッグニユ丨 
スといえば、やつぱり KOF 
が一段落ついたことですわな。 
ォロチ編が今年で終わりと聞 
いた時の僕の心境ときたらあ 
〜た、カルビだと思って食べ 
た焼き肉が実はハラミだった 
時の"ショック"と、大事に 

してた 車を自分のせいで全損 
してしまつた時の"寂しさ" 

と、この世界に入った時に感 


じた"強い決意"を足して 348 
倍にしたような，なんともい 
えない Jim 持ちだったのだ。 

ドラマ CD 『宿命編 J のブ 
ツクレツトに載ってる、安井 
さんと滝本さんとの：^でも 
話したんだけど、オロチ編の 
締めくくりとも^えるこのラ 
ジオドラマを録った時は、も 
うこれで最後な％だ、絶対が 
んばらなきゃどいう思いでい 
っぱいだったのさ。 

まだこの F ラマを聞いてい 
ない人は、ぜひ CD を買って 
みてくださいな。おいらのや 
る気と京に対する愛が溢れて 
ますから(笑)。 

敗北 S しさを瞻 S 
ただ今『月華』練軍！ 

その次って〜と、やつぱイ 


ベン トっすかね ぇ。 去年の春 
は、ほとんど毎週の ように 東 
京、大阪、名古屋でィベント 
三味だったからな。人前で歌 
を歌ったのも、あの時が初め 
てだったし。みんなとゲ—ム 
で対戦したのも楽しかったな。 
負けちやったけど…。 

でも、確かあの時は『餓狼 J 
で対戦したんだよな。言いわ 
けになるけど、それまで KO 
F と サムスピしかした ことな 
かったんだよ、おいらは。本 
当は もうすこし 強いんだぜ！ 

まあ負けたのは WK だし、 
悔しかったから、あれ以来 S 
NK さんの他のゲ—ムでも遊 
ぶようになったのだ。 

今凝ってるのはの剣 
士」。結構ズバズバ、ブッた 
切るのが楽しくて、かなりハ 
マってます。今のお気に入り 
は守矢と11 f 聞くところによ 
ると、 楓と合わせて 3 人が メ 
インキヤラらしいので、楓も 
練習し ようと 思つとります。 

ム^ r どっかのイベントで 


皆と対戦する機会があつたら、 
絶対負けへんからな！覚悟 
しておくよぅ に。 

それから、反省 もあります 
デス。去年はいろいろと あり 
まして 精神的にまいつていた 
ので、年賀状も暑中見舞いも 
あまり 書けませんでした。皆 
さん、ごめんなさい。昨年は 
お ニユー のヮ—。フロを買つて、 
張り切って年賀状を書いたん 
で、迷惑じやなかつたら受け 
取ってくださいな(もぅ届い 
てるか…)。 

不確謹素の多いライブは 
出演者にとっても楽しみ丨 

さてさて、そろそろ<- 7 年の 
話をしたいのですが、まずは 


r 卜 d 


野中政宏の 


一：1 しみは 

t か S だ J 


野中政宏質問 n — ナ—第 4 
回！野中さんの n 卜、もっ 
と知りたいとい|つギヤル S 少 
年よ、君たちのアツイ質問を 
お待ちしてる ゼ！ 

Q :昔つっばりだったって本 
当ですか? 

(愛知県：尾沢伸二) 

A :でソッパッて〜、ツッパ 
ッて〜 f って、分っかるかな 
〜?分っかんないだろ一っな 
〜。おいらが昔つっぱってた 
なんて、誰がいったのさ、そ 
んなバカなこと。責任者出て 
こいっちゅうねん(笑)。 

だいたいおいらの頃のツッ 
パリって〜と、チヨ—ラン、 
ボンタン、ソリコミあ〜んど 
リ—ゼントの時代だよ?そ 
んなダサダサな格好なんてで 
きないって(笑)。 

そりゃ、俺って|筋縄では 
いかない性格だから、人並み 
に反抗期はあったけど、ツツ 
パリじゃあなかったよ。そん 
な妙な想像してないで'『月 
華の剣士』で遊んでなさい！ 
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大阪 • ネオジオランド1号店『ねおちゆび』公録にて 


生駒治美連載 




生駒治美の 

なんでも 
質問箱 


新たな年の 
はじまり… 

今年は野望に燃; S 



2 月 5 日生まれ/大阪府出身 

<;型/巳80.心58.=1:86/趣 

味は n ンピユ—夕、スキ—、 

スノーポード' テニス' スキ 

ュ—パダイビング 

•ネ K ジオ格闘ゲ—ムの女性 

キヤラといえばこの人。担当 

キャラは、『サムライ』のナ 

n ルル、シャル□ット、『餓 

狼』『龍虎』 『 KOF 』 などの 

フル！！ > u —、 キングなど 

多数。 

その他、 TV アニメ『こど 

ちのおちちや y ラジオドラ 

7 『HAPPY 巳〇丫』な 

どでも活躍中。 SNK のラジ 

才番組『ねおちゆび』のバ| 

ソナ U テイ 4 P 務める。 


新年明けまして 
おめでとう！ 
去年はみんなに 
励まされだ1年 


新年、明けましておめでと 
ぅ n 今年がみんなにとつて、 
躍進の年であるといいです ね。 

去年の秋からラジオの番組 
が 始まり、嬉しい 反面『私に 
何ができるのかなぁ』って、 
不安だったのだ。 

でも、みんなのお陰で毎回 
沢山のおハガキをいただき、 
そして早くも公開録音までや 
つてしまいました。私として 
は、こんなに嬉しいことはな 
い。本当に感謝の気持ちで I 
杯です。イラストやプレゼン 
卜(ピング—グッズありがと 
うね)なども送つてもらい、 


ますますみんなの気持ちを一裹 
切るょうな、とんだ番組にで 
きたらと願うのであります。 

去年は進行していくだけで 
精一杯だった自分に、もう少 
しゆとりをあげられたらいい 
かな。番組は手作りをモット 
I に進めているので、何事も 
自らの手で生み出す姿勢で対 
応すれば『ねおちゅび』の良 
さがもつと出せるかなと思つ 
ております。だから、みんな 
見捨てずに#^してな。 

そしていつか、隣のお姉ち 
やん 的な咸 M 見で慕ってもらえ 
れば嬉しいな。私にとっては、 
この番組を通じて全国に友達 
ができた感じ。だから聞いて 
くれている人たちも、ゲ I マ 
I だからとか関係な しに 『ね 
おちゅび」と繫がりを持つて 
もらえれば最高だね。 

今年は絶対 
V メチェンする!? 
自己管理にも 
気を付けなきや… 

今年はそんな『ねおちゅび 
仲間 j をもつと増やしていく 

ぞ-と奄 K 起しているので 

あります。まぁ年も明けたこ 
とだし、そろそろ『破壊神』 
という言葉もみんな忘れただ 
ろうし、今年は ■! フリンセス 
はるに—』とでも呼んでもら 
いましょうかね。私本来の姿、 
お上品でかわいい部分を前面 
に押し出していけば、イメ — 
ジも I 新、二度とあのいまい 
ましい言葉は出なくなるであ 
ろ/っ。ふふふ IH : みなしや 
ん頼みましたぞ I 。 

まあ、 あと 私が去年を振り 
返って反省すべき点は、自己 
管理ですかな。ほら、見ての 
通り病弱な私は、去年の秋に 


風邪引いてから調子悪くて… 
ダルダルソ I ス になつ とりま 
したんですわ。 

これはやはり周りの人にも 
迷惑を掛けるので、気を付け 
ようとちよつと思つち やい ま 
したね。 まあ '年明け早々に 
夕—ボエンジンにでも積み替 
えておきますわ。受験生のみ 
んなもエンジン積み替えとき 
や。年が明けたらいよいよ本 
番だからね。 

寒はいろんな 
野望を果だすぞ！ 
みんなち應援 
よろしVね— H 

あっ、私も本番があったん 
だ In ライブが間近に迫っ 
ているぞ IH : 沢山の声優さ 
んが集合してお祭り騒ぎにな 
るはずなので、こりやまた楽 
しみだね。気合い入れつつス 
パークするぞ！絶対観にき 
てね。 

それと 忘れてはならないの 
が、アニメ『こどものおもち 
や』 の風花ち やん。 近頃特に 
かわいくてたまりません。 と 
私は思っているのですが、み 
んなはど、っなんだろ、っ？ 

こどちやの現場もキヤ ラク 
夕— と 同じぐらい 愉快な人た 
ちの集まりで、毎週楽しみな 
場なの だ。 監督さん自らエン 
ジョイしながら やつている作 
品って珍しいよね。こんな面 
白い作品に#^できたことを 
誇りに思って、今年こそ風花 
旋風を 巻き起こしたる n と 
無謀な計画を企んでいる生駒 
なのである。 

まあ 無謀は野望の 始まり、 
我が身をいたわりながらも、 
暴走しますわ。うんじや、今 
年もよろしく。 


生駒さんが人間的に好 
きだと思-つキヤラや、 
実在の人物はいますか? 
(神奈川県 \T • 〇さん) 

SNK さんのキヤ ラク ター 
の中で、 人間的に私と話が合 
いそうだと思うのは、テリ— 
かな。 

あつけらかんとしていて粗 
雑な感じなんだけれど、内に 
はちやん と 温かいモノと、自 

分のスタンスを持つていそう 
だからね。 

実在の人物だと、 ちょいと 
バラバラだけど、竹^ iN さ 
んや堂本剛くんがいいなあ… 
つて完全に好きなタイプにな 
つてしまつた。 


生駒治美のサィン入りボス 
夕— (ナコルル&リムルル) 

を抽選で—名様に0 

はがきに住所•氏名•年齢 
•職業•電話誉可 そして 当コ 
—ナ—へのご意見、 ご 希望を 
記入のぅえ、 

〒||2~0005惠足都文京 
区水道 2- I3-I2 SK ビル202 
㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリ—ク編集部 
「碧い砂時計2月 号」 係まで。 

締切りは 2 月 9 日必着。発 
表は4 月号誌上。 なお、この 
プレゼントに当選すると、他 
ぺ—ジ の プレゼントに当選で 
きない 場合があります ので、 
予め ご了承くださ'; '1' 。|2 月号 
の当選者は、山梨県の 岡 村美 
恵子さん。おめでとぅ H : 


※『生駒治美のなんでも質問箱』への質問を募集します0生駒さん本人のことやキヤラに関することなど、聞きたし、ことを八ガキに書いて送ってね！待ってますウ 
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iig 鼸類 


獅 


mm % 




篇鬌が通ぶ 


ネオジオ 



総合ハ C スト2彳 

順位キヤラ名(カツコ内はゲーム名またはシリーズ名）ポイント 


八神庵 (K • 0 • F ) 2,204 P 

レオナ（100 - F ) 2，183 P 

ナコルル（サムライスピリッツ） 1，754 P 

不知火舞（餓狼伝説 / K • 〇 • F ) 1，473 P 

キム • カッファン（餓狼伝説 /K - O - F ) 1,348 P 

草薙京 （!<•◦• F ) 1,269 P 

ユリ • サカザキ（龍虎の拳 /K • 0 • F ) 1，093 P 

テリー*ボガード（餓狼伝説 / K • 〇 • F ) 1, 047 P 

リムルル（サムライスピリッツ） 989 P 


10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 


プルー•マリー（餓狼伝説/！< • 〇 • F ’97) 
山崎竜二（餓狼伝説/！< • 0 • F ’97) 


979 P 


B 52 P 


麻宮アテナ （ K *0* F ) 

シェルミー (!<•◦ • F 97) 

緋雨閑丸（サムライスピリッツ） 


834 P 


715 P 


神楽ちづる （K • 〇 • F ) 

矢吹真吾 （K • 0 • F '97) 
キング（龍虎の拳 /K - O - F ) 


707 P 

636 P 

610 P 


藤堂香澄（龍虎の拳外伝 / K • 0 • F '96) 


592 P 


クラーク • スティル （K • 〇 • F ) 
バイス （K • 〇 • F ) 


583 P 
541 P 




前回総合ベスト20 


fi 位 

キャラ名 

ポイント| 

1 

草薙京 

2.1 B 0 P 

■ 

ナコルル 

K 732 P 

3 

不知火舞 

1,604 P 

4 

レオナ 

1 458 P 

5 

キム•カツフアン 

1，392 P 

_ 

八神庵 

1,292 P 

7 

山崎竜二 

1，206 P 

8 

麻宮アテナ 

1，139 P 

9 

緋雨閑丸 

1，072 P 

10 

ユリ • サカザキ 

944 P 

11 

リリイ • カーン* 

855 P 

12 

リムルル 

840 P 

13 

バイス 

780 P 

14 

ブルー.マリー 

705 P 

15 

テリー•ボガード 

690 P 

16 

キング 

616 P 

17 

リョウ•サカザキ 

60 EP 

18 

秦崇雷 

532 P 

19 

ギース • 八ワード 

507 P 

20 

ビリー•カーン 

493 P 


* は非プレイキャラ 


読者のみなさま9大変ながらくお待たせしま 
した。皆さんの心を込めた熱き一票がすべてを決 
める「第 B 回ネオジオキャラオフイシャル人気投 
票」の結果発表です！その結末やいかに7 






第6回の結果だが、過去の 
人気投票では安定した人気を 
集めていた草薙京が、な、な 
んと6 位へ転落！ そして 今 
回、大きく浮上したのは男性 
票•女性票共に安定した人気 
を集め2千以上のポイント数 
を獲得した" いおりん〃こと 
八神庵な の だ。皮肉な ことに、 
京と庵は前回の順位がそのま 
ま入れ替わる結果となつた。 

そんなライバルの激しい争 
いの中でレオナが大健闘を見 
せた。ポイント数でも庵に接 
近しており、あわや総合—位 
に。女性から多くの支持を得 
たのが、今回の好結果に反映 
されたのだ。同性から好まれ 
るのはやはり彼女の生きざま 
や性格からだろぅね。 

他の女性キヤラでは、ナコ 

ルルやユリ•サカザキ、不知 

火舞も相変わらずの人気。不 

思議なことにいかにも男性に 


人気がありそうな舞ちゃんだ 
が、ポィントの多くは女性か 
らの投票。あまりにも過激な 
衣装に男性は思わずひいてし 
まう のだろうか。 

武道家から熱いメッセージ 
を集めたキム•カッフアンも 
前回に引き続き上位をキープ 
している。彼を目標に精進し 
ている；^者も多いのでは？ • 
前回は 15 位に甘んじたテリ 
I •ボガードも再びトップ10 
内に返り咲きを果たしている。 
クルつと後ろを向き、帽子を 
投げ 「 OKH :」 と彼もいつて 
ぃる? .)0 

今回の人気投11示では不滅と 
いわれた京様神話は崩壊した 
が、次回での巻き返しに期待 
したいところ。やはり、この 
まま おとなしく 引き下がるわ 

けにはいかないのだ。 

と同時に、庵の V2 達成に 

も興味を抱いてしま、つ。次回 


の人気投票の結果がどぅなる 
か今から楽しみだ！ 

といぅわけで、爆発的な人 
気が続いている 「 kofw 」 

のキャラが次回の人気投票で 
も人気を集めそうな展開だが、 
京や庵を応援する I 票はもち 
ろん、他のゲ—ムキャラに対 



する応援メッセージなど、読 
者の皆様からの熱いおハガキ 
を編集部一同、心からお待ち 
しています^ 



• PN \ 小沢リヲン(大阪府)參卩 2 !\真山た<みのすけ(長崎県)|ハ：；； 11 "<:'' 




















































^■キム•カツフアン 71 BP 

匚兰^神庵 702 P ] 

3 山崎竜二 547 P 

f 4 テ， J — •ボガード 495 PI 


草薙京 


405 P 


緋雨閑丸 


375 P | 


リョウ • サカサキ 


ギース•八ワード 


25 BP I 


I 9 ガルフォード 

10風間火月 


190 P 

153 P ] 



ユリ•サカサキ 


411 P 


6 プルー*マ U - 


382 P I 


7 藤堂香澄 


3 E 7 P 
272P I 


神楽ちづる 


9 シャルロツト 


17 PP 


10 テンペランス 


105P 1 




3 


【男性読者が選ぶ女性キャラベスト : to 


順位キャラ名 


k 男性読者が選ぶ男性キャラベスト10 


順位キャラ名 


男性総合ぺスト2( 


順位 

キャラ名(カツコ内はゲー厶名またはシリーズ名） 

ポイント 

1 

ナコルル（サムライスピ11ッツ） 


U 42 P 

[ I : 

レオナ (K • 0 • F ) 


785 P 

3 

キム • カッフアン（餓狼伝説/!< • 0 

• F ) 

718 P 

匚 4 

八神庵 （K • 0 • F ) 


702 P 

5 

リムルル（サムライスピリッツ） 


633 P 

CH 

山崎竜二（餓狼伝説 / K • 〇 • F ’97) 


547 P 

7 

麻宮アテナ （K • 0 * F ) 


507 P 

□ 

テリー•ボガード（餓狼伝説/!〇〇 

• F ) 

495 P 

9 

ユリ • サカザキ（龍虎の拳/!< • 〇 • 

F ) 

411 P 

Ql 

草薙京 （K • 〇 • F ) 


405 P j 

11 

ブルー•マ 1 J 一（餓狼伝説 / K • 〇 • 

F '97) 

382 P 

I 18 

緋雨閑丸（サムライスピリッツ） 


375 P 

13 

藤堂香澄（龍虎の拳外伝 / K • 0 • 

F '96) 

3 E 7 P 

「14 

リョウ*サカサキ（龍虎の拳/ K • 〇 

• F ) 

298 P | 

15— 

神楽ちづる （K • 0 • F ) 


278 P 

Ql 

ギース • 八ワード（餓狼伝説/!< • 0 

• F '96) 

2 S 8 P | 

17 

ガルフォード（サムライスピリッツ） 


190 P 

「18 

シャルロット（サムライスピリッツ） 


17 EP 

19 

風間火月（サムライスピリッツ） 


153 P 

[20 

矢吹真吾 (K • 〇 • F '97) 


145 P 


• PN \ 門崎涼(広島県) 



男性入気 No , 1は 
キム•カツフアンと 
ナ|1ルルだ：=: 

男性読者から最も支持を得 
た男性キヤラは、キム•カツ 
フアン。以前から安定した人 
気とその生き様に共感する声 
が数多く寄せられていたが、 

第 CO 回目に して 初の栄冠に輝 
ぃた。 

人気の秘密はやはり自分に 
対する厳しさや家族に対する 
愛情だろぅ。と同時に扱いや 
すい強キヤ ラと いぅのも—つ 
の要素になっている。 

2位にランクインしたのは 
総合順位でも大躍進を遂げた 
八神庵。暴走した彼に魅せら 
れた男性読者も多いのでは。 
まあ、当然といえばそれまで 
なのだが…。 

他にランクインしている男 
性キヤラだが、やはりここで 
も気になるのは草薙京の順位。 
前回、男性 S には2位に支 
持されていた彼だが、今回は 
5 位にまで順位を下げてしま 

った。 

彼のプライドにかけても、 
このまま ズルズルと順位を下 
げるわけにはいかない。がん 
ばれ！京 n 

女性キャラではナコルルが 




人気を集め、他を大きく引き 
離しブツちぎりのポイントを 
稼いだ。 その 理由は健気で優 
しい性格と、 男性の ツボを 押 
さえたルツクスだろぅ か。 

2位にはレオナ。その無表 
情な奥に隠された彼女の性格 
と、ク—ルな能 I 度にやられた 
男性が多かつたらしい。その 
他ではリムルル、アテナ、ユ 
リといつた常連キヤラがラン 
クイン。やはり若い娘にはつ 
いつい甘くなつてしまう男の 
悲しい性なのか(笑)。 


格ゲーキャラの圧倒的優位 
の中、マジドロのテンペラン 
スが10位に飛びこんできた。 

今後、このような SNK 格ゲ 
—以外のキヤラの動向にも注 
目して いきたい。 

• PN \ 榊原桂(神奈川県) 


• PN \ 天王紅蓮(埼玉県) 


















































































八神庵 
萆薙京 

キム•カツフアン 


テリー•ボガード 


クラーク • スティル 


ラルフ•ジョーンズ 


7 矢吹真吾 


し8 ビリー.カーン 


アンデイ • ボガード 





ユリ•サカザキ 


ナコルル 


[ 6_ク J レー — • v U 一 


7 キング 


18 パイス 


風間葉月* 


I 10 マチュア 



女性_麵女性キだ 


女性読者が選ぶ男性キだ 




【 

女性総合ベスト 2 ( 

順位 

キャラ名(カツコ内はゲーム名またはシリーズ名） 

ポイント 

1 

八神庵 （K • 0 • F ) 


1，502 P 

[H 

不知火舞（餓狼伝説 /K - O - F ) 


1,483 P 

3 

レオナ ( K - O - F ) 


1,398 P 

[H 

草薙京 （K • 0 • F ) 


864 P ] 

5 

シェルミー （ K *0* F ’97) 


71 8 P 

[ I ] 

ユリ • サカザキ（龍虎の拳/!< • 0 • 

F ) 

688 P 

7 

キム•カッフアン（餓狼伝説/! 

• F ) 

630 P 

[H 

ナコルル（サムライスピリッツ） 


612 P | 

9 

ブルー•マリー（餓狼伝説/！< • 〇 • 

F 97) 

597 P 


キング（龍虎の拳 / K • 〇 • F ) 


579 P 

11 

テ U — •ボガード（餓狼伝説/! 

i - F ) 

552 P 

土 

クラ—ク • スティル （K • 〇 • F ) 


548 P | 

13 

ラルフ*ジョーンズ (K • 〇 • F ) 


503 P 

区 

バイス (K • 〇 • F ) 


500 P 

15 

矢吹真吾 （K • 0 • F ’97) 


491 P 


ピリー • カーン（餓狼伝説/!< • 〇 • 

F ) 

470 P 

17 

風間葉月* (サムライスピリッツ） 


461 P 

□ L ： 

アンディ • ボガード（餓狼伝説/ K • 

O - F ) 

459 P 

19 

マチュア （1 O 0- F ) 


455 P 

[20 

二階堂紅丸 （K •〇 • F ) 


453 P 


* は非プレイキヤラ 




女性キヤラでは前回に引き 
続き不知火舞がトップの座に。 
アンディを思う|途な乙女心 
と、適度に使いやすいキヤラ 
という設定が、女性読者の心 
をつかんだのだろう。 

2位にはレオナがランクイ 
ン。ポイント的には舞に肉薄 
しており、次回の人気投票で 
は逆転もありうるのでは？ 
バイスや ブル！ マリ—、 
キングといつた美人系お姉様 
キヤ ラも手堅くランク イン。 
多くの女性読者に支持され続 


けているその背 
旦乐には、女の子 
はお姉様に弱い 
といぅ紛れもな 
い WK が見え隠 
れする。 

ランキング常 
連キヤラや新作 
タイトルのキヤ 
ラ、非プレイキ 
ヤラも^!め、次 
回の人気 i 示の 
動向が気になる 
女性読者部門だ。 





総合ランキング—位に輝い 
た八神庵だが、女性読者部門 
において圧倒的な支持を得た 
とい、っのが、女性読者のラン 
キング表から見ても分かる。 

「抱き締めてあげたい」「助 
けたい」など彼を思ぅ気持ち 
がヒシヒシと伝わつてくるコ 
メントが目立った。多くの女 
性を虜にした"いおりん"時 
代の到来を予感させる。 

2位に ランクインした のは 
庵に大きく水をあけられた前 
回—位の草薙京。「私が入れ 
なくても、京様だったら誰か 
が入れるわ」といった安心感 
から、思ったょりポイントを 
のばすことができなかったの 
か？■章)外な展開となってし 
まつた。 

キム•ヵツフアンは男性読 
者部門に引き続き、ここでも 
安定した人気を保っている。 
キムスマイルに心を奪われた 
女性読者も多いのでは？ 

特筆すべきは 7 位にランク 
インしている矢吹直(五： f 彼の 
フアンは熱狂的な女性読者が 
多く、その年代は他のキヤラ 
比べ幅広いものとなつている。 



2P 


^ isl« 謹 

一八 神？ 

不契舞 f 




























































































I 名(カツコ内はゲーム名またはシリーズ名) 


21 ラルフ•ジョーンズ (K • 〇 • F ) 

[22 ビリー • カーン（餓狼伝説 /K • 〇 • F ) 

23 風間葉月* (サムライスピリッツ） 

[ 24 アン ディ♦ボガード(餓狼伝説 / IOOF ) _ 

25 七枷社 （K • 0 • F 97) 

[26 マチュア (K • 〇 • F ) 

27 二階堂紅丸 (K • 〇 • F ) 

[ 28__ィ• カーン* (餓狼伝説 )_ 

29 シャルロット（サムライスピリッツ） 

[ 30 風間火月（サムライスピリッツ） _ 

31 リョウ. サカサキ（龍虎の拳 /K • 0 • F ) 

[ 3 E 風間蒼月（サムライスピリッツ） _ 

33 椎拳崇 （!<•(□+) 

[ 34 クリス （ K ，0* F ’97) 

35 ギース•八ワード(餓狼伝説 /K • 〇 • F ’96) 

[36 疾風の鈴音(真説サムライスビリッツ武士道烈伝） 

37 ガルフォード（サムライスピリッツ） 

[ 38 覇王丸（サムライスピリッツ） _ 

39 キム•ミョンサク* (餓狼伝説） 

[4〇 m 崇雷(餓 狼伝説) _ 

41橘右京（サムライスピリッツ） 

[ 48 牙神幻十郎（サムライスピリッツ） 

43 テンペランス（マジカルドロップ 1 H ) 

[ 44 秦崇秀（餓邱云説）_ 

45 チャムチャ厶（サムライスピリッツ） 

[46 ユキ* ( K . O ^ _ 

47 キム*スイル（風雲スーパータッグパトル） 

[ 48 ジョー • ヒガシ（餓狼伝説 / K • OF ) 

49 ロパート•ガルシア（龍虎の拳/！ <_0_ F ) 

[ 50 ホンフウ（餓狼伝説） __ 

51羅将神ミツキ* (サムライスピリッツ） 

[52 色（侍魂〜サムライスピ 1 J ッツ〜）_ 

53 雷（〜幕末浪漫〜月華の剣士） 

[54 ジャスティス（マジカルドロップ） 

55 如月影二（龍虎の拳/!< • 〇 • F ’95) 

[56 チョイ•ボンゲ （ K ， 0* F ) _ 

57 ロサ（風雲スーパータッグパトル） 

[58 天草四郎時貞(サム ライスピリッツ） 

59 パピィ* (サムライスピリッツ） 

「60 首斬り破沙羅(サム ライスピリッツ） 

61ルガール.バーンシュタイン （K • 〇 • F ) 

I 62 篝火* (サムライスピリッツ）_ 

ヴォルフガング•クラウザー(餓狼伝説 / IOO * F ’ 昍） 

I 64 ゲーニッツ （ K*0*F’96) _ 

八イプリエステス（マジカルドロップ） 

[ 八雲（天外魔境真伝） 一 

67 大門五郎 （K • 〇 • F ) 

I 柳英美(ファイターズヒストリー ダイナマイト） 

69 小田切圭* (サムライスピリッツ） 

「 庵の妹* (K • 〇 • F ) _ 

チャリオット（マジカルドロップ） 

I 72 タクマ • サカサキ（龍虎の拳 /K • 〇 • F ) 

アリス•クライスラー* (餓狼伝説^_ 

I 烈風の飛音(真説サムライ スピリッツ武士道烈伝） 

75 望月双角（餓狼伝説） 

カーマン • コール （龍虎の拳外伝） 

ジャンヌ • ダルク（ワールドヒーローズ） 

I レニィ•クレストン(龍虎の 拳外伝） 

シンクレア（龍虎の拳外伝） 

花諷院骸羅（サムライスピリッツ） _ 

81 サスケ（ニンジャマスターズ） 

I 江戸小町* (真説サムライスピリッツ 武士道烈伝） 

八ングドマン（マジカルドロップ III ) 

I アントン* (餓狼伝説） 

時姫* (真説サムライスピリッツ武士道烈伝) 

I ワールド（マジカルドロップ） _ 

87 カズマ（ギャラクシーファイト） 

I ダック • キング（餓狼伝説）_ 

デス（マジカルドロップ111) 

デビル（マジカルドロップ） 


ポイント f 順位キャラ名(カツコ内はゲーム名またはシリーズ名) 


525 P 柳生十兵衛（サムライスピリッツ） 

518 P II 9 P エンプレス（マジカルドロップ） 

503 P 柳生磐馬（侍魂〜サムライスピリッツ〜） 

"494 P ][ 服部楓* (サムライ スピリッツ） 

493 P ティア • ラングレー （ BREAKERS ) 

490 P II ナツメ (ニンジャマスター ズ） _ 

473 P 霞（ニンジャマスターズ） 

418 P jl 98 ティセ=ロンブローゾ（わくわく 7) 

396 P 壬無月斬紅郎(サムライスピリッツ） 

3 B 8 P .-][ ジャン* (龍虎の拳 / K • 〇 • F ) 

352 P 服部半蔵（サムライスピリッツ） 

331 P ] I 服部真蔵 * (サムライスピリッツ) _ 

32 BP 出雲良子（ワールドヒーローズ） 

315 P ][ オロチ （K • 〇 • F ，97) _ 

303 P キム•ドンファン* (餓狼伝説） 

292 P ][ 106 緋炎（ソニックウイングス) _ 

2昍 P 八イエロファント（マジカルドロップ III ) 

270 P |[ フレア.口ーレンス * (龍虎の拳外伝） 

255 P スター（マジカルドロップ） 

241 P ][]10 シャイア(超人学園ゴウ カイザー) _ 

224 P 布川みく（ファイナルロマンス 2) 

217 P II フール(マジカル ドロップ) _ 

204 P フランコ • パッシュ（餓狼伝説） 

199 P II 114 キム•ジェイフン* (餓狼伝説)_ 

175 P ジャズウ（風雲スーパータックバトル） 

143 P II 不知火幻庵(サムライスピ リッツ） 

127 P ローレンス•ブラッド（餓狼伝説） 

114 P]l 鎮元斎 （K • 〇 • F ) __ 

10 BP 楓（〜幕末浪漫〜月華の剣士） 

108 P ][1 B 0 Mr . ビッグ（ 龍虎の拳 / K •〇 • F '96) 

99 P プライダー（超人学園ゴウカイザー） 

95 P II 八イデルン （K • 0 - F ) _ 

_84 P 一条あかり（〜幕末浪漫〜月華の剣士） 

77 P]l ブレンダ* (餓狼 伝説） _ 

74 P 六条麦* (わくわく 7) 

70 P II 高島あさひ（マネーアイドルエク スチェンジャー） 

_ B 3 P 朝倉麗奈（ファイナルロマンス 2) 

56 P ][ 128弁財天(神凰拳) 一_ 

52 P ジュリ（ギャラクシーファ乂と） 

36 P |[ エレン（ソニックウィングス）_ 

30 P 黒子（サムライスピリッツ） 

88 P |匚 厶ーン（マジカルドロップ in ) 

28 P 大蛇丸（天外魔境真伝） 

85 P II へビィ D 1 (K • 0 • F ，94) _ 

E 5 P メスウ（風 S ) 

25 P II キャロル（風雲黙示録）_ 

24 P 中条瞳（ファイナルロマンス 2) 

24 P II 138 山下雪江* (ステークスウィ ナー g ) 

_22 P スラッシュ（わくわ<7) 

22 P ][ 天野漂 (〜幕末浪漫〜月華の剣士） 

_22 P 三越さくら（マネーアイドルエクスチェンジャー) 

21 P II モナシリ* (サムライスピリッ^_ 

21 P ジャック • ターナー（龍虎の拳） 

eip II タムタム(サムライ スピリッツ) _ 

20 P ジャッジメント（マジカルドロップ III ) 

20 P II キサラ•ウェストフィールド(痛快 GANG AN 行進曲） 

_20 P 147李烈火（〜幕末浪漫〜月華の剣士） 

80 P ][ ピエール• モンタリオ （ BREAKERS ) 

_ E 0 P マッドマン（ワールドヒーローズ） 

20 P |[ ナイン八ルト•ズィーカー(サムライスピリッツ） 

1 BP メビウス親衛隊(ティンクルスタースプライツ） 

18 P II タツウル* (K • 0 • F '97) _ 

IBP 口一トラン（ティンクルスタースプライツ） 

18 P II ワイラー（龍虎 の拳外伝) _ 

_18 P ストレンクス娘（マシカルドロップ110 

18 P II 真吾の彼女* (K • 〇 • F '97) _ 

_17 P マイトディーラ-(マネーアイドルエクスチェンジャー） 

17 P II 158 破音(真説サムライスピリッツ武士道烈伝） 

_ J 7 P ロディ•パーツ（龍虎の拳外伝） 

17 P II K • 〇 • F のカメラマン* (K • 〇 • F ) 


ポイント■順位キヤラ名(カツコ内はゲーム名またはシリーズ名）ポイント 


17 P ピーナッツギャルズ（マジカルドロップ） 7 P 

"16 P II ママ八八* (サムライスピリッツ） 7 P | 

16 P 草薙紫舟 （ K * OF ) IP 

16 P II 藤堂竜白(龍虎の拳)_ 7 P 1 

16 P 李刀龍 （ BREAKERS ) 7 P 

16 P II カエル* (サムライスピリッツ） 7 P ] 

16 P ボブ•ウィルソン（餓狼伝説） 7 P 

15 P II 風魔小太郎（ワールドヒーローズ） 7 P 1 

15 P 169パパー* (サ厶ライスピリッツ） 6 P ; 

15 P II ピパー* (サムライスピリッツ） 6 P ] 

15 P 船頭の親方* (真説サムライスピリッツ武士道烈伝） 6 P 

15 P II チェリーパイター(マネーアイドルエクスチェンジヤー） 6 P ] 

15 P 風凰（ニンジヤマスターズ） 6 P 

15 P |[ ラバーズ（マジカルドロップ i 〖[) 6 PJ 

15 P 王劉訕 ( BREAKERS ) 6 P 

14 P ][" タワー（マジカルド□ップ ill ) 6 P ] 

14 P 177ゴズウ（風雲） 5 P 

14 P 丨丨 紫紅京介（超人学園ゴウカイザー） 5 P 1 

14 P かりん（超人学園ゴウカイザー） 5 P 

13 P II チン•シンザン（餓狼伝説）_ 5 PJ 

13 P マイケル•マックス（餓狼伝説） 5 P 

13 P II 千両狂死郎（サムライスピリッツ]_ 5 PJ 

13 P 183牧原アリーナ（わくわく 7) 4 P 

18 P II ビッグ♦ベア（餓狼伝説） 4 P 1 

12 P マックス•イーグル（風雲） 4 P 

] SBi 1 まるるん（わくわく 7 ) _ ^Pj 

1 EP 裏アンディ•ボガ-ド(リアルバウト餓狼伝説スペシャル） 4 P 

12 P マジシヤン（マジカルドロップ） 4 P ] 

12 P エンペラー（マジカルドロップ IU ) 4 P 

IIP 1 |190加納亮子（ファイターズヒストリーダイナマイト） 3 P ] 

IIP 山崎薫（パルスター） 3 P I ： 

IIP II ボーナス君(ギャラクシーファイト/わくわく 7) 3 P ] そ 

IIP 不破刃（龍虎の拳外伝） 3 P | 

HP II 溝口誠(ファイターズヒスト 1 J — ダイナマイト) 3 PJ 

IIP 195リアリー•ティル(ティンクルスタースプライツ） 2 P 

IIP II ホワイテイー（ソニックウイング;^_ 2 PJ 

IIP 神威（ニンジャマスターズ） 2 P 

10 P II ジェフ•ボガード* (餓狼伝説） gp ] 

10 P 戦国卍丸（天外魔境真伝） 2 P 

10 P 1[ チヤン.コー八ン （ K . O . F ) gP ] 

TOP ニコラ（風雲黙示録） 2 P 

10 P || 伊藤えみり（ファイナルロマンス 2) 2 P ] 

10 P 反町* (餓狼伝説） EP 

10 P ! t ダンディ J (わくわく 7) _ £P | 

10 P ストレングス父（マジカルドロップ） 2 P 

10 P 1 1 ライア • エスタンシア （ BREAKERS ) \ 

10 P エリック•ザ•バイキング(ワールドヒーローズ） 2 P 

9 P |し エルディレイパー(マネーアイドルエクスチェンジャー） 2 P ] 

9 P 209 P ちゃん* (餓狼伝説） 1 P 

:|_ 孫悟空（ワールドヒーローズパーフェクト） 1 P 1 

9 P ヘルスティンガー（超人学園ゴウカイザー） 1 P 

BPW タン•フー•ルー（餓狼伝説） 丨 P ] 

9 P 裏ブルー • マリー(餓狼伝説) 1 P 

9 P ][ フ x ルデン（ギャラクシーファイト） 1 P ] 

9 P 徳川超十郎（わくわく 7) 1 P 

9 P II 真尾まお（ソニックウイングス） 丨 P ] 

8 P ボビー•ネルソン(痛快 GANGAN 行進曲） 1 P 

8 P |[~ 黒豹* ( K . O . F ) _ T_PJ 

BP 爆皇雷（わくわく 7) 1 P 

8 P ダークラン（ティンクルスタースプライツ） 1 P ] 

8 P フェイリン(ファイターズヒストリーダイナマイト） 1 P 

8 P ][ エブリワーカー(マネーアイドルエクスチェンジ ヤー） 】 P 1 

BP ゴエモン（ニンジヤマスターズ） 1 P 

BP \\2 牛若姫*(真説サムライ•スピリッツ武士道烈伝） 丨已_] 

BP 服部勘蔵* (サムライスピリッツ） 1 P 

8 P 11 藤堂志津子* (餓狼伝説) _ 1 _PJ 

8 P お静 *( サムライスピリッツ） 1 P 

7 Pj [ 天和（ニンジャマスターズ） _ l_Pj 

7 P 奏空龍* (餓狼伝説） 1 P 

7 P ][ アルバン（ギヤラクシーファイト） I P ] 


























































































神楽ちづる様。あぁ、凜々 
しく気高く美しく、でも実は 
おちやめさん。あなた様に身 
も心も捧げますう〜£> 下業 
にして下さい〜£>踊つてて 
も好きです〜(笑)。 

• PN \ 崎彩乃(奈良県} 


-番好きなキヤラは、もち 


票 

投 

気 


ろんジャスティスです。彼女 
とは—年半くらいのつき合い 
(？) で、浮気性の私として 
は夢中になる期間がブッちぎ 
りのトップです。外見と性格 
が好きなんです£> 

• PN \ 神無月瑠奈(愛知県) 
矢吹真吾様。あなたの性格、 
顔、声…。すべてが私の理想 


いません。日取一局です n 
_河瀬いづみさん(岐 S ) 
レオナは、超可愛いし声も 
よい n 性格は ちよっと 暗い 
けど g 分から見れば天使様 E > 

• PN \ 翔龍(大分県) 

テリ—•ボガ I ドのためな 

ら、新技の実験台にもなれま 
すよ(笑)。 

• PN \ 君影草(静岡県) 

アリスかわいいっス D 特 
にバンダナつけてる時が。い 
つかプレイヤーキャラになつ 
て欲しい。 

• PN \ 加籠介(宮城県) 

ギ—ス様。とにかく渋く、 
強く、かっこいい最強のおや 
じキャラ。餓狼で死のうが死 
ぬまいが、俺の中では永久に 
不滅だ！ 

• PN \8 KW (愛知県) 

服部半蔵(サムラィ)。渋 
いよねえ。カッコいいよねえ 
C ああ、そのたくましい胸 
に飛び込んで思いっきり甘え 
てみたい。がんばれパパ— M : 

• PN \ 羅城水月斎(惠眾都) 
八神庵様へ。今の私にはあ 

なたがすべてです。血吐こう 
が、暴走しようが、死んでし 
まおうが(涙)愛してます M : 
• 塩野美香子さん(大阪府) 
キム様がムチャクチャ好き 
です。この方のためなら何人 
でも人を殺せます！そして、 
キム様に鳳凰脚で殺されたい 
です。 ああ、、つつとり ^ 

• PN \ ちの字(福岡県) 


金髪、真面目な性格、兄を越 
えられないといぅ設定。そし 
て犬嫌い…。あなたのすべて 
が私のツボをついた。大好き 
だよ、アンディ£> 

• PN \ 魔丘聖(大阪府) 

真の男とはクラーク、あん 
たのこと だ！ 勝利のポ I ズ、 
勝ち台詞、技の中にも見せる 
余裕…。大佐にない男らしさ 
を見た H : 

• PN \ がんばれ平野孝(愛 
知県) 

夢の中にテンペランス様が 
出てきました。しかも実写で 
(これから先まつとぅな人生 
を歩めるか不安…)。 

• PN \ 英雄 with ジェイ 
ムズ君(徳 f ) 

シンクレア 様はネオジオを、 
いやゲ I ムをやっててよかっ 
たと心から思えるキャラです。 
彼女に出会えてよかった。龍 
虎 シリ— ズ唯|の完全中ボス。 
ワイラ—のとこやめたら私の 
元にきてね〇 

• PN / Y • S•NAVY 
(埼玉県) 

ナコルルって超かわいい〜 
H : 私が SNK のゲームで初 
めて使ったキャラなの£> 

コルルみたいになりたいな。 

• PN \ 八神理奈 

山崎竜二。餓狼 3 は彼がい 
なかつたらプレイしなかつた 
だろ、つ。ポーナスステ—ジキ 
ヤラから中ボスまでこなす多 
彩な芸風がステキ£> 


花諷院骸羅君。彼と誕生日 
と年齢が同じ俺。とにかく思 
い入れが強いキヤラです 。 R 
PG でも思いつきリいい人だ 


つたし(登場 シ—ン は情けな 


かったが…)。 

• PN\_.I ( 千董 

キング！愛してるゼ n 
年々弱体化していても、 ィリ 
ユ—ジョンが弱くなっても貴 
女と心中するゼ。永遠に…。 

• 高垣和夫さん(石川県) 
緋雨閑丸の健気なところが 
母性本能をくすぐる。あとナ 
マ足も GOODC > 

• PN \ 仙鼻羅(静岡県) 
レオナ。過去から逃げずに 

頑張る彼女が好きだ！ I 緒 
に幸せになろぅね(私は女)。 

• PN \ 杉谷登(大阪府) 

千両狂死郎で侍魂をやる楽 

しみに出会わなければ、格ゲ 
I をす ること もネオジオ CD 
を買、 つこと もなかつた弯 
_ PN \ 吹雪麗名(島根県) 


室 M 弓あの性格、あの口 
調、あの声、あの01〇)。 
イカシてますぅしかしだ 
んだんとへボく?.)なつて 
たりするので悲しい。 

• PN/LOVE (大阪府) 
草薙京さん。彼女ができよ 
ぅがパシリが出て こよ、 っが、 
生死不明。でも私はいつまで 
もあなたを愛しています。 

• PN \ 野田紀和(岩手県) 
二階堂紅- Pf 超カツコィ| 
じやん！ 何で人気ない の〜。 
お願い、消えないで。 


ジヨ！ヒガシ様。たとえ 


• PN \ エレキトリツガ丨 


霊都) 

ピリ！力—ン D 早くギ 

—スと組ませて KOF に出し 
てやつてよ。お願い £> SN 
K 様 n 

• PN \ サビヨ(福 i ) 
ブル！マリ— お姉様って 


me £> な感じで 


起美人！たまんないつす。 
• PN \ ie _ 鶴(愛媛県) 


半ケツといわれようが、 パン':/,. 
ツと噂されよ、っが私にとつて 、'1| 
は、いつまでもあなたが I 番 
のチャンプです£> 

• p N \ 水風破沙羅(山口県) ：. xl-J 
ユリ•サカザキちや〜ん。 ：〕.11ず 

好きじゃあ。俺が貴女を守り V .-" yvl : 
ます！まずは打倒ニセィタ 

リァ人。 ：： II 

• PN \ 部長アキヤマ(塞眾 
都) 

リムルルめっちゃ好きだよ 
〜！ああ〜。こんな俺の気 
持ちを言葉ではうまく表せな 
いのがツラィっす。この先何 
十年でも俺は彼女を愛し続け 
ます H : 

• PN \ 剛(培玉県) 

八神庵。もう最高！愛し 

てます。でも前回の順位は6 
位…。でも暴走したから男性 
票増えたかな？•もう暴走し 
ちやだめだよ。いおりん£> 

• PN/SKH (茨城県) 


1 # 


.•.ぶ戈 VX 承 • 


•• ベ • ぶ -:* , V; 


なんです。私にはあなたしか 
















新しくラインナップ 
に加わった、安室ら 
のネオプ 1 J 。 みんな 
作つてみてね0 




1釋 


大好評放送中の『〜_浪 
漫〜の剣士』のラジオド 
ラマ、みんな聴いてるかな？ 
このドラマの収録が、12 月 
某日に東京でおこなわれた。 
楓役の水 i 司さん、守矢役 
の橋本潤さん、雪役の西川葉 
月さんにインタビュ—してき 
たので、ここで紹介するぞ。 

-ドラマで演じてみて 

どぅでしたか？ 

水津「重要な役割なので 
緊張し ました。 でも、み 
なさん と 演じる ことが で 
きて すごくよかったです。 
楓は主人公だし、二枚目 
なので、それを崩さない 
よぅに努力していきたい 
です」 

西川「雪は、つらい過去 
があります。それでも2 
人のことを信じて、前を 
向いて生きてるつて感じ 
がします。この作品は、 


家族愛が—つのキ—ポイント 
だと思ぅんですよ。たから雪 
を 演じる 時は、2人に対する 
気持ちを常に心においていま 
す。雪といぅ人は何をやるに 
しても、まず最初に2人のこ 
とを考えていると思うんです」 
橋本「守矢は、2人からいろ 
んな感情を持たれていて 、5 



のオリジナルグッズが作れる 
『ネオレ—ザ — J が登場。他 
では見られない新製品をぜひ 
作ってみょぅと、来場者が長 
い列を作っていたぞ。 

さらに r ファイナル電 j ! /;IL イ 
ライラ棒 j 『電流イライラ棒 
リタ— ンズ j など も展示され、 
プレイした 人から喚声が上が 
つていた。 


今年も色々な新製品が登場 
しそうな SNK 。 期待に胸を 
ふくらませよう！ 


大人気の新製品『ネオレーザー』 


年前の事件についても、2人 
から 『まさか … j と思われた 
時点で何もいえなくな つてし 
まつた。{各観的に見ていると、 
すごく愛情の深い男だと思い 
ます。自分の感情をどこにも 
持つていけなくて、演じてい 
てす ごく 切ないですね。でも、 


3 人とも心の深いところでつ 
ながっているんです。僕個人 
の気持ちとしては、守矢が大 
好きになりました。みなさん、 
ゲームをやってください」 

このラジオドラマは 、 CD 
化が決定している(詳細は 140 
P 參照 r 必ず聴こぅ H : 


CD 


今度は11ちゃんの登揚だ H 


大好評の CD シリ—ズ 、 S 
N K キヤラクターズサウンズ 
コレクション。みんな集めて 
いるかな？. VOL . 6は、 
不知火舞の登場だぞ！ 

詳細は |40 卩を參照してもら 
ぅとして、ここでは収録を終 
えたばかりの曽木亜古弥さん 
にお聞きした、この CD につ 
いての感想を紹介するぞ。 
「今までで—番緊張 
しました。<芝居 
といぅ こと もあつて、 
難しかったです。 

ドラマ部分では、 

最後のところがみん 
なの知っている舞の 
はじまり になつてい 
るので、ぜひ聞いて 
欲しいです。改めて、 

舞つてこんな娘なん 
だよ、というのを聞 
いてください。 


そしてこれを聞いて、舞ち 
やんを見直してください(笑)。 
D J ステ— ションや ドラマで 
色々 とお 笑いなんかもしてき 
た舞だけど、元々の舞を改め 
て見てね。おニユ—だけど違 
、っ、原点の舞ちやんです」 
とにかく舞の魅力がぎっし 
りつめこまれたこの CD 、 舞 
フアン ならず とも 買いだ！ 



m 


I 月 21 日にリリースされる 
&の剣士アレンジアルバム 
で、 I 条あかりこと麻績村ま 
ゆ子が歌うという情報を入手。 
収録現場におじやまして、収 
録の感想を聞いてきたぞ。 


^^録はどぅでしたか？ 
「楽しく、笑顔で、元気よく 
といった感じの歌で、とにか 
く浪速の心意気を心がけて歌 
いました。 

音頭 i ポップス i セリフと、 


ir 3 . 


去る , 97 年 II 月 25 、 27 の両日、 
大阪と東京にて、 『 SNK プ 
ライべ—トショ—叨—兕しが 

開催された。 

当日は、多数の来場者が S 
N K の商品を実際プレイした 
り、説明を聞いたりしていた 
ぞ。 

ビデオゲ—厶では、発売前 
だった 『〜 _浪漫 〜—の 
剣士』『侍魂〜サムライスピ 
リッツ〜』 r ブレイ ジング ス 
夕—」が 展示。 この日は、 3 
タイトルともテストプレイが 
可能で、絶えず人が対戦など 
を 楽しんでいた。特に、 これ 


までとは〖埋つて 3 D ゲ—ムの 
『侍魂 J や、新システムにな 
つた「ブレイジングスタ — j 
は、 SNK や夢工房の社員が 
操作方法などを丁寧に説明し 
ていた。 

ネオプリントは、安室太不美 
恵、 SPEED 、 MAX 、 反 
町隆史、竹野内豊、オリック 
スブル—ゥ H —、 フの ve r . 
2、新作の『世界旅行』が展 
示されていて、こちらも来場 
者の注目を集めていた。 

他では、しやべるキ—ホル 
ダーが作れる『ボイスでホル 
ダ—』と、世界でたつた—つ 


フリ—プレイ可能だったビデオゲ 



ラジオドラ ▽ 
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「キヤピ9」とポーズをとるおみまゆ 




ゲストの登場で会場には黄色し\声援が… 


r ©SNK 1992, 1994, 1995, 1996, 1997 --- 

丄 “& [テレフォンサービス] <SNK> 東京 03-5275-6200/ 大阪 06-339-01 10 (9 : 00〜17 : 00) <ADK> 048-775-2347 くザウルス〉 03-3222-1734 くビデオシステム〉 075-323-0008 くデータイースト〉 03-3398-5317 くビス 

コ〉 03-3554-0124 [ホー ムぺージのアクセス先] <SNK> http : //www. neogeo. cajp <ADK> http： //www. bekkoame.or.jp/~adk くザウルス〉 http： //www. neogeo.co.jp/saurus/ く ハドソン〉 http： //www. hudson. 
co.jp くサン電子〉 http : //www. sun~denshLco.jp/map/sunmap.htrn くアイマックス〉 http : //www2.goLcorrVusers/ima^imaxOOOO.htm くサイト ロン&アート〉 http : //www.scitron.co.jp 


_J ヨウの親 2 はん 

無知は 

旅! nv !! ィ％画/0向晏托 a 

i: 

M 

M 

€9 

m 

HVli 

― t 嘯 

TH 

4 

I'll 

t|I 

州 T 

m 


歌なのて、|緒に歌ってくだ 
さい！」 

元気 一 杯な"おみ まゆ" に 
よる 1あかり nlJ !可愛い 
歌なのでぜひ聞いてみょう！ 


途中て何度も歌の感じが変わ 
るんですょ。その音頭の部分 
が難しかったですね」 

--気に入った歌詞は？ 

「さびの部分の，今日もあか 
りは日本晴れ" 

といぅのが好き 
です！ あかり 
ちゃんって晴れ 
っぱなしといぅ 
か、彼女がいれ 
ば絶対雨が降ら 
ないィメージ 
があるので(笑)」 

I 読者に一言 
お願いします。 

「とても楽しい 


次は曽木亜古弥、西川葉月、 
や乃えいじ、粟根 まことの 4 
人が登場。西川から粟根へ、 
「私からの プレゼント！」と 
トナカィの鼻を贈る一幕もあ 
り、おおいに盛り上がった。 
さらに、や乃演ずる右京と粟 
根演ずる社子のラブラブなデ 
I 卜もラィブでやつたのだ。 

収録後にはジャンケン大会 
がおこなわれ、会場のリスナ 
I に生駒&神谷から手作りの 
クッキ—がプレゼントされた。 

そして最後に、公開録音の 
2回目がある ことを 約束して 
くれたぞ。今回いけずにくや 
しい思いをじた人。次の機会 
を 逃さない ようにしよ、 つ。 


〒||2-0005東京都文 
京区水道 2- I 3- I 2 SK ビ 
ル202ネオジオフリ I ク編集 
部『東京ゲ I ムシヨウ , 98 チケ 
ツトプレゼント』係 
締め切りは3月5日(当日 


消印有効)。なお当選者の発 
表は発送をもって変えさせて 
いただきます。 

ちょっ と懐具合が寂しい人 
もそぅでない人も、どんどん 
応募してね 


公演 


及川、中井、粟 f 出演— 


風間蒼月の声を担当してい 
る及川直紀、玄武の翁の声を 
担当している中井重文、七枷 
社の声を担当している粟根ま 
こと(劇団☆新感線)が出演 
する、劇団「リリパット•ア 
I ミ IJ の第33回公演 , nl ベイ 
ビ—さん J (作中島らも、 
わかぎぇふ)の東〗足•大阪公 
演が決定した。 

太平洋_のさなか、旧満 
州に軍隊の慰安のために訪れ 
たサ—カス団があった。その 
中に世にも不思議な動物〃ベ 
イビ I さん"がいた。それは 
見る側の人間の思った通りの 
形を して 見ぇる動物だった。 
ある日、軍の将校がこのベイ 
ビ—さんを食べるから差し出 
せとい つてく る…。 

といったところから話が進 
んでいく、サ I カス団側と軍 


隊側から見た"命〃に対して 
の観念を描いた物語だ。 

くわしい日程は次の通り。 

• 東京公演 
会場：本多劇場 
期間：—月23日〜2月—日 
(全13ステ—ジ) 
問い合わせ： 06 - 944 - 
2 69 6 (- M 5 らも事務所) 
•大阪公演 
会場：近鉄小劇場 
期間： 2 月 6 日〜 2 月 15 日 
(全14ステ—ジ) 

問い合わせ： 06 - 77- 

1009 ( 近鉄小劇場) 

東京、大阪ともに料金は、 
前売3千8百円、当日4千円 
税込、全席指定)。 

役者といぅ彼らの本来の姿 
を生で観にいってみ よぅ！ 


キヤンべ—ン 


今すぐ SSC 会興 (Z なって 
V ラ KXADPHS$^ 卜 ■ 


s N K サボ—夕—ズクラブ 
(略して SSC ) が—周年を 
迎えることを記念して、キヤ 
ンぺ—ンがおこなわれる。 

なんと、— 月 20日までに新 
規•継続会員の申しこみをし 


フアンなら 絶対ゲツ トした 
いレアアイテム！今すぐ君 
も SSC に入会しよう！ 
くわしくは、 SNK サボー 
夕—ズ 事務局まで。 
問い合わせ先 


た人に SNK キヤラクター入 〒 b 64- 


大阪府吹田 


り p H S を無 n フレゼントす 
るのだ(毎月の基本料金、通話 
料は本人！キヤ ラク 
夕— は、 「 KOF 」 「サム ライ 
スピリッツ」「餓狼伝説」の 

中から好きなものを選べるぞ。 


市江の木町—番6号 
(株)エス•エヌ•ケイ SN 
K サボ—夕—ズクラブ事務局 
TEL : 06 - 339 - 36 
— 0(10 時〜17時/土日祝は 

休業) 


プレゼント 






3 月 21日と22 日の 2 日間、 

干葉•幕張メッセでおこなわ 

れる『東京ゲ I ムシヨウ 98 

春』のことは先月号でも紹介 

したけど、このゲームシヨウ 


のペア招待券を抽選で20名様 

にフレゼントする ぞ ！ 

官製はがきに、住所、氏名、 

年齢、職業、電話番号を記入 

の上、次の宛先まで。 


去る12 月 13 日 『ね おちゆび』 
の公開録音がおこなわれた。 

公開録音は初めてというこ 
とで、生駒&神谷の両名、緊 
張してスタジオ入り かと思わ 
れたが、のっけからサン タク 
口 —スの衣装で登場し、会場 
にきていたリスナ—のド肝を 
抜いてくれたのだ。 

もちろん公開録 at 日というだ 
けあって、色々なイベントが 
用意されていたのだが、その 
中でも一番の目玉はゲスト。 

まずはモン スタ— 前塚&野 
中政宏の2人が登場。モンス 
夕—；^ずるチヨイと野中 jif ず 
る 庵子 (. ！ ) がデ^^ 卜すると 
いうコント もやってくれた。 



#ね矣 芯 
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発売日： 3 月 26 日 

価格: 7、140円 

送料: F (送料一覧表参照） 

商品番号: NCD-GEK 

予約(代金送付)締切日：1月26日(消印有効） 


※ソフト予約商品を他の商品と一緒にお申し 
込みになる場合、発送時期の関係により送料 
は別途になります。お間違えのないよろお願 
い致します。 

なお、商品の発送は発売日より2、3日後 
になります。 



A タイブ：草薙京、矢吹真吾、椎拳崇、 
シェルミー、フル— VU — 

巳タイブ：八神庵、.七枷社、クリス、 
不知火舞、麻宮アテナ 

どちらのタイブか必す明記して<ださい。 


5種類1セツト 


価格:各3、675円 

送料: F (送料一覧表参照） 

商品番号: NU - KOF -01 



1〇 




蒙 ^ 


デ:卿 

基徽魏 I 翁■翁_ 


’こ银鱗 



価格:1、575円 

送料: D (送料一覧表参照） 

商品番号: MK - 巳 OF -01 


申 

込 

方 

法 


【現金書留をご利用になる場合】 

♦まず郵便局で現金書留の封筒をご購入ください。 

♦現金書留の封筒の中には、商品の価格+送料（手数料）と、以下の項目を明記した紙を入れて、郵便局の窓□にお出し<ださい。 
〈同封する紙に記入するもの〉 

①郵便番号&住所②氏名③電話番号④商品名と商品番号⑮数置⑥商品と送料（手数料）の合計金額 
※その他封筒の中に入れだ金額に応じて、現金書留の郵送料が500円〜600円程度かかります。 

【郵便振替をご利用になる場合】 

♦ます郵便局で郵便振替の用紙を入手して<ださい。 

♦1 枚目の各欄に、①□座番号、②商品と送料（手数料）の合計金額、③住所、氏名、電話番号、そして加入者欄には④『ネオジオフ 
リークサービス部』とすべて2力所ずつ記入します。 

♦ 2 枚目は複写になつていますので、通信欄のみ記入して<ださい。2枚目の通信欄に記入するのは、⑮商品名と商品番号、⑧数置、 
⑦商品と送料（手数料）の合計金額です。 

♦記入が終わったら、合計の金額と一緒に郵便局の窓□にお出し<ださい。 

♦振替を利用する際にかかる通常手数料は70円程度です。 


伸込先〉 

〒112- 0005東京都文京区水道卩-13 -12 
SK ビル202 ㈱ 芸文社分室 
ネオジオ フリークサービス 部 
「 NEO - GE ◦オリジナルグッズ通販」係 
〈口座番号〉 

00160 -5- 105479 
※住所、氏名には必ずフリガナを振ってください。 





’98年2月から、郵便番号が7ケ 
夕になります。通販をお申し込 
みになる際には、必ずご住所と 
一緒に新しい郵便番号を明記し 
てください。 


J't で’. . 


藤 

一 



Hi 


多：_ 


予約受付中！ 



I 幕末浪 

月鼙の 

(ネオジま 


ここに掲載されている商品の販売期間は2月8日までです。それ以降は電話で在庫の確認をしていただ$ますよろお願い致します。 
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參ネオジオ CD 専用コント□ーラー 

※八ード3機種とも使用可能 

価格：1、890円 

送料 ： D (送料一 M 表参照） 

商品番号： PA - CNT -02 
ネオジオ CD や CDZ に付属されているパ 
ツドタイプのコント□ーラー。 


•ネオジオ CD コント□ーラープロ 



の小型版。使いやすい。 


• RF コンバーター 
※ハード3機種とも使用可能 
価格： 2、730円 
送料 ： D (送料一颴表参照） 

商品番号： PA - CNV -01 
ビデオ端子がついていないテレビで遊ぶの 
に必要なアイテム。 

•RG 巳ケーフル 

※八ード3機種とち使用可能 

価格： 2、310円 

送料 ： D (送料一 M 表参照） 

商品番号： PA - CA 巳-01 
21ピンの RG 巳フルチコネクタつきのテレビ 
へ接続するだめに必要なアイテム。画質は最高。 

參ネオジオ CD ステレオ AV コード 
※ネオジオ CD 、 ネオジオ CDZ で使用可能 
価格：1、260円 
送料 ： D (送料一 M 表参照） 

商品番号： PA - SAV -01 
音声端子が2つとビデオ端子が1つあるテ 
レビに接続するのに必要なアイテム。 CD , 
CDZ に付属されている。 

•モノラル AV コード 
※八ード3機種とち使用可能 
価格：1、260円 
送料 ： D (送料一 M 表参照） 

商品番号： PA - MAV -02 
音声端子が1つとビデオ端子が1つあるテ 
レビに接続するのに必要なアイテム。ネオジ 
才に付属されている。 

參ネオジオ CD AC アダプター 
※ネオジオ CD のみ使用可能 

価格： 3、675円 

送料 ： D (送料一驚表参照） 

商品番号： PA - ADP -02 
ネオジオ CD に付属されている電源アダプター。 


•ネオジオ CDZ AC アダプター 
※ネオジオ CDZ のみ使用 可!^ I 
価格： 3、675円 y-vl \ 

送^^ » 

に付属されている霉源アダ: 


タベストリー 



5種類1セツト 価格:3、150円 

▼ 閉ホ爪■ノブ 送料: F (送料 一 M 表参照） 

^閑丸のみ 別 サイス 商品番号: TP - SAM -01 

サイズ: A 2 (594 mmx 42011 1) 


ネオジオウオツチセレクション 


価格:各1、995円 

送料: E (送料一覧表参照） 

商品番号: WA - NG -01 

③ KQF 

④ 餓狼伝説 

⑤ サムライスピリツヅ 

希望の番号を必ず明記 
して <ださい。 






①番と②番は売りきれです。 



ネオジオ 

ステッカー 

KOF 2 枚、餓狼3枚 
の5枚1セツト。 


SMC 


価格:2、310円 
送料: C (送料一 M 表参照) 
商品番号: ST - NG -01 
サイズ:タテ150111 X 3 コ70酬 


ナコルルコスチ ユーム 

上着、ズボン、 LI ボン、手甲、 
帯の5点セツト。 

価格:52、290円 

送料 : G (送料一覧表参照） 

商品番号: CS - NAK -01 

サイズ: M 七 

(希 SI サイズを必ず明記） 

※チチウシは含まれておりません。 


U ムルルコスチューム 

上着、ズボン、八チマキ 1 」ボン、 
手甲、帯の5点セツト。 

価格:52、290円 

送料: G (送料一覧表参照） 

商品番号: CS - RIM -01 

サイズ: M 七 

(希望サイズを必ず明記） 


キヤラクターシューズ 

參ナコルル靴 

商品番号: SH - NAK -01 

參 U ムルル靴 

商品番号: SH - RIM -02 

価格:15、750円 

送料: F (送料 一 M 表参照） 

サイズ: 23.5 cm • 24.5 cm 
(希望サイズを必す明記） 


4A 



テ ij ー キャップ 

フリーサイズ 

価格:3、990円 

送料: D (送料一 M 表参照） 

商品番号: CP - TER -01 



草薙京ジャケット 

価格:36、540円 

送料 : G (送料一 M 表参照） 

商品番号: J - KYO -01 
■ y - TXS - M - L-XL 

(希望サイズを必ず明記） 

草薙京グ□ーブ 

フリーサイズ 

価格:10、290円 

送料: E (送料 一 M 表参照） 

商品番号: G - KYO -01 


草薙京ピンパッチセツト 

価格:1、050円 

送料:巳(送料一覧表参照） 

商品番号: B-K 丫〇 -01 


八神庵ジャケット 

価格:31、290円 

送料 : G (送料 一 M 表参照） 

商品番号: J - IOR -02 
サイズ: M * L*XL 
(希望サイズを必す明記） 

八神 庵 □ンクシャツ 

価格:20、790円 

送料: F (送料一覧表参照） 

商品番号: L - IOR -02 
サイズ: M _ L*XL 
(希望サイズを必す明記） 



※上記の商品は通常より発送が遅れる場合がございます。 


送料（手数料）一覧表 

A = し、くつでも100円 

B = い< つでも300円 

C = 1セット100円、2セット以上200円 

D =2 セットぎ C 500円、3セット以上800円 

E = 1セット500円、2セット以上900円 

F =1 セット 1、 000円、2セット以上 1、 500円 

G =1 セットにつき 1、 000円 


通信販売利用時の注意 

參商品の購入には現金書留か、郵便振替をご利用<ださい（『申込方法』参照)。 

※定額小為替、銀行振込、ハガキ、電話などでのご注文は受けつけておりません。 

•商品の表示価格は、すべて消費税込みの価格です。 

•在庫僅少の赤印のある商品は、必す注文する前に在庫の確認をして<ださい。 

•編集部に届<まで、現金書留は 2 〜 3 日、郵便振替では 5 〜 6 日かかります。 

參代金が届いてから商品の到着までには、 2 〜 4 週間ほどかかります。あらかじめご了承<ださい。 

•お届けした商品が注文と異なつていだ場合、まだは不良品か配送中に破損した場合は送料当社負担で交換致します。その湯合、破損 
状態を明記して、宅配便か郵便小包の『料金着払い』をご利用のろえ、すみやかにご返送<ださい。交換のお手続きは、商品が到着し 
てから 10 日以内にお願い致します。 

•金額は <れぐれもお間違し\のないようにお願い致します。送料等の関係からおつりなどは返却できませんので、あらかじめご了承ください。 


送料（手数料）一 M 表が新し<なっておりますので、お間違 

えのないよろご注意<ださい。なお送料の異なる商品を一括 
で注文される場合は、 1 番高い送料のみで結構です。 


IKS ? 錶【通販専用罨話番号】 S 03 - 5395 - 6776 

し。 ネオジオフリークサービス部 受付け時間 PM 1 :〇〇〜 PM 8:00( 土日、祝日を除く） 
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© SNKI 993、 1994、1995、1996、1997※実際の商品とはロゴ等若干異なる場合があります。 




























• 2 月 4 日発売 
2,548円 
CD ： PCCB - 00302 

発売元:ボニ-抑ニオ 
ン/サ仆ロンレーベル 
初回特典/スーパ 
ーピクチャー CD 


最新音楽 










MDEO 





SNK 新世界楽曲雑技団 


■ 彼ら s 旅 i 的は… n 
it 待望 SK ラマ CD 登場 


.RADIO drama' 
i 裘漫〜 i の剣士〜 


現在放送中の『 I 』のラ 
ジオドラマが早くも c D 化！ 
この話での主人公は雪だけ 
ど、彼女を取り巻く人たちが 
鮮やかに描かれているぞ。 

もちろん、ラジオでは放送 
されなかつたスト I リ I も、 
完全収録。これは買いでつせ、 
お客さん (笑)！ 

※ジャケットは製作中です。 


f 
楓 ：水津光司 
御名方守矢：橋本潤 
雪 ：西川葉月 
一条あかり：麻績村まゆ子 
神崎十三：タイソン大屋 

麗慶-郎：小暨幸 

天野漂：大塚明夫 


脚本 ：滝本正至 
演出 ：千葉繁 


嬲 議_: _ 


全収録。 
卜なボ—カル 
BOYJ 


I 緒に0 


舞を好きな人なら『この娘 
はどんな娘なんだろ、っ？』と 
思つたことがあるはず。 

彼女の内面に迫ることがで 
きるこの CD 、 ぜひ聴いてみ 
よぅ！ きつと、 もつ と舞を 
好きになるよ 8 > 

バィ吵ク4? 311 

キヤラ クタ— ズサウンズコ 
レクション VOL . 6は、ナ 
コルルに続き 2 人目の女性キ 
ャラ『不知火舞 J ちゃんの登 
場です。 

今回も、ジャケットィラス 
卜は夏元雅人氏、シナリオは 
ゲムドラナィトでもおなじみ 
の滝本正至氏と、不変のスタ 
ツフで臨みました。 

語り部分は、もちろん新録 
音。曽木さんは公演明けのお 
疲れのところ、$にありが 


とぅございました。『舞の覚 
え書き』といぅタィトルがつ 
いていますが、雰囲気として 
は"日記をつけながらつぶや 
いている"ィメ I ジ。今まで 
に明かされなかったアンディ 
との出会いや、彼を見つめな 
がら微妙に揺れる女心など、 
聴き応え充分です。 

『炎龍神」 『 Get，n U 


「よつ！日本 IH :」 
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•2, C 発/^初デ 

みんな、『月華』で盛り上 

がつてる？.ゲ I 厶システム 

など熱くなれる要素が盛りだ 

くさんの i だけど、音楽も 

ちゃんと聴いているかな？ 

音楽って、ちゃんと聴けば 

聴くほど、そのゲ—ム世界に 

引きこんでくれるものなのだ。 

アレンジ版は特にそんな感じ。 

みんなもこの CD を聴いて、 

より深く を愛してね。 



現在、ゲ—厶センタ—など 

で大好評の『〜_浪漫〜月 


華の剣士』。その音楽の世界 
観は、すでにオリジナルバ— 
ジョンで堪能されている こと 
と思いますが、早くもアレン 
ジサウンドトラックスが登場 
します。 

この CD は何といつても、 
フルオ I ケストラ編成アレン 
ジ+合唱の迫力がすごい！ 

そして、収録されている全 

曲を通じての統一感には、圧 

倒されてしまいます。 

この CD を聴いて、ゲ—ム 

中の情景や、スト—リ—に応 

じた感情まで、の世界を 

細部にわたつて見事に表現し 

ている、新世界楽曲雑技団の 

大作にひたつてください。 

さらに、ボ—ナストラック 

といつてもょいと思いますが 

『あかり唄 j BY 麻績村まゆ 

子も収録。 

ゲ I ムから|条あかりのキ 

ャラクタ I をポン！と抜き 

出したょぅなこの曲。あかり 

の明るく元気なかぞえ唄、こ 

ちらもお楽しみください。 
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KOF WORLD 
CALENDAR 
/10 名 ( SNK ) 


ザ•キング•オブ•ファイターズ ’97 
ネオジオ C □版ソフト 
/5名 ( SNK ) 



2 





ps 版サムライスピリッツ 
天草降臨スペシャル 
お年玉テ レカ/ 3 名 ( SNK ) 


4 


5 



ss 版 

リアルバウト 
餓狼伝説スペシャル 
オリジナルテ レカ/ 3 名 ( SNK ) 


SNK Characters 
Sounds collection 
Vol .4 テリー•ボガード 
1/3名(サイトロン 
S アート） 


ザ•キング•オブ • 

ファイターズ ’97 ステッカー 
/10 名 ( SNK ) 

〜幕末浪漫〜 
^ 月華の剣士 

ポスター / 5 名 
( SNK ) 
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| 6 

巍 

NEO-GEO 
CDZ /5 名 

(ネオジオフリーク編集部） 


©SNK 1997 


新春特別企画 

9. 野中政宏 
13.曽木亜古弥 
17. 西川葉月 
21. コング桑田 
25.神谷けいこ 
29. 橋本潤 


声優サイン色紙 (各1名） 

10.安井邦彦 11.子安武人 


14. 斎藤亜紀子 
18. 緒方りお 
28. 中村大樹 
26. 山西惇 
30.麻績村まゆ子 


15.小島朋子 
19. 石井康嗣 
23. 南かおり 
27. 及川直紀 
31.大塚明夫 


12.橋本さとし 
16. 粟根まこと 
20. 栗栖ゆきな 
24. 生駒治美 
28. 水津光司 




応募の決まり 

綴じ込みハガキにご希望のプレゼン 
卜番号•住所•氏名•年齢•職業•電 
話番号そしてアンケ—卜へのお答えを 
記入のぅえ、 50 円 切手を貼って投函し 
てください。 

締切りは 2 月 9 日必着。発表は 4 月 
号 (3 月 9 日発売)誌上。 

ネオジオフリーク12月号 
プレゼント当選者発表 

① KOF 97 ネオジオ CD 版ポスタ| 

川畑陽美.鹿児島県/鮫島建 I •埼玉 
県/山口由香利•新潟県/武藤芳人. 
福島県/野坂依以•神奈川県 

a ) K.OF 97 フラッグ 

小酒井信也•岐阜県/篠原順•大阪府 
/小野塚明子•新潟県 

③ マネ—アイドルエクスチェンジャ 
I ミニステッカ丨 

倉本紗希•香川県/小林裕世•新潟県 
\山出澄子•静岡県/菅原隆行•東京 
都/井上博司•大阪府/名古屋理絵. 
埼玉県/松岡七枝•群馬県/米田喜紀 
•和歌山県/二瓶慎太郎•岩手県/村 
山恒之•神奈川県 

④ KOF 9 7マスコットキ I ホルダ I 

土井雅 I •愛知県/笠木紘生•大分県 
\渡部有美子•茨城県 

⑤ マジカルドロップ m タロットカ— 
ド 

高橋愛子•三重県/宮本重人•香川県 
\小山あかり•山口県 

⑧小島朋子サイン色紙 

倉田圭吾•和歌山県/古賀洋•山口県 
\豊田浩治•岐阜県/大野鉄盛•千葉 
県/田口智也•群馬県 

⑦ 侍魂声優(中村大樹•南かおり)サ 
イン色紙 

吉野明•富山県/引間啓介•埼玉県/ 
門脇保•岐阜県/三科和也•滋賀県/ 
辻本大樹•大阪府 

⑧ サイトロンネオジオカ—ドホルダ| 

小川俊輔•埼玉県/吉田聡•京都府/ 
鈴木キョ•新潟県/小泉貴青•東京都 
\松浦真彦.東京都 

以上のみなさん(敬称略)が当選で 
す。おめでとぅございます。 
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籲明けましておめでと 3 ございます。 
’9 B 年が NF 読者のみなさんにとって 
良い年でありますように、心よりお祈 
り申し上げております。今年も宜しく 
お願い致します。 （勝俣） 

•旦那が八ンパーガーを作ってばかり 
いるので仲魔に会えにゃい。エッジに 
も会いたい。困った。ポケモンは進ん 
だけどな一。私のミュウ強くてラブリ 
— 〇みんなもやってよ〜。（田原） 
•稲葉さんの罠にはめられつつ迎えた 
新年、皆様いかがお過ごしでしよ3か。 
といラ訳でオレサマムジツ。ムウ。で 
も平田くん、俺も最近の君の後記はヤ 
ケに不自然だと思ろがど5か。（新井） 
•県民性といラのはあるもので、鳥取 
県（米子市）はモノを素直な目で見れ 
ない、ひねくれた人を生むらしい。高 
橋よ、そんなことはないじよ〇編集 
部にも鳥取の人いたつけ…。（平田） 


♦新井さん〇 新井さん〇 新井さん 
の 新井さん〇 新井さん〇 新井さ 
んワ新井さん〇新井さん〇私と 
—緒に買い物に行きましよ〇…って 
いいわねえ、女性にモテて。（稲葉） 
•いつの間にか GADGET が PST 
出ていた 0 MYST 2 ち出るし。アー 
ケード S 家庭用の充実した年末タイト 
ルの余韻も手伝い、お金と寝りが足ん 
ない。夢でヨッシーが笑う。（蒲地） 
•シックスに出会って寝不足街道まっ 
しぐら。恭介にも会いにいかなくちゃ 
ね〇新年からこれだと今年もダーリ 
ンズに振りまわされることほぼ確定。 
その前に体調も整えなくちゃ…。（林） 

• 1人静かに月華に燃える。ふう、楓 
い一な。私も変身したい。性格高飛車 
で髪は金。属性は雷で、キヤラ性能も 
アップ丨「なんだ、もろ終わりか（原 
稿が）… 7 j なんてね、はは…。（森） 
♦今更になってクイーンに八マる。親 
父の『エル』ってゆ一呼び方が可愛く 
てよし。古本屋巡りすっか…〇あ、ひ 
なたちゃんと恭介にも会いに行かなき 
ゃ。仕事終わらせんとな…。（片山） 
•八ッカーズな日々到来、と思いきや 
『余裕だせ！ J …昔から眉ナシ髪立て 
に弱いんだにゃ一（減)。月華は忍者。 
やはし〗ゲーム1忍者は必須だにゃ丨 
斬鉄…高齢だけどにい（涙)。（大島） 


參夏こ'ろ発生した原因不明の皮虜炎が、 
最近になって悪化。食べ物だけは気を 
つけるよろにしているものの、—向に 
よくなる気配ナジ。薬は副作用が怖い 
し…。洗剤変えるか。（ジェイケイ） 

籲明けましておめでとさん丨おい1 
もう98年だよ〜。なんなんだい全く I 
話は変わるけど、侍はもラ出てんの 
かな7現時点では不明なので、と0 
あえず今は武術をやっておくか丨（鹰） 
•あけましておめでとぅ0ポーっと仕 
事してたら年越してました。ホント俺 
ってゲームしかしてね一な…。こえっ。 
トーヨコのみんな元気でやってるんか 
な0店長ボウ 1 」ング禁止。（モ U スケ） 
•明けまして X’mas …っていつ9 
ダメダメじゃ〜丨何がって虎柄の 
新年〇そりゃ虎はカミナリ様と同じ 
柄だっての。その前に愛がたりねぇ〜 
わ丨でもね温泉爆発！ （ゆ一ち） 

•祖母が亡くなりました。享年77才。 
なんと祖父と命日が同じ。旅立ちの日 
まで夫婦一緒だなんて、ドラマチック 
だよね、なんちて（不謹慎）。謹んで 
冥福をお祈りします。 （ DSP ) 

•パロック、アゼル、ソウル八ッカー 
ズ、悠久2、忍ペンまん丸、レブス、 
アストロノーカ、 RPG ツクール、双 
界儀、 RIVEN …。さて、私が一番狙 
っているソフトは…7 (脇田） 





次号は2月9日発売定価590円(本体562円） 
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(内容は都合によ Q 変更1€なる場合があります) 


NEO - GEO FREAK 2月号 
第4巻第2号通巻第33号 
19昍年2月1日発行（毎月1回 • 1日発行） 
定価590円(本体562円) 

參 発行所/株式会社芸文社 
〒 171-0014東京都豊島区東池袋3 ^ 7 — 9 
出版営業 TEL 03-5992-2051 
広告営業 TEL 03 —599卜2052 
♦編集部/株式会社芸文社分室 
〒1】2-0005東京都文京区水道？一13—12 
SK ビル2呢 TEL 03-5395-6314 


•発行 人/中西吉永 

參 編集人 • 編集長/勝俣篤 

•デスク/田 原節子，新井正信，平田政憲 

參 編集スタッフ/稲葉祥子，蒲地美樹，林由貴恵，森さ 

くら，片山恵子，大島ゆり子 

•攻略 スタッフ/ジェイケイ，修羅騎士牖，モリスケ， 
蒼炎闘士ゆ一ち， DSP - たろりん，奥女中秀麿，リト 
マス兄弟 

•制作 スタップ/脇田明美，鳥貝なつみ 
•制作 協力 / PRIMARY GRAPHICS (山田幸廣- 
山口勉•桂田和昭)，根津修 一， 松永一美，村木哲雄，渋 
川賢司，早川知代子 ， APO DESIGN , 小野真由美 
參 サービス部/奥女中''艶" 

•広告 営業部/小串紀博，小林邦秋，占部啓介，印牧利 
昭，葛西紀子，小林幹尚，織田倉啓，奥田雅弘，梶敏也， 
作花範男，中川真理子，宮崎有史，池田涼子，今村友信 


印刷/三晃印刷株式会社 


協賛/株式会社エス.エ 


編 II 後記 


11 一 # 
超 






月刊ネオジオフリーク増刊 



W 回 D □朁 (内容は以下の通り) 



新作ラインナップ 

『この世の果てで恋を唄 5 少女 YU_NO 』 
『センチメンタルグラフテイ』 

『みつめてナイト』 

『サクラ大戦2〜君、死にたもろことなかれ〜』 

r NOeL-La neige-j 

『あいたくて…』 

『慟哭そして…』 

『EVE The Lost One 』 

『フレンズ〜青春の輝き〜』 

『青山ラブストー 1 J ーズ』他 


GF 特製1998年カレンダー 

判型： AB 判/頁数： I 28 P 
定価：本体886円+税 
発行：株式会社芸文社 

ガールズフリーク VoL 3 

4月発売予定！ 


•池 澤齊菜(「マリ-のアトリエ」マリ-他声丑 
，うる し原智志(「ラングリッサ- 』他キャラデザイナ-) 

メ? 、力、ずゆみ (「NOSL-La neige-」 橘柚実役声優} 


亀井毅 ( 「 NOeL-La neige-j プロデュ-サ-) 


j 匕尾剛三(「みつめてナイト j プロデュ-サ -) 


>木村貴宏（「ヴァリアプル•ジオ」他キャラデザイナ-) 


， 金月真美(「ときめき メモリアル」藤崎詩嫌他声優） 
，桑島法子 ( 「機動戦艦ナデシコ」ミスマ 

、島早紀子(「慟哭そい:…」シナリオ担当） 


虫きみこ (「 YU - N 0」 ユ-ノ役声優） 

みつめてナイト」開発ディレクター) 


t 高野泰(「< 
，高 橋広穿 


橋 広志(「慟哭そして…」企画担当） 

(「同級生」他キャラデザイナー） 

「ときめきメモリアル」ゲームデザイナー） 

•田 中公平(「サクラ大戦 J 他作曲家） 

I 多部田俊雄(「センチメンタルグラフティ」プロデュ-サ -) 


インタビューコメントを頂いた方々 

(50 音順•敬称略） 


a 田村純—(「みつめてナイト j 脚本家） 

a と美智恵 (「サクラ大戦綱すみれ他声優) 
谷美智 f (「NOSL-U nei 昨-」碧川涼役声優） 
•広# 王 子(「サクラ大 IL 他プロデュ -サ-) 

0 ネ畐一(「あいたくて…」プ□ デ ューサー） 

，藤 島康介( | •サクラ大戦」他和ラデザイナ-) 

，堀 切禎史 (「EVE The Lost Onej 広報担当） 

•牧 谷；’羊志(「育山ラ ブスト-リーズ J プロデューサ-) 

，水 樹奈々 ( r N0eL-La neige-」 門倉千 紗都役声優） 

•宮村 優子(「ひざの上の同居人 J ミミ役声優） 

，山 本良博(「慟哭そして… j グラフィック祖当） 

# 横田守(「慟哭そして "M+t ラデザイナ-) 

g 横山智佐(「サクラ大戦 J 真 宮寺さくら他声優） 


特別付録 




〜サ剔劇，、卜 


<月刊ネオジオフ U —ク編集部貴任編集> 


，明年2月27日発壳予定 n 


判型： AB 判/頁数： 128 P / 予価：本体〗650円+税 
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発行：株式会社芸文社 








































J \ \/ノ 

♦『ザ • キング • オブ • ファイターズ〜オロチ完結編（仮）』 

は、 オロ チのオフィシャルスト ー U 一 を1冊の読み物として 
ま!:めたイラストノベルス。 

♦ KOF シリーズ全4作を通して、”オロチの功 T の秘密を I 
説き明かしていく、まさにオロチの完結編！ 

♦ストーリーイラストとカラーロ絵に、夏元雅人、ほたか乱、 
河内和泉、 RURU 、 藤井みほな、桜城やや、ルーガル•ガ 
メ夫〗鎧良寿（順不同）といった豪華作家陣を迎え、ネオジ 
オフ 1 J ーク編集部より緊急発売！ 

判型： A 巳判/頁数： 128 P / 予価:1本体1，600円>税 
制作 • 編集：月刊ネオジオフリーク編集部 
発行：株式会社芸文社 


_ザ 















NF 編集部の KOF 関連書籍•ムック 

KOF ’97 のグラフィックを網羅した完全保存版 KOF ’97 キャラクターブック 

♦各キャラの通常技、特殊技、必殺技、超必殺技の他、ダウン回避、パワー溜め等のシステム系動作、さらに設定原 
画、開発インタビュー、キャラボイス、オープニンググラフィック、ステージグラフィック等を収録。 

判型 ： A 4判/頁数： 160 P / 定価: |本体1800円 1 + 税 

KOF ’97 の小説5話を収録 ザ•キング•オブ•ファイターズ’97〜アンソロジー 

♦京、庵、ちづるの3人が織り成す「巳 urh Effect 〜宿命の炎〜」、京と真吾の学園ドラマ風物語「デビュー」、 
社の生きざまを描く「星を射る者」他全5話を収録。文は臼井之英、倉田三世他。イラストは RURU 、 桜城やや。 
判型：新書判/頁数： 208 P / 定価：序体860円 hh 税 


最強. NF 編集部攻略陣による KOF ’97 攻略 KOF ’97 完全攻略マニュアル 

♦キャラ別基本性能、必殺技 S 通常技解説、対 CPU 戦基本戦法、対 CPU 戦攻略、対人戦攻略、連続技、キャンセ 
ル表の他、システム応用解説、ピンチ時の対処法等、ネオジオフリーク編集部攻略スタッフがパーフエクトに攻略。 

判型： A 巳判/頁数： 192 P / 定価: 晒1650円 1 + 税 

ここに掲載されている KOF 関連の書籍 • ムックをご希望の方は、お近くの書店でご注文ください。 













厂 册廟 f I 二 









心奪わ れし愧偏『色』 

流儀：二刀流である以外不明 
武器銘：陰魔輪(おんまりん） 

陽神輪(ようしんりん） 
生胡日： 6月6日(生年は不明） 
出生地：恐山洞窟内の祠 


株式会社エス.エヌ.ケイ T 564 大阪府吹田市江の木町 V 6 ^SNK テレフォンサ-ビス ^003(5275)6200 ^ PSS 06(339)0110[ AM 9：00~ PM 5：00] ※電話番号はお間違えなく。 snk Home Page url •細 腦’』 






當命卜いぅ重い彳言架 V ,背—、い 

埭帝ユガの『搡り人扔マ生さる女、色。 

そ^ t 命 b は、卓陰の女 L マ卓隱の男卜契 

ユガの：^ — ^# 

Tf マ、車踢の男 t ; cirL さ剡士が現れる。 
<^士の^^^>刻£九。 

色52 h り、箱£九 v 」^、 らえるべく動さ么 

























